T.C.
ADIYAMAN UNIiVERSITESI
FEN BILIMLERI ENSTITUSU

YUKSEK LiSANS TEZI

FEN OGRETIMINDE EGITSEL OYUN KULLANIMININ

OGRENCILERIN AKADEMIK BASARISINA VE KAVRAM
YANILGILARININ GIDERILMESINE ETKISI

HACI ALi AYGUN

MATEMATIK VE FEN BIiLIMLERI EGITIMIi ANABILiM DALI

ADIYAMAN, 2019



T.C.
ADIYAMAN UNIiVERSITESI
FEN BILIMLERI ENSTITUSU

YANILGILARININ GiDERILMESINE ETKIiSi

FEN OGRETIMINDE EGITSEL OYUN KULLANIMININ
OGRENCILERIN AKADEMIK BASARISINA VE KAVRAM

Haci Ali AYGUN
Yiiksek Lisans Tezi
Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Anabilim Dal

Fen Bilgisi Egitimi Bilim Dah

Bu tez 23/07/2019 tarihinde asagidaki jiri yeleri tarafindan
oybirligi/oy¢oklugu ile kabul edilmistir.
Prof. Dr. Murat AYDIN
Danisman
Prof. Dr. Servet EKMEKCI Doc. Dr. Eyiip 1ZCI
Uye Uye

Prof. Dr. Murat KOCA
Enstitii Mudirii

Not: Bu tezde kullanilan 6zgiin ve bagka kaynaktan yapilan bildirislerin, ¢izelge ve fotograflarin kaynak

gosterilmeden kullanimi, 5846 sayili Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu’ndaki hiikiimlere tabidir.



OZET

Yiiksek Lisans Tezi

FEN OGRETIMINDE EGITSEL OYUN KULLANIMININ
OGRENCILERIN AKADEMIiK BASARISINA VE KAVRAM
YANILGILARININ GiDERILMESINE ETKIiSi

Haci Ali AYGUN

Adiyaman Universitesi
Fen Bilimleri Enstitiisii
Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Anabilim Dali

Danisman  : Prof. Dr. Murat AYDIN
Yil : 2019, Sayfa sayis1: 134
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Bu arastirmada ortaokul 6. sinif Fen Bilgisi dersinin, “Kuvvet ve Hareket”
tinitesinin 0gretiminde, Bilgisayar Destekli Oyun etkinliklerinin 6grenci basarilarina,
tutumlarma ve bu oyun etkinliklerinin kavram yanilgilarint gidermedeki etkisi
incelenmistir. Bu calismanin 6rneklemini Adiyaman ilinde bir ortaokul da egitim
ogretim goren 6. sinif dfrencileri olusturmaktadir. Ontest — sontest kontrol grup
tasariminin kullanildig1 bu calismada deney (N =30) ve kontrol (N=30) grubu yansiz
atama ile olusturulmustur. Deneysel bir calisma olan arastirmada Basar1 Testi, Tutum
Olgegi ve Kavram Yanilgilar1 Testi uygulanmis ve son test asamasinda dgrenciler ile
goriisme gergeklestirilmistir. Verilerin analizinde bilgisayar tabanli istatistiksel paket
analiz programi olan SPSS’ten yararlanilmis olup Veri analizinde basari, tutum ve
kavram yanilgis1 testlerini tanimlayici istatistikler (ortalama, frekans ve yiizdelik) ve
arasindaki iliskiyi belirlemek i¢in t-testi, tek yonlii varyans analizi kullanilmistir.
Calismadan elde edilen bulgularin analizinden, egitsel oyun etkinliklerinin kuvvet ve
hareket konusundaki akademik basariyr anlamli diizeyde degistirdigi ve 6grencilerin
derse olan tutumlarimi olumlu ydnde etkileyip kavram yanilgilarin1 giderdigi
goriilmiistiir. Ayrica O0grencilerin yapilan uygulamalara yonelik goriisleri olumlu
olup, 6grencilerin dersten zevk aldiklarini, eglenerek 6grendikleri goriilmistiir.

Anahtar Kelimeler: Fen Ogretimi; Kuvvet ve Hareket; Oyun; Bilgisayar
Destekli Ogretim; Kavram Yanilgilar



ABSTRACT

MSc Thesis

THE IMPACT OF EDUCATIONAL GAME USE ON SCIENCE
ACHIEVEMENT, ATTITUDES AND REMEDIATION OF STUDENTS’
MISCONCEPTIONS IN SCIENCE TEACHING

Haci Ali AYGUN

Adiyaman University
Graduate School of Natural and Applied Sciences
Department of Primary Education

Supervisor : Prof. Dr. Murat AYDIN
Year : 2019, Number of pages: 134

Jury : Prof. Dr. Servet EKMEKCI
Prof. Dr. Murat AYDIN
Assoc. Prof. Dr. Eyiip i1ZCI

The purpose of this study is to investigate the effects of computer assisted
gaming activities on student achievement, attitudes and the effects of these gaming
activities on remediation of the misconceptions in teaching of "Force and
Movement" at unit of 6th grade Science Course. The research has been carried out
during the first semester of 2014/2015 academic year. The research group of this
study is the 6th grade students who are studying at a secondary school in the
province of Besni in Adiyaman province. The dependent variables in the research are
the students' achievements towards the Force and Movement unit, attitudes towards
the science lesson, and misconceptions about the Force and Movement unit.
Moreover, the independent variable is the applied teaching method. Data collection
tools are formed by achievement tests, attitude scales and misconceptions tests. In
data analysis; t-test and one-way analysis of variance were used to determine the
relationship between statistics (mean frequency and percentile) complementing
success, attitude, and misconceptions tests. The results of the analysis showed that
the effect of computer-based gaming activities are significant on the success of 6th
grade students, their attitudes towards science lessons and the impact of misguided
misconceptions.

Key Words: Science Teaching; Forece and Motion; Games; Computer Based
Gaming Activities; Misconception
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1. GIRIS Haci Ali AYGUN

1. GIRIS

Bu boéliimde aragtirmanin; problem durumu, arastirmanina amaci, problem
climlesi, alt problemleri, arastirmanin gerekgesi ile onemi ve varsayimlarina yer

verilmigtir.

1.1. Problem Durumu

Ulkemizde yiiriitiilen fen bilimleri dgretim programin da dgrenme sonrasi
meydana gelen yasantilar1 ile giinliik yasantilar arasinda iligki kurulup kalici
O0grenmenin saglanacagi ve bu cercevede sorgulayabilen, arastirmaci, neden sonug
iligkisi kurabilen bireyler yetistirmenin hedeflendigi goriilmektedir. Geligen teknoloji
ve bilim de buna eklenince bireylerin bilim ve teknoloji okuryazari olmasinin
zorunlu hale geldigi goriilmektedir. Birlesmis Milletler Egitim, Bilim ve Kiiltiir
Orgiiti (UNESCO) modern hayatin bir gerekliliginin de bilim ve teknoloji
okuryazarliligi oldugunu belirtmektedir [1]. Ulkemizde fen bilimleri &gretim
programi da gelisen bilim ve teknolojiyi temele alarak fen okur yazari bireylerin
yetismesini hedeflemektedir. Program da dgrencilerin fen okuryazari bireyler olarak
yetistirmek ana hedef olarak belirlenmistir [2]. Ayrica yenilenen egitim programlari
ile birlikte 6grencilerin ders i¢i ve ders disi zamanlarda farkli egitsel etkinliklerle
desteklenmesinin ve dgrencilerin bircok kaynaktan dgrenmesinin dnemi artmustir [3].

Okullarda yiiriitiilen egitim Ogretim faaliyetleri Ogretmenler tarafindan
ogrencilere c¢esitli sekillerde aktarilmaktadir. Bu aktarim Milli Egitim Bakanligi'nin
genel amagclart dogrultusunda hazirlanan egitim 6gretim programlar1 cergevesinde
sekillenmektedir. Sekillenen bu egitim 6gretim programlar ile derslerde 6gretilmesi
planlanan kavramlarin 6gretimi ders igerikleri, 6grencilerin hazir bulunuglugu, tutum,
motivasyon, kavramlarin soyutlugu gibi bir ¢ok faktdrden etkilenmektedir. Bu
faktorler fen bilimleri dersinde kavramlarin 6gretiminde etkisini gostermektedir.
Yapilan arastirmalar Fen Bilimleri dersin de genellikle kavramlarin soyut ve teorik
olmasindan dolayr 6grenciler tarafindan kavramlarin algilamasinda giicliik ¢ekildigi
ve fen egitimine karsi negatif tutum gelistirdigi goriilmektedir [4-5]. Ozellikle

1



1. GIRIS Haci Ali AYGUN

giinlik yasamda kullanilan kuvvet kavrami ile bilimsel anlami arasindaki farktan
kaynaklanan kavram yanilgilarinin oldugu bilinmektedir [121-123-126]. Diger baz1
arastirmalar da ise Ogrencilerin siirat kavramini1 birimlerine doniistiirmede giigliik
cektikleri ve bu konuda kavram yanilgilarina sahip olduklar1 goriilmektedir [87-90-
112]. Bu giigliiklerin asilma yollarindan biride segilen yontem ve tekniklerdir.
Ogrenci ilgisini ¢eken ve dikkatlerini ders iizerinde toplayan yontem ve tekniklerin
ogrencinin derse olan ilgisini de arttirdigi da bilinmektedir [80-84-119]. Akgiin ve
ark. [6] da kalict ve anlamli 6grenmenin saglanabilmesi i¢in egitimciler tarafindan
etkili 6gretim teknik ve ydntem kullanilmasi gerektigini belirtmektedirler. Ulker [7],
ogrencilerin dersleri etkin dinlemelerini saglamak icin derslerin eglenceli hale
getirilmesi, oturma diizenine 6nem verilmesi, ¢ocuklarin beden durusuna dikkat
edilmesi, derse adaptasyon icin siire taninmasi, dikkatlerini ¢ekecek konularin
bulunmasi, dersleri interaktif olarak islemeye c¢alisilmasi, aktif katilimcr olmayan
cocuklarin aktif dinleyici olmalarin1 saglamayi, asiri hareketli ¢ocuklart kontrol
altinda tutulmasi, g¢ocuklarin kisa notlar almasini saglamasi ve teknolojiden
yararlanilmasi gerektigini ifade etmektedir. Tim bunlari uygulamaya dokmek igin
kullanilacak yontem ve tekniklerden biride egitsel oyunlardir.

Oyun denince akla ¢ocuk, ¢ocuk denince oyun gelir [8]. Yani ¢ocuk ile oyun
kavramlar1 arasinda sik1 bir iliski oldugu herkesge kabul edilmistir. Bu iliski ¢ocugun
sosyal ve kiiltiirel gelisimine katki saglamaktadir. Cocuk oyun i¢inde toplumsal roller
iistlenmekte ve gibi gesitli toplumsal problemlere ¢6ziimler iiretmekdir. Boylece
¢ocugun kendini hayata hazirladigi sdylenebilir. Gliniimiizde oyun denince ilk olarak
akla bilgisayar oyunlar1 gelmektedir. Bu nedenle bu tabana sahip oyunlarin yapilmasi
Milli Egitim Bakanligi'nin genel amaglari ¢er¢evesinde hazirlanan hedef davraniglara
daha hizli ulagsmay1 saglayacagi soylenebilir. Healy [9] egitimde bilgisayar devrimi
icin ¢ocuklarin O6grenmesine yardimci olma disinda daha fazlasii igerdigini
belirtmekte ve bu devrimin ¢ocuklarin yetismesi ve egitilmesi gerektigine iliskin en
kokli inanglara bile meydan okudugunu belirtmektedir. Giilbahar [10] egitim ve
Ogretim kavramlarmin teknoloji ile birlikte acik bir sekilde degistigini belirtirken
Sonmez [11] ise ¢ok yakin bir gelecekte ¢ocuklarin ve genglerin okula gitmek

zorunda bile kalmayacagini belirtmektedir. Ayrica okullarin sadece bir &gretim
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1. GIRIS Haci Ali AYGUN

yerine indirgenmesi dogru olmayacaginin bilinmesi gerekir. Ciinkii okullarin 6gretim
alan1 disinda sosyal ve kiiltiirel bir alan oldugu da unutulmamalidir.

Egitim programlarinin oyun ile harmanlanmasi1 o6zellikle oyun c¢agindaki
Ogrencilerin 6grenmelerine yardimei, olumlu tutum saglayici ve hedeflenen amaclara
ulasmada yardimci oldugu literatiirde goriilmektedir. Fen bilimleri 6gretim
programinin da egitsel oyun uygulamalarina uygun bir zemine sahip oldugu bu
nedenle hazirlanacak ¢esitli oyun etkinlikleri dersler daha zevkli hale getirilip daha

kalic1 6grenmelerin saglanmasina yardimci olabilecegi soylenebilir.

1.2 Arastirmanin Amaci

Kuvvet ve hareket iinitesinin konular1 arasinda yer alan, siirat, kuvvet, agirlik
ve kiitle kavramlar1 Fen Bilimleri dersinin gilinlik yasamda iliskilendirilebildigi
onemli kavramlardir. Bu kavramlarin &grenciler tarafindan anlamli diizeyde
ogrenilmesi olduk¢a dnemlidir. Bu nedenle yapilan bu arastirmada ortaokul 6. sinif
Fen Bilgisi dersi, Kuvvet ve Hareket iinitesi yer alan hareket, siirat, kuvvet, agirlik ve
kiitle kavramlarinin 6gretiminde, Bilgisayar Destekli Oyun etkinliklerinin 6grenci
basarilarina, tutumlarina ve bu oyun etkinliklerinin kavram yanilgilarini gidermedeki

etkisini tespit etmek amaclanmistir.

1.3. Problem Ciimleleri

1. Problem Ciimlesi: Ortaokul 6. simif Fen Bilimleri dersi, “Kuvvet ve
Hareket” {initesi 0gretiminde, Bilgisayar Destekli Oyun etkinliklerinin uygulandig
grup ile mevcut 6gretim programinin uygulandigi grubun basarilar ile fen bilgisine
yonelik tutumlar1 arasinda bir iligki var midir?

2. Problem Ciimlesi: Ortaokul 6. siif Fen Bilimleri dersi, Kuvvet ve
Hareket {nitesi Ogretiminde, Bilgisayar Destekli Oyun etkinliklerinin kavram

yanilgilarin1 gidermede etkisi var midir?
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Yukaridaki problem cilimleleri ¢er¢evesinde arastirmada yer alan alt
problemler asagidaki gibidir.
1. Bilgisayar Destekli Oyun etkinliklerinin uygulandigi deney grubu ile mevcut
Ogretim programinin uygulandigi kontrol grubunun Fen Bilimleri basari testlerinin
On puanlar1 arasinda anlamli bir iligki var midir?
2. Bilgisayar Destekli Oyun etkinliklerinin uygulandigr deney grub ile mevcut
ogretim programinin uygulandigi kontrol grubunun Fen Bilimleri basari testlerinin
son puanlar1 arasinda anlamli bir iliski var midir?
3. Mevcut 6gretim programinin uygulandigi kontrol grubun Fen Bilimleri basari testi
On test ve son test puanlart arasinda anlamli bir iligki var midir?
4. Bilgisayar Destekli Oyun etkinliklerinin uygulandigi deney grubunun Fen
Bilimleri basar1 testi 6n test ve son test puanlar1 arasinda nasil bir iliski vardir?
5. Bilgisayar Destekli Oyun etkinliklerinin uygulandigi deney grub ile mevcut
Ogretim programinin uygulandigi kontrol grubunun Fen Bilimleri tutum testlerinin 6n
puanlar1 arasinda nasil bir iligki vardir?
6. Bilgisayar Destekli Oyun etkinliklerinin uygulandigi deney grubu ile mevcut
Ogretim programinin uygulandigi kontrol grubun Fen Bilimleri tutum testlerinin son
puanlar arasin da anlamli bir fark var midir?
7. Mevcut 6gretim programinin uygulandigi kontrol grubun Fen Bilimleri tutum testi
On test ve son test puanlar1 arasinda nasil bir iligki vardir?
8. Bilgisayar Destekli Oyun etkinliklerinin uygulandigi deney grubun Fen Bilimleri
tutum testi On test ve son test puanlari arasinda nasil bir iligki vardir?
9. Bilgisayar Destekli Oyun etkinliklerinin kavram yanilgilarin1 gidermedeki etkisi
nedir?
10. Bilgisayar Destekli Oyun etkinliklerinin uygulandigr deney grubu 6grencilerin

uygulama siirecine yonelik goriisleri nelerdir?

1.4. Arastirmanin Onemi ve Gerekgesi

Egitim 6gretim programlarinin uygulanmasinda karsimiza ¢ikan en onemli

sorunlardan biride kullanilan kavramlarin soyut olmasidir. Soyut kavramlarin

4
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kullanim1 6grencilerin 6grenmelerini giiclestirmekte ve hem genelde Ogrencinin
egitim dgretim hayatinda hem de 6zelde ilgili derse karsi 6n yargilarin olusmasina
sebebiyet vermektedir. Bu sebep ile kavramlarin somutlagtirilmasi ve 6grencilerin
anlayacagi seviyeye indirgenmesi egitim Ogretim faaliyetlerini daha etkin ve verimli
kilacaktir.

Fen Bilimleri dersindeki soyut kavramlarin fazlaligi, gilinlik yasam ile
iliskilendirmedeki zorlular yada iliskilendirmedeki yanlisliklar gibi bir ¢ok sebep bu
kavramlarin 6gretilmesinde zorluklar ortaya ¢ikarmaktadir. Bu zorluklarin tistesinden
gelebilmek ve daha kalict 6grenmeyi saglamak igin farkli 6gretim ortamlar1 ve
yontemleri ihtiya¢ vardir. Bu ortam ve farkli yontemler daha kolay 6grenmeyi
saglanmali, 6grenmeyi daha cekici hale getirilmeli ve ogrencilerin derse olan
tutumlarinda olumlu yonde artis saglamalidir. Bu amacla kullanilan yontem ve
tekniklerden biride derste egitsel oyunlarin kullanilmasidir. Oyun teknolojik araglar
ile saglanabilecegi gibi bir drama yontemi kullanilarak da yapilabilir. Egitsel
oyunlardaki ama¢ &grencinin kazanmasi istenen hedefe ulasmasi ve ayni zamanda
derse olan tutumunun artmasi ve kalic1 grenmenin saglanmasidir.

Literatiir incelendiginde 6. smif Kuvvet ve Hareket konusu ile ilgili
Bilgisayar Destekli Oyun Etkinliklerine rastlanilmamistir. Yapilan bu c¢alisma
Kuvvet ve Hareket konusunda Bilgisayar Destekli Oyun Etkinliklerin 6grencilerin
basar1 diizeylerini arttiracagi fene olan tutumlarini olumlu etki edecegi ve kavram
yanilgilarin1 giderecegi i¢in onemli goriilmektedir. Ayn1 zamanda bu g¢alisma ile
Ogrencilere kazandirilmasi1 hedeflenen amacglarin daha iyi ve hizli nasil
kazandirilabilecegi sorusuna oyun etkinlikleri igerisinde cevap aramakta ve oyun
etkinliklerinin 6grencinin basarisina, tutumuna ve kavram yanilgilarin1 gidermeye

etkisini arastirilmaktadir.

1.5. Arastirmanin Varsayimlari

1. Arastirmaya katilan orneklem gruplarmin testler de samimi cevap verdikleri

varsayilmaktadir.
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2. Arastirmada kullanilan 6lgme araglarinin 6grencilerdeki bilgileri dogru olctiigii
varsayilmaktadir.

3. Arastirmacinin kontrol altina alamadig1 degiskenler (sosyal etkinlikler, sinavlar,
sosyal ¢evre vb.)her iki grubu ayni oranda etkilestigi varsayilmaktadir.

4. Kontrol Grubu ve Deney Grubu ogrencilerinin arasinda etkilesim olmadigi

varsayilmaktadir.

1.6. Arastirmanin Kapsam ve Smirhliklar

1. Arastirma 2014-2015 egitim-6gretim yili birinci doneminde dort haftalik bir
uygulama ile sinirhdir.
2. Aragtirma, ilkogretim 6. Simif Fen Bilgisi dersi, Kuvvet ve Hareket iinitesi ile

sinirlidir.
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2. ONCEKI CALISMALAR

Insanlik tarihi kadar eski ve siiregelen bir aktivite olan oyun [12] insan
yasaminin tiim donemlerinde etkili olmustur [13]. Kiiltiirden kiltiire farklilik
gosterse bile her toplumda ve ¢ocugun oldugu her yerde oyun var olagelmistir.
Cocuk yasami i¢in onemli olan birgok davranig, bilgi ve beceriyi oyun ortaminda
ogrenmekte ve bu ortam ayni zamanda onu mutlu etmektedir [12]. Yani oyunu

cocuklar igin dogal bir ara¢ yada yetenek olarak ifade etmek miimkiindiir [14].

2.1. Oyun Nedir?

Uzun bir siiredir tartisilan oyun kavrami pek ¢ok kisi tarafindan farkl farkl
aciklanmaya caligsmistir [15].

Vygotsky’ye gore oyun, tek bir ¢ocuktan fazlasimi kapsayan toplumsal
sembolik bir etkinliktir. Ayrica Vygotsky oyunun, konular1 ve pargalari sosyokiiltiirel
ozellikler barindirdigi ig¢in toplumsal oldugunu belirtirken [16] Erikson oyunu,
c¢ocugun kendini yasama hazirlamak i¢in kullandig1 bir ara¢ olarak tanimlamaktadir
[17]. Schiller [21] gore tam insan olmanin yolu oyun oynamaktir ve Piaget belirttigi
gibi dis diinyadaki uyarilar1 6ziimleme ve bunu uyum sistemine yerlestirmek ile bu
gergeklesir[18].

Sel [19] oyunun hos vakit gegirmeye, oyalanmaya yarayan ve dikkat, rastlanti
yada maharete dayanan eglenceli bir yaris olarak belirtirken Tekerek [20] tarafindan
ise oyunun mekanik olmayan, irrasyonel bir eylem oldugunu ve hayatin her alanina
yansidigin1 oyunu kiiltiirden 6nce var olan, ona eslik eden ve damgasini vuran
kendiliginden meydana gelen bir yasanti olarak ifade edilmektedir.

TDK Sozlik’te [22] oyun, “Yetenek ve zeka gelistirici, belirli kurallar: olan,
iyi vakit gegirmeye yarayan eglence” olarak tanimlanmistir. Yani oyun, zihinsel
kapasiteyi gelistiren ve bireylerin dig diinyayr kavrayarak igsel duygularin
yansitmasini saglayan ve sosyallesmesini saglayan bir aragtir [23]. Benzer bir tanim

ise Diyanet Islam Ansiklopedisin [132]° de oyun cocugun zeka gelisimi,
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yeteneklerinin ortaya ¢ikmasinda, cinsel egitiminde ve kisiliginin terbiyesinde
onemli bir role sahip bir etkinlik olarak tanimlanmaistir.

Egemen, Yilmaz ve Akil [24] ise oyunu ¢ocugun kendini anlatmasi,
yeteneklerini anlamasi ve dil, akil, sosyal, duygusal ve motor becerilerini gelistirmesi
icin 6nemli bir olay olarak ifade etmektedirler. Genel bir tanimla oyun ise isteklerin
yerine getirilerek fazla enerjinin atilmasi yoluyla rahatlama, buna uygun uygulama
yapma ve bundan zevk alinarak yapilan bir 6grenme sekli olarak tanimlanmaktadir
[25]. Ayrica c¢ocuk igin oyun, iletisim kurmanin ve i¢ diinyasini paylagsmanin en
dogal yolu ve i¢inde yasayarak mutlu oldugu bir diinyadir [26].

Tiim bu tanimlardan hareket ile oyun, cocugun kendi kendine 6grenmesini
saglayan, deneyim kazandiran, eglendiren, giidiileyen, mutlu eden, heyecan ve merak
duygularini1 barindiran, kurallar belirlemesini ve kurallara uymasin1 6greten, cocugun

fiziksel, sosyal, zihinsel gelisimini saglayan bir etkinlik olarak tanimlanabilir.

2.2. Oyunun Yapisal Temelleri

Oyunun yapisal temelleri fiziksellik, sosyallik, keyfilik, isteklilik ve
kavramsallik olmak {izere bes gruba ayrilmaktadir. Bu gruplar arasinda fiziksellik,
kisinin oyundaki psikomotor hareket ve koordinasyonlarini kapsarken sosyallik oyun
i¢cinde cocuklarin kendi arasinda kurmus olduklar iligkileri kapsar. Bir diger yapisal
grup olan keyfilik oyuncunun oyun iginde belli duygulara sahip olmasi ve zevk
almasidir. Isteklilik, oyuna katilmaya duyulan istek arzu; kavramsallik ise oyuncunun
sahip oldugu beceri ve kabiliyetlerdir. [27]. Oyunun yapisal gruplarma iliskin
Cizelge 2.1 asagida verilmistir.
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Cizelge 2. 1: Oyunun yapisal gruplari

Kisinin oyundaki psikomotor hareketlerini

Fiziksellik ) . L
ve koordinasyon durumunu icerir.

Bireyin, oyundaki arkadaslari ile kurdugu
Sosyallik iliskiler (vardimlasma, paylasma, vakinlik
vb.) biitiiniidiir.

Oyuncunun belli duygular (saka, kizginlik
Keyfilik vb.) ve hareketler igerisine girmesi ve
ovunda zevk almasidir.

isteklilik Oyuna katilmaya duyulan istek ve arzudur.

Ovyuncularm sahip olduklar1 beceri ve
Kavramsallk kabiliyetleridir. (Farkli roller iistlenme,
taktikler firetme vb.)

2.3. Oyunun Ozellikleri [25-28-29-30-31-32]

Oyun ister bireysel isterse de grup ile oynanan oyunlar olsun belirli
ozelliklere sahiptir. Bu ozellikler oyuncularin oyundan beklentilerini tam olarak
karsilamasina yardim etmektedir.

UNESCO ise oyunun 6zelliklerini su sekilde belirtilmektedir [33];

v Cocuk tarafindan verilen karar ile oyun da katithm 6zgirliigii bulunur. Yani
oyuncular ne oyuna katilmaya ne de oyunu devam ettirmeye zorlanamazlar.

Oyun duruma gore degisen belirli kurallara sahiptir.

Oyun 6nceden belirlenen yerde ve zamanda igerisinde oynanilir.

Oyun da maddi bir kazan¢ bulunmaz.

Oyun sonunda sonuca ulagilmak yada bir gelismenin olmas1 beklenilmez.

NN

Oyun ger¢ek yasamdan farkli bir ortamda hayali bir nitelige sahiptir.
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Cizelge 2. 2: Oyunun 6zellikleri ve drnekleri

OZELLIKLER ACTETAMA ORNEK
. . Anackulunda birlikte ovun
Ovyun zorakd degildir ve gocugun SZgLi]:lr §Elﬂ1fie c,?,m,]ldar o oynamaya karar veren fi¢ gocuk,
— e
yarahhsina géire harelcete gecer. o IGEnIgil Ve Yo ovun icindeld rollerinin ne olacagma

seger.

kendileri karar verir.

Ovun sembolik, anlamh ve degisime

Ovyun ¢ocuklarm gecmis
deneyimlerini su ana baglamalarma

Bir cocuk kendini makarna pisiren
bir asci olarak hayal ettiginde agcmmis
gibi davranwken, tpka bir ager gibi

acilctr vardimes ohar ve gocuklara farkh vemek pisirdigini, vemegi
G durumlara girip ciktikca, baskalarmimn|kanstrdifim, makarna servisi
rollerine tistlenmesine olanak verir. |vaptigmi hayal ederek kendisini bir
ascrya doniigtiiriir.
Yogurt corbast yapan anaokulu
Ovyun esnasmda goculklar insanlar, soculdar, gorbaya ne miktarda su,
Ovuncular oyunda aktif rol alirlar.  |nesneleri, olaylan kesfeder, dener, un ve yogurt ko_r_luldugu:}dla__l bunlann
kullanmmlarma gére hangisinin
arastr ve sorgularlar. e e
gorbamn kvamim degistirdigini ve
lapalastirdigim kegfederler.
Cocuklar oyun esnasmnda gizli va da |Anackuhmda ¢ocuklar bloklardan
belirlenmis kurallatla vénlendirilirler. |ahsveris merkez insa ederken, alamn
Ovunun kurallan vardr Ovunda basarisiz olma riski yolctur, |ve bloklarm segimini vapabilir,
oyunda neyi nasil yapacagma cocuk [isterlerse bu secimlerini
kearar verir. degistirebilirler.
Bir cocuk oyun iginde sessizce
divenlerd &1 inerk
Cocuklar oyum, disandan verilecek e = m ayagt mEren
o ididir bir ol cin degl, beraberind baslangicta bir parga korku ve
" ;
yan 2ev ’ rti:dj”' 1C111-k ‘,3 i e lerm © endise duyabilir. Zamanla ovun
J Y -
SEUrCIgt zeviicln Oynarat icinde tekrar telorar asagiva inecek
ve korkunun yerini zevk alacalctr
Ovun dzgiirce ve kendiliginden
’ ukl leurallarm h
Ovun dinamik bir siirectir. yapilr. Ovun kendi icinde etkdn ve C,O,c = Emm ,m P
hareketlidi birlikte degistirmeleri
Kireb da gozii bag
Ot [ T
Ovunlar oynayp bitirildilcten sonra  |g&stermelctedir. Telorarlarda i vg o
elcild 4 herhanei bir desicikdlik s62 k vakaladify zaman onun gézii
% W 3
aym sekilde yeniden ovnamr. dergﬂ?jrg ir degisildilc séz konusu baglanarak oyuna yeniden baslamr
© ) ve aym sekilde siirdiriiliir.
Ovun baglar, gittikce cabulduk ve hiz
Her ovunda bir ritim ve uyum séz kazanr. Gab ve hizda inigler ve Ozellille ezgili oyunlarda s6z ve

komusudur.

cikiglar olur. Bu inis ve ¢ikaslar hem
oyumun oynamsinda hem de
oyuncularn geriliminde gériliir.

hareketlerin uyumu séz konusudur.

10
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2.4. Oyunun Cocugun Gelisimine Etkileri

Cocuk i¢in beslenme, sevgi, bakim kadar oyunda ¢ok gereklidir [12]. Ciinkii
oyun ¢ocugun eglenmesi, zevk almasi yada egitiminde oldugu kadar bir ¢ok yonden
de gelismesinde Onemli bir yere sahiptir. Bu bakimdan oyun da yasamin
gereksinimleri iizerine ¢ikan ve eylem katan bagimsiz bir unsur gorev almaktadir.
Yani oyun fiziksel ve biyolojik tepkiden daha fazlasidir [34]. Cocugun zihinsel,
bedensel ve duygusal gelisiminde aktif bir sekilde rol oynamaktadir [24]. Yapilan
aragtirmalar oyun oynamasi engellenen c¢ocuklarda psikolojik, sosyal ve fiziksel

sorunlarin ortaya ¢iktig goriilmiistiir [12].

2.4.1. Oyun-Fiziksel Gelisim

Cocuk oyun siirecinde oyunun tiiriine gore bedenin bir kismini yada timiinii
kullanmaktadir. Ozellikle anasinifi ve beden egitimine yonelik oyunlar ¢ocugun tiim
bedeni kullanmasini ve ¢ocugun fiziksel ve psikomotor gelisimini biiyiik katki
saglamaktadir. Psikomotor gelisim, fiziksel biiylime ve gelisme ile birlikte,
organizmanin isteme bagli olarak hareketlilik kazanmasidir [35]. Oyun oynamayan
cocuklar, oynayan akranina gore daha hantaldir ve daha sagliksiz gelisime
sahiptirler. Ornegin; seksek gibi ¢izgi tiirii oyunlar viicutta denge unsurunu
gelismesini saglar [32].

Oyunlar gelisme ¢agindaki cocuklarda biiyilk ve kiiciik kas sistemleri,
dolagim sistemleri, solunum sistemi, kemik ve eklem yapilari, sinir sistemi
sistemlerinin gelismesini saglar ve bu sistemlerin gelismesi kuvvet, cabukluk,
hareketlilik ve esneklik, dayaniklilik, koordinasyon, denge kazanma ve beceri

gelisimi olarak kendini gosterir [12-36].
2.4.2. Oyun-Duygusal Sosyal Gelisim
Birgok duygusal tepki oyun ile 6grenilmektedir [37]. Cocugun oyundaki

duygusal tepkileri bir bakima gelecekteki toplumlarin ruh sagligi olarak karsimiza

11
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¢ikmaktadir [35]. Cocuklar duygularin1 oyunlarda yasadigi konusu iizerinde duran
Freud (1920) ¢ocuklarin bilingdist istek ve zorunluluklari oyun ile yasadigim
belirtmektedir [38]. Oyun ¢ocuklarin ¢evresi ile etkilesim halinde ve kendini ifade
edebilen bireyler olusmasini saglar [39]. Yani ¢ocuklar kendini 6zgiirce ifade eden
ve istedikleri i¢in oyun oynayan g¢ocuklar oyun ile i¢ diinyalar1 arasinda bir bag
kurarlar. Bu bag ¢ocugun sosyal diinya ile biitiinlesmesini ve deneyim kazanmasini
saglar. Bu biitiinlesme ¢ocukta toplumda kabullenilmis istegini arttirir ve ¢ocugunun
sosyallesmesini ve kendine olan 6zgiivenin gelismesini saglar. Ciinkii ¢ocugun
toplum ve sosyal diinya ile tanigsmasi oyun ile olmakta ve boylece kendi yasitlari
arasinda paylagsmayi, sorumluluk almay1 6grenmektedir [10]. Ayrica ¢ocuklar oyun

ile duygularini kontrol etmeyi 6grenmektedirler [12].

2.4.3. Oyun-Zihinsel Gelisim

Cocuklar oyun ile se¢im yapmayi, mantiksal ¢ikarimda bulunmayi, neden-
sonug iliskisi kurmayi, dikkatlerini daha rahat toplamay1 ve kendilerini bir amaca
yoneltmeyi 6grenmektedirler [41].

Her oyun bir problem ¢ézmeyi gerektirir. Problem ¢6zmek ¢ocukta problem
¢ozme kapasitesini ve farkli durumlar icin farkli diisiinme tarzlari gelistirmesine
katki saglamaktadir. Oyun c¢ocugun kesfetmesini, deneyim kazanmasini saglarken

zeka gelisimine katki saglar.

2.4.4. Oyun-Dil Gelisim

Bir bildirim arac1 olan dil, TDK Sézliigiinde “Insanlarin diisiindiiklerini ve
duyduklarint bildirmek icin kelimelerle veya isaretlerle yaptiklar: anlasma” olarak
ifade edilmektedir. Cocukta dncelikle alict olarak baslayan ve kendini ifade etmesini
ve anlatma yeteneginin gelistiren oyun etkinlikleri ¢ocugun dil gelismesini
saglamaktadir. Bu gelisim c¢ocukta iletisim yetenegini gelistirmekte ve ¢ocugun
arkadaslar1 ile kurdugu oyun bagi sayesin de kelime hazinesini, tonlamasini, dogru

kullanma becerisini etkilemektedir. Karacan [42] ¢ocuklar ile oynanan sesli
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oyunlarin ¢ocuklarda dil gelisimini ve sozel etkilesimi olumlu yonde etkiledigini

belirtmistir.

2.5. Oyun Ile ilgili Kuramlar

Oyun ile ilgili kuramlart siiflandirilirken bir¢ok yontem kullanilmistir. Genel

olarak ise oyun kuramlarim klasik, dinamik ve diger kuramlar olarak siniflandirmak

mimkiindiir [28-29-31-43].

2.5.1. Klasik Oyun Kuramlari

Bu kuramlarda oyunun igerigini ve oyunun anlamini anlamak 6nemlidir.

Cocuk neden oyun oynamaktadir? sorusuna cevap aranir. Bu oyun kuramlarina ait

bilgiler asagidaki ¢izelgede verilmistir.

Cizelge 2.3: Klasik oyun kuramlari

KLASIK OYUN KURAMLARI

Fazla Eneni
Tiiketimi Kuram

Rahatlama ve

Dinlenme Kuram

Onciil Deneme

( Yetiskin
Havatma Hazalik,
Aligtima) Kurami

Tekrarlama
(Rekapitiilasvon)

Kuram:

Bu kuramm
temsilcileri H.
Spencer ve F.
Schiller' dir. Bu
kurmada &nemli
olan fazla
enerjinin
harcanmasidir.
Yani fazla
enerjive sahip
gocuklar bu
enerjivi aktarmak
igin ovun ovnar ve
vucutlart bu
enerjinin atilmasi
ile saglidi bir hal
alr.

Temsilcisi M.
Lazarus'tur. Yorulan
vucudun dinlenme
ihtivact belirdiginde
ovun ovnandigmi
belirten bu kuram asil
dinlenmenin rutin
vagamsal gorevler
disindaki etkinliklerin
gerceklestirilmesi
olabilecegini
belirtmektedir. Fazla
enerji kurammm tersi
olan bu kuramda
birev enerjisini
arttimak igin ovun
ovnadigmi

belirtmektedir.

Karl Gross
tarafmdan kurulan
bu kuramm temel
davanagi
¢ocuklarin neden
ovun ovnadigidir.
Ovunun
gelecekteki
vagantidarm bir én
hazulig: oldugunu
savunmaktadir.

Hall'in evrim
kurammdan
esinlenerek
gelistirdigi bu kuram
da énemli olan
gocugun kendi rkna
ait denevimleri tekrar
etmesidir. Bovlece
gocuk gegmis ile
gelecek arasmda bir

iliski kurmaktadur.
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2.5.2. Dinamik Oyun Kuramlari

Bu kuramda ise oyunu neden oynamak degil oyunun igerigi anlasilmaya

calisilmistir. Bu oyun kuramlarina ait bilgiler asagidaki ¢izelgede verilmistir.

Cizelge 2.4: Dinamik oyun kuramlar1

DINAMIK OYUN KURAMLARI

Sigmund Freud™ un Ovun Kurami Jean Piaget’'nin Ovun Kurami

Owvunun biligsel gelisim tizerine

kurulu oldugu bu kuramda ovun

Freud'a gére ovun birevin farkmda aligtrma (0-2 vag), sembolik (2-
oldugu vada olmadig1 duvgular 7 vas) ve kuralli oyun (7-12
sonucu ortava gikar. Ona gére vas) olmak iizere iice ayrlr. Ilk
benlik gelisimi ile son bulan ovun evrede motor faalivetler

da kazanmis oldugu duygular belirgin iken ikinci evrede
gelecekte kullanmak tizere saklar. bunun verini temsili disinme

alr. Son evrede ise biligsel
diizev ortava cikar.

2.5.3. Diger Oyun Kuramlari
Bu ki kuramin i¢ine girmeyen ve oyunun nedenin 6nemini destekleyen

kuramlar bu kisma girmektedir. Bu oyun kuramlarina ait bilgiler asagidaki ¢izelgede

verilmistir.
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Cizelge 2.5: Diger oyun kuramlari

DIGER OYUN KURAMLARI
Vvgotsky”™ Nin %ﬁﬁg Sutton-Simith Helanko Sistem Berylne Modeli
Ovun Kurami Kuram Ovun Kurami Kurami (Igten Uvarima)
Ovunun veni
bir olugum,
kesif oldugunu
belirten
Vvgotsky, ovun Ovun ve
i 1leu§3mlll i iletisim Sutton-Simith, | | Kigi ve cevresi
EES]{I 2ty arasmndaki ovunlarda arasmdalki Ovin kesfetm
Edi‘ﬁgﬁte 4o | |iiskivi kiiltiiriin iliskinin oyun dﬁalmifam;
Gereek v : vurgulavan Ietl-:isini . oldugunuifade badlive
Crgek yagam Bateson, incelemis ve eden Helanko. aghve
dEIlE‘:ﬂmllEL'dEI:l ovundaki tarihsel coCugun ovunu g}'a.rllma
Eiﬁ?ﬁrﬁiﬁr iletigim faktirlerin olumsuz etkileri dgrl;m;igign bir
iretilmesi 01;11 ancak tam gnemli ortadan kaldumak sﬁreg e
ovun da onemli iletilsim oldugunu ir;inl kulla.ndligmi ¢Hr-
olan istek degil van vurgulamistir. belimmektedir.
- iletisimdir.
dovumu degil !
hayal
diinvasmm giin
yiiziine
cikmasidir.

2.6. Oyunun Siniflandirilmasi

Cocugun en vazgegilmez eglence aract olan [41] oyun, insanligin déneminde
birgok arag gere¢ ile oynanmaktadir [44]. Bu gesitlik ve farklilik ise oyunlarin
siiflandirilmasinda farklilik gostermektedir. Geleneksel olarak oyunlar miicadele-
yarisma oyunlari, macera-heyecan oyunlari, gdsteri-rol oyunlar1 ve sans oyunlari

olarak siiflandirilmaktadir [27].

2.7. Egitimde Oyunun Yeri

Bireylerin davraniglarinda istendik davranis degisikligi gergeklestirme siireci

olarak ifade edilen [45] yada bireye beceri kazandirarak birtakim amaglar

dogrultusunda yetistirme siireci [46] egitim olarak ifade edilmektedir. Egitim
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Ogretim faaliyetlerini yerine getirirken Ogrencilerin dikkatlerini bu faaliyetlere
¢cekmek yada ilgilerini uzun siire muhafaza etmek son derece Onemlidir. Egitim
Ogretim yasmin kiiciilmesi ile birlikte bu dikkati toplamak daha da Onem
kazanmaktadir. Ciinkii diinyay1 kesfetme asamasinda olan cocuklar cevredeki
degisimleri merak i¢inde izlemektedirler. Bu izlenimi gerceklestirirken edindiklerini
oyunlara ¢evirip daha eglenceli hale getirmektedirler.

Cocuklarin egitim Ogretim faaliyetlerine dikkatlerini ¢ekmesini saglayan
yontemlerden biri de egitimde oyun etkinliklerinin kullanilmasidir. Oyun egitimde
dikkatin yogunlasmasint sagladigr gibi 6grencileri pasif durumdan aktif duruma
gecirmektedir [47]. Mogol ve Ozgiftci [48] Ogretmenin gdrevinin zor dgrenilen ve
sikict konular1 daha zevkli ve eglenceli hale getirmek oldugunu belirtirken bunun
icin kullanilacak yontemlerden birinin de oyun oldugunu belirtmektedir. Oyunlar,
cocuklar tarafinda kendi gelistirdikleri kurallar ¢ergevesinde oynanmasina karsin
egitim Ogretim ortaminda gergeklestirilecek oyunlarin belli 6zelliklerinin olmasi
gerekir. Cilinkli egitimde oyun Ogrencilere kazandirilmasi diisliniilen hedeflerin
Ogretilmesi amacin1 giider. Bu amagla siniflarda diizenlenecek oyunlar Pehlivan
[14]’m belirttigi gibi iyi ve hos bir yasanti sunacak sekilde organize edilmelidir.
Siniflarda uygulanacak oyunlarin amacina ulasmasi i¢in bazi kurallara dikkat
edilmelidir (akt. [48]).

v" Hedefleri kazandiracak nitelikte olmalidir.

v" Ogrencilerin yas seviyelerine uygun olmalidir.

v Oyun, uygun bir mekanda gergeklestirilmelidir.

v' Uygulama da Ogrencilere  olumsuz  Ornek olusturacak  davranislar

kazandirmamalidir.

<\

Oyun zamani 1yi ayarlanmalidir.
v" Oyun, 6grenciyi eglendirirken ayn1 zamanda 6gretmelidir.
Ayrica bir oyunda en iyi sekilde yararlanabilmek icin sunlara dikkat
edilmelidir [49]:
v' Ogrencilere kesfetme ortami1 saglamali ve buna imkan vermelidir.
v lIk elden etkin bir 6grenme saglamalidir.

v Ogrencilere 6grenme sorumlulugu vermelidir.
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v" Ogrencinin dil kullanma becerisini desteklemelidir.

v Oyun dgrenci ile 6grenme arasinda sosyal bir bag kurmalidir.
2.8. Egitsel Oyunun Asamalari

Egitim Ogretim asamasinda Ogrencilere aktarilmasi diislinlilen bilgi ve
beceriler her zaman 6grencinin hazir bulunusluguna yada bilgiye sahip olma istegine
gore bazen kazandirilirken bazen kazandirilamamaktadir. Bu kazandirma islevini
saglama yollarindan biride egitsel oyun yontemidir. Bu yontem 6grencinin ilgisi daha
fazla g¢ekerken ayn1 zamanda kalic1 6grenmeyi de saglamaktadir. Ayrica Giines [50]
egitsel oyunlar1 baz1 6grencilere cesaret vermek ve basarisizligi 6nlemek i¢in uygun
goriildiigiinii belirtmektedir.

Egitsel oyunlarin kazandirmak istedigi belli amagclar1 oldugu i¢in bu oyunlarin
sahip olmasi gereken bazi 6zelliklerinin olmasi gerekmektedir.

Kavsut, Cavus ve Akpinarli [51] egitsel oyunlarin; 6grenmeye doniik, kolay,
ilging, 6grencilerin dikkatini ¢ekici, farkli diizey ve yeteneklerine uyarlanabilecek bir
degiskenlikte ve siiresinin ders saatlerine uygun olmasi gerektigini belirtmektedir.

Yurt [52] ve Kiligpmar [53] egitsel oyun kullanma basamaklarini dérde
ayrrmislaridir.

v Oyunun Tanitilmasi

v Oyunun Kurallarinin Agiklanmasi

v" Oyunun Uygulanmasi
v

Oyunun Degerlendirilmesi
2.8.1. Oyunun Tamtilmasi
Oyunun isminin sdylenmesi ile baslayan bu basamakta 0Ogrenciye
kazandirilmas: amaglanan hedefler belirtilir. Ogrencilerin oyuna fiziksel ve

psikolojik olarak hazir hale gelmesi saglanir. Boylece Ogrencinin dikkati oyuna

cekilmis olur ve 6grencinin ilgi ve istedi en iist seviyeye ¢ikarilmaya calisilir.
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2.8.2. Oyunun Kurallarinin Ac¢iklanmasi

Oyunun nasil oynanacagi ve hangi kurallar ¢ercevesinde oynayacagi
ogrenciye agiklanir. Oyun i¢in belirlenen kurallarin oyunun 6zelliklerine ve 6grenci
seviyesine uygun olmasina dikkat edilmelidir. Yilmaz [54] sosyal bir anlasma olan
oyun kurallari, ¢ocuklarin oyundaki davraniglarini tanimlayip onlart kontrol etme
islevi gordiigiinii belirtmektedir. Ugurlu [55] ise belirlenen oyun kurallariin oyuna

katilanlar arasinda bir esitlik yaratmasi gerektigini belirtmektedir.

2.8.3. Oyunun Uygulanmasi

Daha fazla dikkat gerektiren bir basamak olan uygulama basamaginda
kurallara bagl olarak oyun uygulanir. Glines [50] oyunun uygulama boyutunu igin
oyun zamani ve kurallarina dikkat edilmesi ve hata yapma sans1 verilmesi gerektigini
belirtmektedir. Ayrica bunlara 6gretmenin siirekli oyuna ilgi gdstermesi ve oyun

sonunda verilecek bir 6duliin belirlenmesi de eklenebilir.

2.8.4. Oyunun Degerlendirilmesi

Egitimin vazgegilmez bir parcasi olan degerlendirme [56], oyun sonucunda
ogrencide kazandirmasi amaglanan amaglara ne kadar ulasildiginin tespit edilmesidir.
Degerlendirme asamasinda 6grenci seviyesinin belirlenmesi oyunun amaca ne kadar

hizmet etiginin gostergesi olacaktir.

2.9. Fen Bilimleri ve Egitsel Oyun

Egitim, bireylere diisiinme, gerekli bilgiye karar verme, bilgiyi toplama,
secme, uygulama ve liretme becerisi kazandirma faaliyeti olarak ifade edilirken [57]
O6grenme bireyin olgunlagsma diizeyine gore yasant1 araciligiyla davranis degistirme-
gelistirme siireci olarak tanimlanabilir [58]. Ogrenmenin davranis degistirme ve
gelistirme siirecini etkileyen unsurlardan biride hizla degisen teknoloji ve artan bilgi
birikimidir.
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Yeterli
Olgunlagma
Diizeyi

Yeni Davranig
Geligtirme
Eski Davranigi
Degistirme

OGRENME

Yagantilar/
Cevre Ile
Iletigim

Sekil 2. 1. Ogrenmenin olusumu

Hizla degisen teknoloji ve artan bilgi birikimi insanlarin bu bilgi ve
teknolojiye ulasmasini kolaylastirirken ayn1 zamanda olusan yi1gini kontrol etmek ve
degerlendirme zorlugu ile karsi karsiya kalmaktadir. Bu nedenle Demirci [59]'nin
dedigi gibi egitimin amaci bireyler igin gerekli olanbilimsel ve teknolojik gelismeleri
saptamak ve bu gelismelerden kendi egitim sistemimize aktarilmasi gerekenleri ve
aktarma yontemlerini secerek temel amaglarimiz dogrultusunda yeni kusaklari
yetistirmek olmalidir. Yetistirme siirecinde biyo-kiiltiirel ve sosyal bir varlik olan
insan [60], yasamlari boyunca formal yada informal olarak bir ¢ok bilgi elde
etmektedir. Bu bilgiler kendisine yeni bir takim kazanimlar saglarken bu kazanimlar
bireyin yasamini kolaylastirmakta bir anlamda yasamina anlam katmaktadir. Formal
egitim veren okullarda bir ¢ok ders okutulmaktadir. Bu derslerden biride fen
bilimleri dersidir. Fen bilimleri Kaptan ve Korkmaz [61] ve Cepni vd., [62]
tarafindan, sistemli bir sekilde doga ve doga olaylarini inceleme ve gézleme dayali
bir sekilde olaylar1 belirleme olarak tanimlanmaktadir. Topsakal [63] ise fen, diinya
hakkindaki gerceklerin bir toplam1 olmayip bir arastirma ve diisiinme yolu olarak
deneyselligi, mantiksallig1 ve sorgulamayi temel alan tanimlanmistir.

Yapilan tamimlar Fen Bilimleri Ders Ogretim Programinin temel felsefesini
yansitmaktadir. Zaten oOgrencileri fen okuryazar1 bireyler olarak yetistirmeyi
hedefleyen Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi’da hazirlanirken Bilgi, Beceri ve

Duyus boyutlariyla, bu boyutlarin iliskilendirildigi Fen-Miihendislik-Teknoloji-
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Toplum-Cevre (FMTTC) baglaminda olugsmakta olup program, bu temel kavramlari
ve ilkeler yasanti haline doniistiiriilebilmesi i¢in gerekli olan biligsel ve duyussal
duyarlilik ile birlikte hazirlanmistir. Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programinin

Boyutlar1 Cizelge 2.6’da verilmistir [2].

Cizelge 2. 6: Fen bilimleri dersi 6gretim programinin boyutlari

Bilgi Beceri Duyus
a. Bilimsel Stirec Becerileri
b. Yasam Becerileri o Tutum
a. Diinyave Evren - Analitik diistinme & .
7 b. Motivasyon
b. Canlilar ve Hayat |- Karar verme c. Deserler
c. Fiziksel Olaylar - Yenilikei diistinme - e8 -

o o -Evrensel degerler
¢. Madde ve Degisim | - Girisimeilik Milli ve kiiltiirel
d.Fenve - Yenilikci Diisiinme (Inovasyon) -

- L1 L degerler
Mithendislik - Tletisim = .
-Bilimsel etik
Uygulamalari - Takim calismasi c. Sorumluluk
¢. Mithendislik ve Tasarim =
Becerileri

Fen-Miihendislik-Teknoloji- Toplum-Cevre (FMTTCY)

a. Sosyo-Bilimsel Konular

b. Bilimin Dogas1

c. Fen, Mithendislik ve Teknoloji fligkisi

¢. Bilimin ve Teknolojinin Toplumla fliskisi
d. Stirdiiriilebilir Kalkinma Bilinci

e. Fen ve Kariyer Bilinci

Hazirlanan Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi'min temel amaglar1 1739
sayill Milli Egitim Temel Kanunu'nun Tiirk Milli Egitiminin Genel Amagclari ile
Tiirk Milli Egitiminin Temel ilkeleri esas almarak hazirlanmistir. Bu amaglar
sunlardir:

1. Astronomi, biyoloji, fizik, kimya, yer ve cevre bilimleri ile fen ve miihendislik
uygulamalart hakkinda temel bilgiler kazandirmak,

2. Doganin kesfedilmesi ve insan-¢evre arasindaki iliskinin anlasiimas: siirecinde,
bilimsel siire¢ becerileri ve bilimsel arastirma yaklasimini benimseyip bu alanlarda
karsilasilan sorunlara ¢oziim iiretmek,

3. Birey, ¢evre ve toplum arasindaki karsilikli etkilesimi fark ettirmek, toplum,
ekonomi ve dogal kaynaklara iligkin siirdiiriilebilir kalkinma bilincini geligtirmek,

4. Giinliik yasam sorunlarina iliskin sorumluluk alinmasini ve bu sorunlari ¢oézmede
fen bilimlerine iligkin bilgi, bilimsel siire¢ becerileri ve diger yasam becerilerinin
kullaniimasin saglamak,

5. Fen bilimleri ile ilgili kariyer bilinci ve girisimcilik becerilerini gelistirmek,
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6. Bilim insanlarinca bilimsel bilginin nasil olusturuldugunu, olusturulan bu bilginin
gectigi siiregleri ve yeni arastirmalarda nasil kullanildigini anlamaya yardimci
olmak,
7. Dogada ve yakin c¢evresinde meydana gelen olaylara iliskin ilgi ve merak
Uyandwrmak, tutum gelistirmek,
8. Bilimsel calismalarda giivenligin 6nemini fark ettirerek giivenli c¢alisma bilinci
olusturmak,
9. Sosyobilimsel konulart kullanarak muhakeme yetenegi, bilimsel diigiinme
aliskanliklary ve karar verme becerileri gelistirmek,
10. Evrensel ahlak degerleri, milli ve kiiltiirel degerler ile bilimsel etik ilkelerinin
benimsenmesini saglamak

Bu amaclar cercevesinde fen bilimleri dersinde kazandirilmasi amaglanan

temel beceriler Bilimsel Siire¢ Becerileri, Yasam Becerileri ve Miihendislik ve
Tasarim Becerileri olmak tizere lige ayrilmistir.

a. Bilimsel Siire¢ Becerileri: Fen bilimlerinde 6grenmeyi kolay hale getiren,
Ogrencilerin 6grenmede etkin davranmasini saglayan, arastirma yol ve yontemlerini
kazandiran, kendi O&grenmeleri i¢in sorumluluk alma duygusunu gelistirip
ogrenmenin kaliciligini artiran temel bir beceridir  [64]. Bu becerileri Temel
Beceriler (Gozlem, Siiflama, lletisim kurma, Olgme, Uzay/zaman iliskilerini
kullanma, Sayilar1 kullanma, Cikarim yapma, Tahmin etme) ve Ust Diizey Beceriler
(Degiskenleri kontrol etme, Hipotez kurma, Verileri yorumlama, Islemsel tanimlama,
Deney yapma) olmak iizere ikiye ayrilmaktadir [65].

b. Yasam Becerileri: Bilimsel bilginin kullanilmasin1 ve bu bilimsel bilgiye
ulagilmay1 ve saglayan becerilerdir. Bu beceriler karar verme, analitik diigiinme
yenilik¢i diisiinme, iletisim, girisimcilik, takim ¢aligsmasidir.

¢. Miihendislik ve Tasarim Becerileri: Fen bilimleri dersini matematik,
mihendislik ve teknoloji ile biitlinlestirilmesi saglayan bu beceri ile 6grencilerin
problemlere diger disiplinleri dahil ederek farkli bakis agisiyla bakmasina ve onlar
bulus ve inovasyon yapabilme seviyesine ulastiran ve sahip olduklar1 bilgi ve
becerileri kullanarak yeni seyler olusturmalarini kapsar. Bu becerinin temel amaci

Yenilik¢i (Inovatif) Diisiinmedir [2].
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Bu temel beceriler ¢ercevesinde smiflar bilginin aktarildigi yada duyuldugu
ortamlardan ¢ikarilip bilginin ulasildigi olusturuldugu siniflara haline getirilmelidir
[57]. Bundan dolay1 Fen Ogreticisinin yani Fen Bilimleri Ogretmenin sinifta daha
etkili olabilmesi i¢in sahip olmasi gereken nitelikleri s6yle siralayabiliriz [66].

v Etkin dinleme becerisine sahip olmalidir.

v" Ogrenci davranislari degerlendirmede gecerli bir kabul ¢izgisine sahip
olmalidir.

Ogrenciler aras1 ayrim yapmamalidir.

Ogrencilere giiven verir, destekler, duygularini paylasir.
Iletisimde ben dilini kullanir.

Yaratici ¢oziimler iiretir.

Sistemli diisiiniir.

Planli calismada 6grencilere 6rnek olur.

Zamanini verimli kullanir.

Ogrenciler ile birlikte dgrenir.

Sinif yonetiminde bilimsel ilke ve yontemlere 6nem verir.
Cevresini etkili bir kaynak olarak kullanir.

Dikkatli ve sabirli davranir.

Iletisimi tesvik eden, sicak bir kisilige sahiptir.

Farkl1 6gretim becerilerine sahiptir.

AN NN Y U U U N N N U N R N

Ogrencilerde gevre bilinci ve dogaya merak duygusu uyandirir.

Fen bilimleri dersinde temel amag ve becerilerin aktarimi gesitli strateji, yontem
ve teknikler ile yapilmaktadir. Bu strateji, yontem ve tekniklerden en uygununu
secmek ve Ogrencilere bilginin daha iyi aktarilmasi i¢in fen bilimleri dersinde
kullanilabilecek strateji, yontem ve tekniklerden bazilar1 Cizelge 2.7°de verilmistir
[52].
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Cizelge 2. 7: Fen bilimleri dersinde kullanilabilecek strateji, yontem ve teknikler

STRATEJI YONTEM TEKNIK
Gosteri
Sunus Diiz Anlatim -
Beyin Firtinasi
Tartigma Soru-Cevap
Ornek Olay Beyin Firtinasi
Bulus
Laboratuar Deney
Gezi-Gozlem
Gosterip Yaptirma Benzetim
Problem C6zme Yaratict Drama
Proje Rol Yapma
Arastirma
Laboratuar Deney
Gezi-Gozlem Ikili Ve Grup Caligmalari
Bireysel Calisma Egitsel Oyunlar

Timur ve Imer [67]'in, yapmis olduklari calismalarinda farkli illerde gérev
yapan 40 fen bilgisi 6gretmeni ile “Fen bilgisi dersini nasil igliyorsunuz?” sorusuna
yanit aramistir. Ogretmenlerin biiyiik cogunlugunun yontem ve teknik olarak diiz
anlatim ve deneyi kullandigimi belirtmistir. Bunlar i¢cinde son sirada ise egitsel
oyunlar yer almaktadir. Egitsel oyunlarin hazirlhik asamas1 ve devaminda uygulama
asamas1 Ogretmenler i¢in daha fazla hazirlik ve performans gostermesini zorunlu
kilmaktadir. Ancak Ogrencilere kazandirilmasini gereken bilginin daha kalict ve
etkili 6grenme i¢in son derece dnemli oldugu sonucu yapilan arastirmalarda agik¢a
goriilmektedir. Bayat ve ark. [68]'nin yapmis olduklari ¢alisma ile Kaya ve Elgiin
[69] yapmis olduklar1 ¢alismada egitsel oyunlarin 6grencinin derse aktif katilim
sagladigini ve akademik basariyr ylikselttigi sonucuna ulasmislardir. Egitsel
oyunlarin akademik basariy1 artirdigina yonelik benzer ¢alismalarda [52-70-71-72-
73-74-75-76-77] ayn1 sonucu ortaya koymustur.

2.10. Tutum

Bireyler toplumsal ihtiyaglarini gergeklestirmek i¢in bir¢ok gereksinime

ihtiya¢ duyarlar. Bu ihtiyaclar bireyin fiziksel, sosyal, bedensel ve kiiltiirel olarak
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kendisini tanimasina ve toplum i¢inde var olmasini saglar. Belirlenen ihtiyaglar icin
kaynaklara ulasmak ve bunlar1 kullanmak bireyden bireye farklilik gdstermektedir.
Belki de bu ihtiyaglarin temelini olusturan en Onemli ihtiya¢ egitim Ogretim
ithtiyacidir. Cilinkii egitim Ogretim ihtiyac1 digerlerini tetiklemektedir. Ancak egitim
ihtiyacinin eksikligi bireylerin toplum igindeki yasam siiresi ile birlikte artmaktadir.
Bireyin toplum igindeki uyumunun artmasi ile birlikte egitim &gretim ihtiyaci
kendisini daha fazla hissettirmektedir.

Bireyin maddi ve manevi gelecegini sekillendiren egitim Ogretim ihtiyaci
bireyin egitim dgretimden ne bekledigi ve egitim 6gretime karst olan tutumunda
onemli bir rol oynamaktadir. Tutumun olumlu gelisimi egitim ve dgretimi olumlu
etkileyecektir. Ancak bireyin bir konu hakkinda tutumunun olmasi i¢in dnceden o
konu hakkinda dogru yada yanlis bir bilgisinin yani bir deger yargisinin olmasi
gerekmektedir. Bu bilgi yada deger yargisi olumlu ise olumlu bir tutum eger olumsuz
ise olumsuz bir tutum ortaya ¢ikarmaktadir. Ayn1 zamanda eksik yada yanlis bir bilgi
de olumsuz bir tutumun olusmasina neden olabilmektedir.

Egitimin bir etkilesim olayr olmasi tutumun siirekli degismesine ve
gelismesine neden olmaktadir [133]. Bu degisim ve gelisim egitimciler tarafindan
bilinmek, anlasilmak ve Olclilmek istenildigi i¢in tutum hakkinda bir c¢ok
aragtirmanin yapildigr goriilmektedir [134]. Tutum arastirmacilar tarafindan farkl
sekillerde tanimlanmistir.

Tutum, bir degerleme egimi olup bireyin ¢evresindeki olgu ve olaylara karsi
olumlu yada olumsuz edim yiiklemesidir [135]. Inceoglu, bu tanim ile tutumun
olumlu ve olumsuz bir edim yiiklemesi oldugunu ve tutum sadece olumlu olarak
degil olumsuz olarak da ortaya cikabilecegini belirtmektedir. Sherif ve Sherif de
tutumu, psikolojik siire¢ sonucunda herhangi bir olay yada olguya karsi olumlu yada
olumsuz duygusal tepki gostermeye yonelik bir hazir olma durumu olarak ifade
etmistir [136]. Baysal ise bireyin ¢evresinde meydana gelen obje yada olaylara kars1
kisinin deneyim ve bilgilerine dayanarak orgiitledigi bilissel, duyussal ve davranigsal

bir tepki egilimi oldugunu belirtmektedir [137].
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Tutum, bireye 6zgii olup daha sonra edindigimiz deneyim, bilgi yada
yaganmiglik sonucu giin yiiziine ¢ikmaktadir. Ayn1 zamanda tutum, bireyin
gelecekteki yasamina Onemli Olglide yon vermekte yani bireyi gelecege
hazirlamaktadir. Phillips, bu sebeple tutumun hazirbulunusluk kosulu oldugunu ifade

etmektedir [133].

1.10.1. Tutumun Ogeleri

Tutumu sadece bilissel, duyussal yada davranigsal olarak ifade etmek
miimkiin degildir. Tutum, bilissel, duyussal ve davranigsal 6gelerin biitiinlesmesi ile
meydana gelmistir [138]. Yani tutum sahip oldugu bu ii¢ 6ge ile var olmakta ve
bunlarin biitiinlesmesi ile ortaya ¢ikmaktadir.

1. Bilissel Oge
2. Duyussal Oge
3. Davranigsal Oge

Biligsel 6ge, konu hakkinda sahip olunan bilgi; duyussal 6ge, gozlenebilen
duygusal tepkiler; davramigsal 06ge ise gozlemlenebilen davranislar olarak
aciklanmaktadir. [139]. Eger bir konu hakkinda bilgi sahibi degilsek yada olay yada
olgu bizim i¢in anlam ifade etmiyor ve tepkide bulunmak istemiyorsak ilgili olay
yada olguya kars1 bir tutumumuzun olmadig1 ortaya ¢ikarmaktadir. Bu nedenle bu ti¢

0ge olgu yada olay tizerinde birlikte bulunmasi gerekmektedir.

1.10.2. Tutumun Olusmasi ve Degisimi

Tutumun, bebegin diinyaya gelmesi ile birlikte ¢evresinde edinmeye basladigi
degerler ile olugmaya baslamaktadir. Bu 6grenme deneyim, pekistirme ve taklit
olarak baglamakta daha sonra sosyal O0grenme olarak kendisini gostermektedir.
Cocuklarin anne ve babaya olan yakinliklart onlarin tutumlarina benzer tutum iginde
oldugunu gostermekte ve buda tutumun kaynaginin bu gelisim déneminde anne baba
oldugunu gostermektedir. Yapilan bir arastirmada din ve siyasi tercihlerin anne baba

ve ¢ocuk ile benzerlik gosterdigi sonucuna ulasilmistir. [134]. Ancak yas ilerlemesi
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ile birlikte anne baba etkisi ¢ocuk iizerinde azaldigi ve diger sosyal Ogrenme
ortamlarin etkisinin arttig1 goriilmektedir. Bu ise bireyin yeni edindigi bilgi ile
onceki bilgilerini karsilastirmasina ve sonugta yeni tutumlar meydana getirmesi
sonucunu ortaya c¢ikarmaktadir. Boylece birey tutumlarimi yeni tutumlar ile
degistirmektedir. Tutumlar degisime karsi her zaman direng gosterebilmektedirler.
Ancak edilen bilgi bireyi tatmin ettigi siirece tutum bu degisime karsi koyamamakta
ve tutumlar degismektedir.

Egitim Ogretim siirecinde tutumlarin ilk olusumu ¢ocugun ¢evresinden veya
anne babasindan edindikleri ile meydana gelmektedir. Eger bu devrede yanlis tutum
gelismis ise bunun kaldirilmasi uzun bir siire almakta ve harcanan bu ¢aba ¢ocugun
akranlarina gore gelisimini geciktirmektedir. Ancak bu yanlis tutumlarin olusmasini
engellemek genellikle miimkiin olamamaktadir. Bunun i¢in énemli olan bu yanlis
tutumlarin bir an Once ortadan kaldirilip ¢ocugun akranlarina ulagma siireci
hizlandirilmalidir. Bu yanliglarin diizeltilmesi de ancak uygulanacak egitim 6gretim
programlari, ortamlarin ve yontemlerin giincellenmesi ve bireysel farkliliklar g6z
oniinde bulundurularak degisiklikler yapilmasi ile miimkiin olmaktadir.

Fen bilimleri dersi kavramlarimin soyut olusu ve gilinlik yasam ile
iliskilendirilmemesi 6grenciler i¢in zor ders olarak algilanmasina ve olumsuz tutum
sergilemelerine neden olmaktadir. Yapilan arastirmalar incelendiginde fen bilimleri
egitimi ve tutum arasindaki iligkiyi inceleyen bir¢cok arastirmanin oldugu
goriilmektedir [77-109-110-111-112-113-114-115 v.b.]. Bu arastirmalar genellikle
Ogrencilerin fene bilimleri derslerine karsi olumlu tutuma sahip olmalarinin
Ogrencinin basarisina olumlu katki sagladigi sonucunu gostermektedir. Bu nedenle
Ogrencilerin fen dersine yonelik olumlu tutum sergilemesi son derece Onemlidir.
Olumlu tutum saglamanin yolu ise 6grenci iizerinde tutumun 6gelerini etkileyecek
etkinlikler, faaliyetler yapmak ile miimkiin olacagi soylenebilir. Bu sebeple bu tiir

etkinliklerin tasarlanip uygulanmasi 6grenci tutumunu arttirmasi agisindan 6nemlidir.
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2.11. Kavram Yanilgilan

Insan zihninde anlam kazanan ve olgularin ortak 6zelliklerini temsil eden
yapitaslarina kavram denir [140]. Yani kavramlar diisiince birimidir [141]. Bireyler
bu kavramlar1 adlandirmasi yani kendileri i¢inde anlamli kilmalar1 i¢in birbiri
arasinda iliski kurmalar1 gerekir. Bu iligki kurulurken bilimsel ilkeler esas alinir. Esas
alian bilimsel ilke cergevesinde birey kavram aglar1 olusturur ve yeni kavramlar
olusturulur. Ancak bu kavram ag1 kurulurken farkli sebeplerden dolay:1 kavramlarin
anlamlar1 yanlis Ogrenilmis yada iliskilendirilmis olabilir. Kavramlara bu
yanligliklarin yiiklenmesi bireyde kavram yanilgilarina sebep olmaktadir.

Kavram yanilgilari, deneyim sonucu elde edilen bilimsel gercekler ile
ortismeyen ve anlamli 6grenmeyi engelleyen yanilgilardir [142]. Bu yanilgilar
ogrencilerin daha onceden edindikleri yanlis bilgilerden, yetersiz bilgilerden yada
kavramlarin birbiri yerine kullanilmasi gibi nedenlerden kaynaklandigi sdylenebilir.
Bilimin tim disiplinlerinde karsilagilan bu yanilgilar fen bilimleri egitiminde de
kendini gostermektedir. Kavram yanilgilarina sebep olan bir ¢cok faktér bulunmakla
birlikte Giirdal ve ark.[143] bazi faktorleri asagidaki gibi siralamustir.

a) Sinifta yanls kavramlarin 6gretimi

b) Soyut kavramlarin somutlastirilmamasi

€) Cevreden edinilen yargilar

d) Ogretmenlerin konular arasinda baglant1 kurmamasi

Egitim 6gretimin her asamasinda karsimiza ¢ikabilen kavram yanilgilarinin
giderilmesi i¢in Ogrencinin aktif katilim sergiledigi ve giinlik yasam ile
iligskilendirildigi 6grenme ortamlarinin olusturulmas1 gerekmektedir. Literatiirde
kavram yanilgilari {izerine yapilan bir ¢ok ¢alismanin oldugu goriilmektedir [120-

121-122-123-124 v.b.].
2.12. ilgili Arastirmalar
Bu baglik altinda oyun, kuvvet ve hareket, tutum ve kavram yanilgilarini

iceren yurt i¢in ve yurtdisi calismalara yer verilmistir.
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2.12.1. Oyun, Animasyon ve Kuvvet- Hareket ile Tlgili Arastirmalar

Ilgili literatiirde oyun destekli egitim &gretim faaliyetlerinin etkisinin daha
fazla oldugu goriilmektedir. Bu ¢alismalarindan biri olan Glirpinar [78]’mn yapmis
oldugu caligmasinda 6. siif fen bilimleri dersin de egitsel oyun destekli yapilan
Ogretim uygulamasinin etkisi incelenmistir. Bu ¢alismada basar1 ve tutum puanlar
acisindan deney ve kontrol gruplarinin ortalama basar1 puanlar1 arasinda deney grubu
lehine anlamli bir farkin oldugu, kalicilik testi puanlar1 arasinda ise hem deney hem
de kontrol grubunun puanlarinda diislis yasanmistir. Ancak deney grubu puanin
kontrol grubu puanindan yiiksek oldugu goézlenmistir. Diger bir calismada ise Boyraz
[79] disiplinlerarast Ogretim yaklasimlari gergevesinde verilen Oyun ve Fiziki
Etkinlikler dersinde fen kavramlarinin Ogrencilerin  6grenmelerine  etkisini
incelemistir. Deney gruplarinin bagar1 diizeyinin kontrol grubu basar1 diizeyinden
anlaml bir sekilde daha yiiksek oldugu ve algi anketi verileri deney gruplarinin
kontrol grubuna goére fene ilgi gdsterme, 6nem verme ve feni eglenceli bulma
acisindan daha yliksek puanlar elde ettikleri sonucuna ulasilmistir. Benzer bir
calismada Sahin [80] ise 5. simif 6grencileri iizerinde yapmis oldugu ¢alismasinda
oyun temelli 6grenmenin Ogrencilerin Fen Bilimleri dersindeki basarilarina ve
tutumlarina etkisini aragtirmistir. Arastirma sonucunda deney grubu dgrencilerinin
basarilari, kontrol grubu &grencilerden daha fazla artis gosterdigi, buna ek olarak
kalicilik puanlarina bakildiginda kontrol grubuna oranla daha iyi hatirladiklar
sonucu ortaya ¢ikmustir. Giiler [47]’in akademik basari ilizerine yapmis oldugu
calismasinda deney grubu ile geleneksel grup arasindaki akademik basar1 durumu
incelemistir. Calisma 6. Sinif 6grencileri ile birlikte yapilmis olup ¢alisma sonucunda
secilen grup lehine anlamli bir farkin oldugu sonucuna ulasmistir. Yani
gerceklestirilen oyun faaliyetlerinin Ogrencilerin akademik basarisini artirdigini
belirtmistir.

Tural [81] oyun ve etkinliklerle Ogretimin, geleneksel Ogretime gore,
ogrencilerin erisimleri ve tutumlar tizerindeki etkisini belirlemek amaciyla yapmis

oldugu calismasi sonucunda elde ettigi bulgulara gore deney grubu ile kontrol
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grubunun erisi diizeyleri ve tutumlar1 arasinda, segilen grup lehine anlamli fark
oldugu sonucuna ulagilmistir.

Oyunun sadece akademik basari, tutum, O6zyeterlilik gibi baz1 degiskenler
disinda da nitel incelmelerde bulunan arastirmacilardan Ayan ve Diindar [82]
yaraticiligin sonradan edilen bir takim yasantilar ile degisebilecegini ve bu ylizden
okuloncesi donemdeki yaraticilifin oyun ile gelistirilebilecegini ve egitimciler ve
ebeveynlere biiylik gorevler diistiiglinii belirten arastirmacilar okuldncesi donemde
yaraticilik ve oyun i¢i i¢ce oldugunu belirtmektedir. Ayrica Nicolopoulou [16] ise
Piaget ve Vygotsky oyun kuramlarinin karsilastirmasini yaptigi ¢aligmasinda
Piaget’in oyun kurami toplumsal yonden eksik oldugunu ve arastirmalarin sadece
laboratuar ortaminda yapildigin1 buna karsin Vygotsy’in oyun kuraminin ise
Piaget’in kuramini tamamladigini agiklamistir.

Teknolojinin  hizla gelisimi ile birlikte oyunlarda degismekte ve bu
oyunlardan egitici ve Ogretici olan oyunlarin kullanilan araglar yoniinde farklilik
gosterdigi goriilmektedir. Animasyonla ogretimimin etkililigini inceleyen Kulik,
Kulik ve Cohen [83] iiniversite 6grencileri ile yapilan bu ¢alismada deneysel bir
yontem kullanilmis olup animasyon ile 6gretimin daha az zaman aldigimi ve
ogrencilerin daha basarili oldugu sonucuna ulasilmistir. Animasyon yontemini
kullanan bir diger arastirmact Erdemir [84] ise calismasinda animasyonla ders
anlatim yontemini 6grenci basarisi tizerindeki etkisi incelenmistir. Deneysel yapilan
bu calismada 8. Sinif 6grencilerine ilk ve son test olarak basar1 testi uygulanmstir.
Calisma sonucunda animasyon yontemini &grenci basarisini arttirdigi sonucuna
ulasilmistir. Aym sekilde Inang [85] ve Avsaroglu [86] da yapmis olduklar
calismasinda animasyon yontemini akademik basar1 etkisi incelenmis ve g¢alisma
sonucunda Ogrencilerin 6grenmelerinde ve akilda tutuma diizeylerinde animasyon
yonteminin etkili oldugu sonucuna ve deney grubu lehine anlamli bir iliski bulunmusg
olup animasyonlarin 6grenci basarisini arttirdii sonucuna ulasilmistir. Diger bir
aragtirmada da sekizinci sinif kuvvet ve hareket {initesinde animasyon kullaniminin
Ogrencilerin basarisina, bu basarinin kaliciligina ve bilimsel siire¢ becerilerinin
gelisimine etkisinin incelendigi ¢alisma sonucunda animasyonlarin 6grenci basarisini

arttirdigi, kaliciligr sagladigr ve bilimsel siire¢ becerilerin gelisimine katki sagladig:
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sonuglarina ulasmiglardir [87]. Animasyon flizerine yapilan farkli bir c¢alismada
Ayvaci, Abdiisselam ve Abdiisselam [88] Kuvveti Kesfedelim konusu iginde SE
modeli ile zenginlestirilen animasyonlarin 6grenci basarina etkisini incelemislerdir.
Deneysel yapilan ¢alisma toplam 60 dgrenci ile yiiriitiiliistir. Olgme araci1 olarak
basar1 testi ve Ogretmen gozlemleri kullanilmigtir. Yapilan ¢alisma deney grubu
lehine anlamli bir iliskinin varligini gdstermistir. Yani animasyon temali ¢izgi
filmlerin ogrenci basarisini  arttirdigi  goriilmiistiir. Ogretmen gdzlemleri ise
Ogrencilerin derste eglendiklerini, soyut kavramlari daha rahat somutlastirdiklarini
belirtmiglerdir. Teknolojinin 6grenci basarisina etkisini vurgulayan c¢alismasinda
Aina [89] etkili fen 6gretimi i¢in bilgi ve iletisim teknolojilerinin okullarda etkin bir
sekilde kullanilmas1 gerektigini belirtmektedir.

Nuhoglu [90] ¢alismasin 6grencilerin hareket ve kuvvet konusundaki kavram
yanilgilarin1 degerlendirmek amaciyla gergeklestirmistir. Calisma 125 ilkdgretim
Ogrencisi ile yapilmis olup Olgme araci olarak agik uglu sorular 6grencilere
yoneltilmistir. Calisma sonuglart 6grencilerin hareket ve kuvvet arasindaki iliski,
dengelenmis kuvvet, yercekimi, siirtiinme kuvveti konularinda kavram yanilgilarina
sahip olduklar1 goriilmiistiir. Tasker ve Dalton [91] ise ¢alismalarinda fen bilgisi
laboratuvar ¢alismalarinda mikro diizeydeki anlatimlar ve kalicilig1 saglamak icin
animasyonlarin kullanilmasi gerektigini ve ayrica boylece kavram yanilgilarinin da
ortadan kalkacagimi belirtmislerdir. Hanger [92] yapilandirmaci yaklagima dayali
BDO yénteminin 7. Siif kuvvet ve hareket konusundaki kavram yanilgilarmi
gidermedeki etkisini inceledigi ¢alismasinda yapilandirmaci yaklasima dayali BDO
yonteminin geleneksel yonteme gore daha basarili oldugu sonucuna ulagilmis ve
kavram yanilgilarin1 gidermede daha basarili oldugu sonucuna ulagmistir.

Okul o6ncesi diizeyinde uygulanan deneysel arastirmalarda egitim alan (altt
yas grubu) Ogrencilere bazi fen kavramlarinin bilgisayar destekli olarak
kazandirilmasini yonelik ¢alismalarda deneysel calisma sonucunda basar1 ve hatirda
tutma agisindan deney grubu lehine anlamli iliski oldugunu ve ayrica bilgisayar
destekli fen 6gretiminin 6grenci motivasyonunu arttirdigi, problem ¢ézme ve igbirligi
becerilerini gelistirdigi ve derse ilgisini olumlu yonde ¢ektigi sonuglarina ulasildigi

goriilmektedir [93]. Okul Oncesi Ogretmenlerin  oyun &gretimine iliskin
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ozyeterliklerini incelendigi farkli bir arastirmada Kadim [31] yapmis oldugu ¢alisma
sonucunda Ogretmenlerin oyun etkinliklerini planlamaya iligkin Ozyeterlikleri ile
okul yeri, tiirli, yardimc1 personel olup olmamasi arasinda; oyun 6gretimine iliskin
mesleki 6zyeterlikleri arasinda ise yaslarina gore anlamli bir iligski bulunmus. Ancak
0z yeterlik ile cinsiyet, 6grenim durumu, kadro, kidem, egitim verilen yas grubu,
siif mevcutlari arasinda anlamli bir iliski bulamamistir. Duman ve Temel [94] ise
calismalarinda anasmifina giden cocuklarin  serbest oyun davranislarim
incelmislerdir. Calismada bilgi toplamak icin video kayitlar1 kullanmis ve bu kayitlar
oyun alani, oyun dis1 davraniglar, oyuncak tercihi, oyun tiirii ve oyun davranis
ozellikleri boyutunda incelenmistir. Arastirmacilar ¢alisma sonucunda ¢ocuklarin
oyun oynadiklari oyunlar ile olumlu sosyal iliski ve tutum gelistirdikleri
gozlemlenmistir.

Ayan ve Memis [95] ise yapmis olduklari nitel caligmalarinda okuldncesi
donemde oyun genel anlamda ele alinmis ve bu donemdeki gelisimin oyun
tizerindeki etkisi betimsel olarak incelenmistir. Yapilan bu calisma sonucunda oku
oncesi donemdeki ¢ocuklarin fiziksel aktivite diizeyi ve motor becerilerinin gelisimi
icin planlt beden egitimi derslerine ihtiya¢ oldugunun ve sinif ve bahg¢e ortaminin bu
ogrencilerin gelisim diizeyine uygun olmasi gerektigi vurgulanmistir.

Fen ve teknoloji dersini alternatif etkinliklerle zenginlestirmek amaciyla
Cavus, Kulak, Berk ve Kaplan [96] fen alani ile ilgili gesitli oyunlar olusturulmustur.
Bu oyunlar giinliik hayattaki ¢esitli oyunlardan esinlenerek tasarlamis ve olusturulan
bu oyunlarin 6grencilerin derse olan ilgisini, motivasyonunu, tutumunu ve diger
alanlarin1 ~ gelistirmelerine ~ yardimct  olacagi  arastirmacilar  tarafindan
diistiniilmektedir.

Hanbaba ve Bektas [97] oyunla 6gretim yonteminin tutuma ve ders basarisina
etkisi lizerine yapmis olduklar galismalarinda 3. Sinif hayat bilgisi dersinin oyunla
Ogretiminin 6grenci basar1 ve tutumuna etkisini incelemislerdir. Calisma 59 6grenci
ile deneysel olarak yapilmistir. Uygulamanin 18 ders saati devam ettigi bu ¢alisma
sonucunda O0grenci basarisinin oyunla 6gretimin secildigi deney grubunda kontrol
grubuna gore yiiksek oldugu ancak tutum agisinda ise anlamli bir farkin olamadigi

sonucuna ulasilmistir. Fakat Yurt [52] ¢alismasinda oyun etkinliklerinin miifredattaki
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yerini ve dnemini belirlemek i¢in bir dizi arastirma gergeklestirmistir. Calismaya 204
Ogrenci katilmig olup verileri elde etmek icin 20 sorudan olusan bir basari testi
uygulanmistir. Calisma sonucunda ise secilen grup lehine anlamli bir fark bulunus
olup 6grencilerin oyun etkinlikleri ile derse kars1 ilgililerinin arttig1 ve bunun sonucu
olarak basarilarinin arttig1 sonucuna ulagilmistir.

Bakar, Tiiziin ve Cagiltay [3] da yapmis olduklari ¢alismalarinda derslerde
egitsel tabanli bilgisayar oyun kullanimina iliskin 6grenci goriislerini belirlemeye
calismuslardir. 6. Sinif sosyal bilgiler dersinde 9 hafta boyunca 24 6grenci ile birlikte
gerceklestirilmistir. Nitel bir yontem kullanilan bu ¢alisma soncunda 6grencilerin
oyun ortamlarmi begendigi ve Ogrencilerin derse olan motivasyonunu arttirdigi
sonucuna ulagilmistir. Coskun, Akarsu ve Kariper [74] ise 7. Smf yasamimizdaki
elektrik tinitesi 6gretiminde bilimsel 6ykii iceren oyunlarin 6grenci basarisina etkisini
inceledikleri ¢aligmalarinda 30 6grenci ile deneysel bir ¢aligma yapilan aragtirmada
basar1 testi uygulanmistir. Yapilan c¢alisma sonucunda bilimsel dykii igeren egitsel
oyunlarin 6grenci bagarisini arttirdigi ani secilen grup lehine anlamli bir farkin
oldugunu belirtmistir.

Web tabanli uzaktan egitimin 7. Simif Fen Bilimleri dersi Isik iinitesi
tizerindeki etkisini belirlemeyi amaglayan Aktas [98] bu amagla 16 deney, 16 kontrol
grubu olusturdugu 6grencilere aktif olacaklar1 web tabanli uzaktan egitim 6 hafta
boyunca 4 ders saati olarak uygulanmistir. Ogrencilere ii¢ ayr1 dlgek ilk ve son test
olarak uygulanmistir. Calisma sonucunda web tabanli egitim yontemi ile ders isleyen
grubun bilgisayara yonelik olarak tutum ve akademik basarilarinin ilk ve son test
puanlar1 arasinda anlamli bir iliski bulunmustur. Ancak fene yonelik tutum arasinda
bir iligki bulunamamistir. Bu sonug¢ 6grenci basar1 ve bilgisayara yonelik tutumun
web tabanli uygulamalar ile arttig1 sonucu gézlemlenmistir.

Bilgisayar destekli 6gretim ile mevcut 6gretim yontemin karsilastirmasini
yapan Bilgi ve Sahin [99] aktiflik konusunun Ogretimini kapsayan ve g¢alisma
orneklemini 11. sinifta 6grenim goren 67 O6grenci kapsayan bir ¢alisma yapilmistir.
Toplamda dort etkinligin yapildigi ve bes sorun soruldugu bu calismada bilgisayar

destekli Ogretim goren oOgrencilerin basarisinda anlamli bir farkin oldugu yani
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basarilarinin daha yiiksek oldugu ve daha iyi analizler yaptiklart sonucuna
ulagsmiglardir.

Kablan [100] yaptig1 calismasinda alistirma 6zelligi tasiyan oyunlarin
O0grenme performansini arttirip arttirmadigini arastirmistir. Deneysel yapilan bu
calismada oyun materyalleri 6grenme siireci sonucunda verilmig ve ii¢ hafta boyunca
uygulanmistir. Caligma sonucunda materyallerin 0grenme diizeyini arttirdigi,
alistirma amaglh oyunlarin pekistirme amacgli oyunlar ile aynmi etkiyi meydana
getirdigi sonucuna ulasilmistir. Bu ise her iki grup arasinda anlamli bir farkin
olmadig1 pekistirme amacli oyunlar ile aligtirma amagli oyunlarin ayni diizeyde etki
gosterdigi sonucuna arastirmaci tarafindan ulasilmistir. Avei, Sert, Ozding ve Tiiziin
[101]’lin calismasinda bilgisayar donanimlart konusunda alistirma ve uygulama
yapabilecekleri oyun tasarlanmis ve bu oyunlarin 6grenci ve dgretmen iizerindeki
etkilerini incelemislerdir. 5. sinif 6grencileri ile birlikte yapilan bu ¢alismada egitsel
uygulama silirecinden ogretmen ve Ogrencilerin memnun kaldig1 sonuglarina
ulagilmistir. Cakiroglu ve Akkan [102] ise 6gretmenler iizerinde yapmis olduklari
derslerde egitsel bilgisayar oyunu kullannmi hakkinda Ogretmen goriislerini
belirlemeye yonelik c¢alismasinda farkli branslarda 40 Ogretmen se¢ilmis ve bu
ogretmenlere likert tipi anket uygulamislardir. Uygulama sonucunda bes dgretmen
ile miilakat yapilmis ve ¢alisma sonucunda dgretmenlerin bilgisayar oyunlarini yarali
olarak degerlendirdigi ancak derslerde uygulama konusunda olumsuz goriiste
olduklarini belirtmistir.

Egitsel oyunlarin tasariminda ve gelistirilmesinde dikkate alinmasi gereken
parametreleri belirlemeyi amaglayan Coban, Yildirim ve Goktas [103] calismalarinda
icerik analizi yapilmistir. Yapilan arastirma sonucunda elde edilen veriler bir tabloda
Ozetlenmis ve parametreler belirlenmistir. Daha etkili ve verimli bir egitsel oyun
hazirlamak i¢in bu parametrelere uyularak oyun motoru se¢iminin yapilan ¢alismaya
katki saglayacag arastirmacilar tarafindan onerilmistir. Dogusoy ve Inal [104] ise
birden fazla kullanicili bilgisayar oyunlar ile ilgili yaptiklar1 ¢caligmalarinda birden
fazla kullanici ile oynan oyunlar incelenmis ve bu oyunlar analiz edilmistir. Birden

fazla kullanici oyunlarin gruplandirilarak aciklamalarin yapildigi bu calismada
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oyunlar; sosyal durumla, tarihsel temali, askeri, organizasyon temal1 ve saglik temali
olarak gruplandirilmistir. Calismanin sonunda arastirmaci “i¢erisindeki egitsel
icerigi hedef kitleye etkin ve etkili sekilde aktarabilen bilgisayar oyunlarinin

’

ogrencilerin dgrenme  stireclerine faydali olacag1” belirtmektedir. Akgiin ve
ark.[105] benzer bir arastirma yaparak egitsel bilgisayara oyunlarma yonelik
gelistirilmis tasarimlar incelenmis ve bu tasarimlarin bilesenleri dogrultusunda bir
egitsel oyun tasarimi modeli Onerilmistir. Alanyazina dayali hazirlanan bu egitsel
oyun modelinde oyun tasariminda bastan sona yeterli yer bulunmamasi siireci
zorlagtirmistir. Ayrica yapilan ¢alisma bir oyun modelinin tim asamalarini gosterir
nitelikte hazirlanmigtir. Karamustafaoglu ve Kaya [73] ise yapmis olduklart 6. Sinif
Ogrencilerinin yansimalar ve aynalar konusunun Ogretimine yonelik bir oyun
etkinligi tasarlamay1 amagladiklar1 ¢alismalarinda tasarlanan oyunlar iki grup 6grenci
ile ayr1 ayr1 oynanmis ve Ogrenciler ile miilakat gerceklestirilmistir. Caligma
sonucunda Ogrencilerin dersten zevk aldiklarini, konuyu daha iyi anladiklarini ve
oyunlar ile yansima ve aynalar konusu ile iligski kurduklar1 sonuglarina ulasilmistir.
Bilgisayar destekli egitimin Ogrenci basari lizerine etkisinin incelendigi
calismalardan birinde Liao [106] c¢alismasinda bilgisayar destekli Ogretimin
Taiwan’da Ogrenci basarisina etkisini aragtirmistir. Bu baglamda daha Onceki
calismalar1 incelemis olup bu calismalar birlestirerek karsilagtirmigtir. Toplam 52
caligmayi inceledigi bu ¢aligma sonucunda bilgisayar destekli 6gretimin yonteminin,
geleneksel Ogretim yontemine kiyasla daha etkili oldugu sonucuna ulagmistir.
Ulkemizde ise Bayirtepe ve Tiiziin [72] egitsel bilgisayar oyunlarmin 6grenci
basarilar1 ve bilgisayar konusunda 6z yeterlik algilar iizerindeki etkisini belirlemek
amactyla bir arastirma gerceklestirmislerdir. Bu amacla bilgisayar dersi donanim
konusunu kapsayan bir bilgisayar oyunu hazirlanmistir. Yar1 deneysel kontrol gruplu
Ontest-sontest deney modelindeki bu caligma 51 yedinci siif 68rencisi ile birlikte
yapilmustir. Arastirmada veri toplama araci olarak 6z yeterlik algi 6lgegi, basari testi
ve goriisme formu kullanilmigtir. Calisma sonucunda, deney ve kontrol gruplari
arasinda O0grenci basaris1 ve bilgisayar 6z-yeterlik algisi bakimindan anlamli bir fark
bulunamamistir. Ancak 6grencilerin, oyun tabanli 6grenme ortaminda c¢alismaktan

hoslandiklari, bireysel olarak 6grenmelerine yardimct oldugu, bu ortamin kaygilarini
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azalttig1 ve bu ortamlarin 6grenmeyi gorsel olarak destekledigi belirlenmistir. Malta
[107] ise tez ¢alismasinda ilkogretimde kullanilan egitsel bilgisayar oyunlarinin
ogrencilerin basarilan iizerine etkilerini incelemistir. Bu amagla T.C. Inkilap Tarihi
ve Atatiirk¢lilik dersinde kullanilmak tizere, egitsel bilgisayar oyunu olan
Cumhuriyet oyunu se¢ilmistir. Calisma ontest-sontest kontrol gruplu deneysel model
olarak tasarlanmis ve 8. smifinda 6grenim goren 63 dgrenci ile gergeklestirilmistir.
Veri toplama araci olarak basar testleri kullanilmistir. Calisma sonucunda deney ve
kontrol gruplarinin Ontest-sontest arasinda anlamli bir farklilik bulunurken, iki
grubun basarilar1 arasinda anlamli bir farklilik bulunamamustir.

Ozdogan [108] 5. smif 6grencilerine yonelik calismasinda bilgisayar destekli
isbirlikli 6grenmenin ilkdgretim 5. Sinif 6grencilerinin tutum ve basarilar tizerindeki
etkilerini incelemistir. Caligma 5. sinifinda 6grenim goéren toplam 60 6grenci ile
yiirlitilmiis olup yar1 deneysel model olarak gercgeklestirilmistir. Calismada veri
toplama araglar1 olarak “Cokgenler Basar1 Testi” ve ‘Matematik Dersine Yonelik
Tutum Testi” (MDYTT) kullanilmigtir. Elde edilen verilerden, deney grubundaki
matematik basarisi ve tutumu diizeyi diger gruba gore daha yiiksek olarak
belirlenmistir.

Yurtdist1 ve yurtigcinde yapilan bilgisayara destekli egitim etkinliklerinin
ogrencilerin akademik basarisina olumlu katki sagladigi mevcut 6gretim programina

gore bagarmin artmasina daha fazla katki sagladigi goriilmektedir.

2.12.2. Tutum ile lgili Aragtirmalar

Tutum, 6grenci basarisin1 ve motivasyonunu onemli dlgiide etkilemektedir.
Bilgisayar destekli fen Ogretiminin Ogrenci basari, tutum ve bilimsel diisiinme
becerileri iizerine etkisini aragtirdigi ¢aligmasinda Dervis [109] 8. Sinifta egitim
goren 110 6grenci ile deneysel olarak bir ¢aligma yiirlitmiistiir. Calisma sonucunda
bilgisayar destekli fen dgretiminin 6grencilerin tutum, basari ve bilimsel diisiinme
becerilerini olumlu yonde etkiledigi goriilmiistiir. Demir [77] ise ¢alismasinda oyun
tabanli Ogretim yaklagiminin Ogrenci basarisi, tutum ve kaliciligina etkisini

incelemigtir. Calisma 50 06grenci ile birlikte deneysel olarak yliriitiilmiistiir.
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Ogrencilere basari, tutum testleri ilk ve son test olarak uygulanmus, kalicilik testi ise
alt1 ay sonra uygulanmistir. Calisma sonucunda deney grubu lehine anlamli sonuglara
ulasilmigtir. Bu sonug oyun tabanli 6grenmenin daha etkili oldugunu gostermektedir.

Akgay, Tiysiiz ve Feyzioglu [110] (mol kavrami ve Avogadro) ve Giiven ve
Siliin [111] (maddenin yapisi ve ozellikleri) bazi kimya konular ile ilgili yapmis
olduklar1 arastirmalarda Akgay, Tiiysiiz ve Feyzioglu [110] g¢alisma sonucunda
kontrol grubunda bulunan 6grencilere kiyasla DG-1 ve DG-2 bulunan 6grencilerin
fen bilgisi dersindeki basarilarinda, fen bilgisi dersine karsi olan tutumlarinda, fen
bilgisi 6gretmenine karsi olan tutumlarinda ve bilgisayara karst olan tutumlarinda
pozitif yonde gelisme oldugu ve pozitif degisimin 6grenci merkezli egitim alan DG-2
grubunda ¢ok daha etkili oldugu sonucuna ulasilmistir. Giiven ve Siiliin [111] ise
bilgisayar destekli 6gretimin &grencilerin fen bilimleri dersine yonelik tutum ve
akademik basar1 diizeylerine etkisini inceledikleri ve 8. siniflar ile yapilan calismada
kontrol ve deney grubu olusturulmustur ve iki ayr1 6l¢ek kullanilmistir. Calisma
sonucunda Bilgisayar destekli Ogretimin fen bilimleri dersine yonelik basariyi
arttirdigr gozlenirken her iki grupta derse yonelik tutumlarda bir degisiklik
olmamustir.

Ogrenci basaris1 ve tutumlar1 arasindaki iliskiyi inceleyen Ongoren [112]
caligmasin1 60 yedinci sinif 6grencisi ile birlikte yapilmis olup yedi hafta siiresince
uygulanmistir. Calisma sonucunda deney grubu lehine anlamli bir fark bulunmustur.
Ancak tutumlar arasinda herhangi bir iliskiye rastlanmamistir. Sagirli ve Giirdal
[113] ise yapmis oldugu farkli calismasinda drama tekniginin, 6grenci tutumu
arasinda bir iligkinin olup olmadig1 aragtirllmistir. Calismada 6. sinif Fen Bilgisi
elektrik konusu ogretiminde drama teknigi kullanilmis ve deneysel bir c¢alisma
yiriitilmistir. Calisma sonucunda drama tekniginin 6grencilerin derse karst olumlu
tutum kazandiklar1 goriilmiistiir.

Bozdogan ve Yalgin [114], Kaya ve Boyik [115] 6., 7. ve 8. sif
ogrencilerinin fen konularina iliskin tutumlarimi belirlemeye yonelik ¢aligmalarinin
sonucunda Bozdogan ve Yalgin [114] sinif diizeyinin artmas ile birlikte tutumda bir
azalmanin oldugu Kaya ve Boyiik [115] ise fen ve teknoloji dersine ve yapilan

deneylere yonelik tutum puanlari ile sinif diizeyi arasinda iligskiye ulasilmistir. Bu
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iliski 8. simif lehine anlamli bir farkin oldugu gosterdigi sonucuna ulasitlmistir.
Akgiin, Aydin ve Siinkiir [116] ise ¢alismalarinda fen bilimlerine yonelik tutumlar
cesitli degiskenler g¢ergevesinde incelenmis ve c¢alisma sonucunda bazi degiskenler
(cinsiyet, brans, basar1 durumu, babanin egitim diizeyi, ekonomik durum) arasinda
anlamli bir iligki gbzlenmistir.

Yapilan bir arastirmada Bilim-Fen ve Teknoloji Kiiliibi’niin ilkdgretim
Ogrencilerinin fen ve teknoloji okuryazarlik seviyelerine ve fene yonelik tutumlarina
etkisinin olup olmadiginin tespit etmeye ¢alismistir. Deneysel yapilan ¢alisma 24
kontrol 24 deney grubu Ogrencisi ile birlikte yapilmis olup ¢aligma sonucunda
kuliibiin fene yonelik tutuma etkisinin olmadigi ancak okuryazarlilik seviyesinin hem
kontrol hem de deney grubunda arttig1 sonucuna ulasilmistir [117]. Yasar ve Anagiin
[118] ise arastirmalarinda besinci siniflara yonelik tutum Olgeginin gecgerlilik ve
giivenirliligi arastirilmis olup c¢alisma 849 besinci siif Ogrencisi lizerinde
gerceklestirilmis olup 6lgek son hali ile 19 maddeden olmustur. Ug faktdrden (zevk
alma, 6grenme istegi ve fene yonelik bireysel goriisler) olusan olgegin gilivenirlik
katsayist 0,89 olarak belirlenmistir.

Uggiil [119] “Bilgisayar Oyunlarinin Ogrenci Giidiillenmesine Etkisi” baslikli
calismasinda bilgisayar oyunlarinin 6grenci giidiilmesine etkisi incelenmis olup
caligma i¢in besinci siiflara yonelik olarak vitaminler, proteinler-karbonhidratlar-
yaglar, fotosentez, konularin1 kapsayan bir bilgisayar oyunu hazirlanmistir.
Calismada giidiilenme etkisini 6l¢gmek icin derisin son on dakikasinda Ogretim
Materyalleri  Giidiilenme Olgegi uygulanmistir. Calisma sonucunda gesitli
degiskenlerin (haftalik bilgisayar kullanim siiresinin ve haftalik bilgisayar oyunlar
oynama siiresinin, Cinsiyetin) o6grenci giidiilenmesini etkilemedigi sonucuna
ulasilmistir.

Yapilan oyun etkinliklerinin 6grencinin derse olan tutumlarina genel olarak
olumlu etkiledigi yurtdist ve yurtici ¢alismalarda goriilmektedir. Bilgisayar destekli
oyun etkinliklerinin tasarlanmasi ve egitimde bu tiir materyallerin kullanimasinin

derse olan tutuma ve 6grencinin derse olan basarisina olumlu katki saglamaktadir.
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2.12.3. Kavram Yanilgilan ile lgili Arastirmalar

Animasyon ile kavram yanilgilarin1 gidermeyi amaglayan Wiley [120] 71
ortadgretim 6grencisi ile yapmis oldugu calismasinda 6 hafta boyunca kimyasal
maddelerin mikroskobik diizeydeki yapilarini animasyon ile 0gretmeye calismistir.
Uygulanan 6n ve son test sonuglari arasinda anlamli bir fark oldugunu ve bu konu ile
ilgili kavram yanilgilarinin da giderildigini belirtmistir.

Lark [144] 4. ve 6. Simf &grencilerin kuvvet ve hareket konusunda bilinen
kavram yanilgilart goz oniline alinarak, bir ders icerigi gelistirilmistir ve arastirma
sonuclarina gore siirtinme, cismin hareketini durduran kuvvetler, hareketin
degismesine neden olan farkli yollar1 anlama, hareketi degistirici kuvvetler ile ilgili
konularda basarili olarak degisim gozlenmistir. Ayrica zamanla bu kavram
yanilgilarinin degistigi goriilmiistiir.

Bani-Salameh [145] calismasinda &grencilerin Newton kavramlari ile ilgili
yanlis anlamalarin1 degistirmede, mekanige giris dersinin etkisini incelemistir.
Oncelikle 6gretimin etkisine ragmen degistirilemeyen ve sik rastlanan kavram
yanilgilarim1 belirlemistir. Arastirma sonucunda genel anlamda 6grenci basarisinda
bir gelisme goriilmiis, fakat 6gretimle degismeyen ve direngli kavram yanilgilarinin
da oldugu ortaya ¢ikmustir.

Ulkemizde kavram yanilgilarinin arastirildifi Yildiz ve Biiyiikkasap [121]
calismasinda Fizik Ogretmenligi birinci simif 6grencilerinin hareket ve kuvvet
konusuyla 1ilgili kavram yanilgilari arastirmislardir. Arastirma sonucunda
ogrencilerin, birgok kavram yanilgisina sahip olduklar1 ve 6grenci diislinceleri ile
ders verecek Ogretim elemanlarinin 6grencilere yonelik diistinceleri ile ilgili
tahminleri arasinda farkliliklar oldugu sonucuna ulagsmiglardir. Diger bir arastirmada
ise Atasoy ve Akdeniz [122] Newton’un Hareket Kanunlari konusunda kavram
yanilgilarin1 belirlemeye yonelik bir dlgegin gelistirilmesi ve uygulanabilirliginin
degerlendirilmesi arastiilmistir. Fen Bilgisi ile Ogretmenligi Programindaki 85
Ogrenci yapilan ¢alisma sonucunda katilimcilarin Newton’un Hareket Kanunlari ile

ilgili kavram yanilgilarina sahip olduklari sonucuna ulasilmistir. Bunun sebebi olarak
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“Ogretmen adaylarinin konu ve kavramlari yiizeysel olarak, gecici bir siire
zihinlerinde tutmalar1 ve anlamlagtiramamalar1” oldugu belirtilmistir.

Kuvvet ve Hareket konusundaki kavram yanilgilarinin tespit etmeyi
amaclayan bazi arastirmalarda iinite i¢indeki bazi konularin daha fazla 6n plana
ciktigr goriilmistiir. Giinaydin [123] konu bazinda kavram yanilgilari en fazla
hareket konusunda, sira ile kuvvet, kiitle ve siirat konularinda ortaya ¢iktigini
belirtirken Kirtak ve Kocakiilah [124] ise betimsel tarama yonetiminin kullanarak
yapmis oldugu calisma sonucunda oOgretmen adaylarinin ¢ok sayida kavram
yanilgisina sahip olduklar1 ve kavram yanilgilarinin ¢ogunun sebebinin “kiitle ve
agirlik” kavramlarinin tam olarak bilinmemesinin oldugu sonucuna ulagilmistir.

Yapilan bazi arastirmalar ise kavram yanilgilardaki degisiklikler incelenmeye
calisgilmistir. Bu calismalardan birinde Yilmazlar, Takunyaci ve Giinaydin [125]
ogretim programi degisikligi ile birlikte 6.sinif 6grencilerinin hareket ve kuvvet
hareket konusundaki kavram yanilgilarinda degisikligin olup olmadiginin
belirlenmesi amac¢lanmistir. Calisma sonucunda kavram yanilgilarinda ¢ok biiytik bir
degisimin olmadig1 sonucuna ulasilmistir.

Kurt ve Akdeniz [126] ise calismalarinda kesfedici laboratuar modelinin
katilimcilarin kuvvet konusu ile ilgili kavram yanilgilarini gidermesi arastirmislardir.
Uygulama 30 6grenci ile birlikte yiiriitiilmiis olup uygulama siireci yapilandirilmamis
gozlemler ile incelenmistir. Uygulama Oncesindeki kavram yanilgilarinin uygulama
sonunda azaldig1 ve Ogretmen adaylarmmin anlama diizeyinin ise artifin sonucuna
ulagilmistir.diger bir ¢alismada Geng, Geng¢ ve Yiziiak [127] tabu oyunu ile
ogrencilerin kavram yanilgilar tespit edilmeye ¢alisilmistir. Bunun i¢in kavram
yanilgilarin1 tespit etmek i¢in tabu oyunu kullanilmistir. Calisma sonucunda
ogrencilerin kavramlar1 Ogrenmeleri, hangi kelimeler ile iliskilendirdikleri ve
arkadaslarina kavramlar1 buldurmaya calisirken hangi kavram yanilgilarini yaptiklar
belirlenmistir. Ayrica bu calisma kavram yanilgilariin belirlenmesine farkli bir
bakis acis1 kazandirdigi sdylenebilir.

Kavram yanilgilarinin tespiti ve giderilmesi konusunda yurtdis1 ve yurticinde

yapilan bir ¢cok calisma bilgisayar destekli oyun etkinliklerinin kavram yanilgilarini
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tespiti ve gidermeye olumlu katki sagladigi ve &grencilerin kavram yanilgilarinin

azalttigin1 gostermektedir.
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3. MATERYAL ve YONTEM

Bu boliimde arastirmanin deseni, c¢alisma grubu, yapilisi, arastirmada
kullanilan veri toplama araclar1 ve elde edilen verilerin analizleri ile ilgili bilgiler yer

almaktadir.

3.1. Arastirmanin Yontemi

Arastirmada yar1 deneysel bir yontem kullanilmigtir. Deneysel yontemler,
yapilan miidahaleler sonucunda kontrol altina alinmig kosullarda belli olan sorunun
¢oziimiinde ne kadar etkili oldugunu goérmek i¢in yapilir [148]. Deneysel yontem,
neden sonug iligkisini belirlemeye yonelik arastirmaci kontroliinde, gdzlemlenmek
istenen verilerin liretildigi ve muhakkak bir karsilagtirmanin séz konusu oldugu bir
modeldir [149]. Bu yontem en kesin sonug elde edilen bir bilimsel yontemlerdendir
[150]. Deneysel yontemde kontrol ve deney grubu olmak iizere iki grup yer alir.
Kontrol grubunda yer alan bireylere herhangi bir miidahale yapilma iken deney
grubuna bir yontem uygulanmakta olup uygulama 6ncesi ve sonrasi belirli dlgiimler
yapilmaktadir [149]. Deneysel yontemleri genel anlamda tam ve yari deneysel
yontemler olmak iizere iki ayirmak miimkiindiir. Bu iki yontemi birbirinden ayiran
en onemli 6zellik ise tam deneysel yontemde bireylerin yansiz atanmasi ve kontrole
olanak saglarken yar1 deneysel yontem de ise gruplarin dagilimi rastgele olmasi her
zaman miimkiin olmamasindan kaynaklanmaktadir [151]. Bu nedenle yar1 deneysel
yontemler, deneysel yontemin tam olarak uygulanamadigi durumlarda yani
gruplarin rasgele dagitimimnin her zaman miimkiin olmamasindan dolayr egitim
aragtirmalarinda yaygin olarak kullanilan bir modeldir. Bu arastirma da bilgisayar
destekli oyun etkinliklerinin 6grencilerin akademik basarisi, tutum ve kavram
yanilgilarin1 gidermeye etkisinin test edildigi yar1 deneysel bir yontem kullanilmistir.
Bu sebep ile oncelikle deneysel bir ¢alisma planlanmis ve elde edilen veriler

gorliisme yontemiyle desteklenmistir.
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Arastirma ii¢ kistmdan olusmaktadir. Birinci kisimda; Ortaokul 6. sinif Fen
Bilimleri dersi, “Kuvvet ve Hareket” {initesi 6gretiminde, Bilgisayar Destekli Oyun
etkinliklerinin uygulandig grup ile mevcut 6gretimin uygulandigi grubun basarilarini
belirlemek ve arasindaki iliskiyi tespit etmek i¢in Ontest ve sontest olmak iizere
basar1 testi uygulanmustir. Ikinci kistmda; deney grubuna olusturan dgrenciler ile
goriismeler gerceklestirilmistir. Uciincii kisimda; 6grencilerin iiniteye y&nelik
kavram yanilgilarin1 belirlemek i¢in Kuvvet ve Hareket Kavram Yanilgilari testi
Ontest ve sontest olarak uygulanmistir. Arastirma deseni ve modeli Sekil 3.1 ve

Cizelge 3.1°de verilmistir.

Bilgisayar destekli oyun etkinliklerinin 6grenci
basari, tutum ve kavram yanilgilarina etkisi

[ Deney Grubu ] [ Kontrol Grubu ]

Bilgisayar Destekli
[Oyun Etkinlikleri ] [ Mevcut Pmﬂra“"]

Basar1 Testi, Tutum (")l(;ekleri, Kavram
Yanilgilar Testi, Goriisme

Sekil 3. 1 Arastirma deseni
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Cizelge 3.1 Arastirma modeli

VERI TOPLAMA DENEL VERI TOPLAMA
GRUPLAR ARACLARI ISLEM ARACLARI
(ONTEST) (SONTEST)
Basar Testi Bilgisayar Basar Testi
Deney Grubu Tutum Olcegi DeS.tEKIi O_yun Tutum Olgegi
Kavram Yanlgilar: | Etkinlikleriyle  ['Kayram Yanilgilar
Testi Yapilan Ogretim | Testi/ Goriisme
Bagar1 Testi Bagar1 Testi
Tutum Olgegi Tutum Olgegi
Kontrol Grubu Kavram Yanilgillari |Meveut Ogretim |Kavram Yanilgilari
Testi Testi

3.2. Calisma Grubu

Bu arastirmanin ¢alisma grubunu Adiyaman ili Besni Ilgesinde bir ortaokul
da egitim 6gretim goren 6. Smif 6grencileri olusturmaktadir. Deney ve kontrol grubu
fen bilimleri dersi akademik basar1 seviyeleri birbirine yakin olan iki ayr1 smif
se¢mistir. Calisma 30 deney grubu ve 30 kontrol grubu olmak iizere 60 6grenci

tizerinden siirdiirilmiistiir.

3.3. Degiskenler

Arastirmadaki bagimh __degiskenler, Ogrencilerin Kuvvet ve Hareket

tinitesine yonelik basarilari, Fen Bilimleri dersine Yonelik tutumlart ve Kuvvet ve

Hareket tinitesine yonelik kavram yanilgilaridir. Bagimsiz degisken ise uygulanan

Ogretim yontemidir.
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3.4. Veri Toplama Aracglan

3.4.1. Basan Testi

Kullanilan test gecmis yillarda “Kuvvet ve Hareket” {initesi 6. Smmf
kazanimlarina yonelik olarak Parasiz ve Yatililik Bursluluk Sinavi (PBYY),
Ortadgretim Kurumlar1 Se¢me Sinavi (OKS), Seviye Belirleme Sinavi (SBS) ve
Merkezi Ortak Sinavlarinda ¢ikmis olan sorulardan yararlanilarak 40 soruluk bir soru
havuzu olusturulmustur. Havuzda yer alan sorular ile ilgili olarak 3 fen bilgisi
Ogretmeninden goriis alinmis ve bu gortisler ¢cergevesinde 6. Sinif Kuvvet ve Hareket
tinitesi kazanimlarimi kapsayan ve Ogrenci seviyesine uygun olan sorular alan
ogretmenlerince soru havuzundan segilmis (25 soru) ve pilot uygulama yapilmistir.
Pilot uygulama ayni okulda bulunan ancak kontrol ve deney grubu disinda kalan 2
sube 60 6grenciden olugmaktadir.

Testin 25 soruluk pilot halinin madde giigliik ve madde ayirtedicilik analizleri
yapilmis olup pilot uygulamaya ait madde analiz sonuglar1 Cizelge 3.2 de verilmistir.

Madde giigliik analizleri test maddelerinin uygulanan grup i¢in zor ya da
kolaylig1 hakkinda bilgi verir. Bu degerin 1,00’a yaklasmasi1 dogru cevap sayisini
arttirdigin1 ve test maddesinin kolaylastigini, 0,00’a yaklagmasi yanlis cevap sayisini
artirdigint  ve test maddesinin zorlagtigini ifade eder [152]. Cizelge 3. 2
incelendiginde basari testinde yer alan maddelerin giigliik indeksinin 0,27 ile 0,82
arasinda deger alarak ortalama giigliikk indeksinin 0,576 oldugu goriilmektedir. Bu
bilgiler testte yer alan sorularin kolay ve zor olmak iizere her diizeyde sorunun yer

aldig1 ve ortalama giigliik diizeyinin ise orta seviyede oldugunu gostermektedir.
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Cizelge 3.2 Basar testi pilot uygulama neticesinde elde edilen madde analiz

degerleri
Madde Madde Madde Madde
Soru _ Giigliak Ayirtedicilik Soru _ Giigliik Ayirtedicilik
Indeksi (P) Indeksi (D) Indeksi (P) Indeksi (D)

1 0,47 0,74 14 0,60 0,33

2 0,72 0,40 *15 077 [0
3 0,52 0,63 16 0,52 0,76

4 0,7 0,54 17 0,55 0,83

5 0,57 0,40 18 0,57 0,84

6 0,82 0,42 19 0,48 0,46

7 0,50 0,76 20 0,68 0,40

*8 047 [IINO0ONN 21 0,48

9 0,58 0,53 *22 0,37

10 0,75 0,50 23 0,70 0,54

11 0,52 0,46 24 0,57 0,40

12 0,55 0,56 *25 0,27

13 0,67 0,43 * fsaretli Maddeler Testten Cikarilmustir.

Maddelerin 6lgmek isteneni ne derecede dl¢tiigli belirlemek i¢cin madde ayirt

edicilik degerine bakmak gerekir. Bu deger -1 ile +1 arasinda deger alip degerin +1°¢

yaklasmas1 maddenin testte 6lgmek istenen 6zelligi daha 1yi 6l¢tiigii, 0’a yaklagmasi

ise Olgme istenen Ozelligin Olgiilmesinde yetersiz kalindigini ifade eder. Ayrica

degerin eksi ¢ikmasi maddenin 6lgmek istenen amag baska bir amaci Slgtiigiint

gosterir [152]. Cizelge 3. 2 incelendiginde basari testinin ayirt edicilik indeksinin

0,33 ile 0,84 arasinda deger alarak testin ortalama ayirt edicilik indeksi 0,428 olarak

gorilmektedir. Bu testin ayirt ediciliginin yeterli diizeyde oldugunu gostermektedir.

Basar1 testinin pilot ve nihai haline iliskin TAP analiz sonuglar1 Cizelge 3. 3

de verilmistir.
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Cizelge 3.3 Basari testinin pilot ve nihai haline iliskin TAP analiz sonuglar1

Istatistikler Pilot Test Nihai Test
Madde Sayisi 25 20
Katilimcer Sayisi 60 60
Ortalama 14,36 12,01
Standart Sapma 5,57 5,65
Varyans 31,08 32,01
Minimum 2 0
Maksimum 22 20
Skewness -0,274 -0,294
Kurtosis -0,905 -0,821
Ortalama Giigliik 0,576 0,602
Ortalama Ayirtedicilik 0,428 0,523

Cizelge 3. 3’deki bilgilere gore; testin pilot ortalamasi 14,36, standart

sapmast 5,57, varyansit 31,08, testen alinan minumum puani 2, testen alinan

maksimum puan 22, skewness degeri -0,274, kurtosis degeri -0,905, testin ortalama

giicliik indeksi 0,576, testin ayirtedicilik indeksi ise 0,428 oldugu goriilmektedir.

Testin nihai halinde ise ortalamasi 12,01, standart sapmasi1 5,65, varyanst 32,01,

testen alinan minumum puani 0, testen alinan maksimum puan 20, skewness degeri -

0,294, kurtosis degeri -0,821, testin ortalama gii¢lilk indeksi 0,602, testin

ayirtedicilik indeksi ise 0,523 oldugu goriilmektedir.

Yapilan analizler sonucunda madde ayirt edicilik indeksi 0,30 altinda kalan 5

soru testen ¢ikarilmistir. Kalan 20 soru ile nihai test olusturulmustur. Testin nihai

haline iliskin belirtke tablosu Cizelge 3. 4 de verilmistir.
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Cizelge 3.4 Basar testine ait belirtke tablosu

KAZANIM DUZEY1 BILISSEL ALAN

5]

=

=

< © =
Konular = = g | g
IS = N N| =| @
> | S > = 21 & =
R =) < | 8|alP
Kuvvet ve Hareket 2,6 3,9 7,20 5 6
Siirat 1,8 4,10,14 11 18 6
Kiitle ve Agirlik 16 12,19 15,17 13| 8
Toplam 4 5 4 5 111120

Cizelge 3. 4°de verilen bilgilere gore; basari testin de 4 sorunun bilgi, 5
sorunun kavrama, 4 sorunun uygulama, 5 sorunun analiz, 1 sorunun sentez ve 1
sorunun degerlendirme basamaginda yer aldig1 goriilmiistiir. Ayrica testte; kuvvet ve
hareket konusunda 6, siirat konusunda 6 ve kiitle ve agirlik konusunda 8 soru yer

almaktadir.

Elde edilen basar1 testine giivenilirlik testi uygulanmis ve hesaplanan
Cronbach's Alpha katsayis1 0,89 bulunmustur.

Keheo [147] 10-15 maddeden olusan testler i¢in 0.50 KR-20 giivenirlik
katsayisinin yeterli olacagi ve 50 madde ve iizerindeki testler igin KR-20 degerinin

en az 0,80 olmasi gerektigini belirtmektedir.

Cizelge 3.5 Giivenilirlik

Cronbach’s Alpha N

0,89 20

Giivenirlik ¢alismalar1 sonucunda basar1 testinde iinite kazanimlarina yonelik

olarak 20 soru yer almaktadir.
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3.4.2. Tutum Olgegi

Ogrencilerin Fen Bilimlerine yonelik tutumlarmi dlgmek i¢in Geban ve ark.
[128] tarafindan gelistirilen Fen Bilgisi Tutum Olgegi kullanilmistir. Besli likert
formunda hazirlanan bu Olgek  “Tamamen Katiliyorum”, “Katiliyorum”,
“Kararsizim”,  “Katilmiyorum” ve  “Kesinlikle Katilmiyorum”  seklinde
derecelendirilmistir. Ogrencilerden her bir ifade icin bu seceneklerden sadece birini
isaretlemeleri istenmistir.

Geban ve ark. [128] gelistirdigi bu 0Olgegin Cronbach Alfa giivenirlik
katsayisin1 0,83 olarak hesaplamiglardir. Ayrica Akamca [129] bu Olgegi tez
caligmasinda kullanmig olup giivenirlik katsayisini 0,74 bulmustur. Bu arastirmada
ise giivenirlik katsayist 0,81 bulunmustur. Bu da o6lgegin giivenirliginin oldukca
giivenilir seviyesinde oldugunu gostermektedir. Verilerin analizine gegilmeden 6nce
normal dagilima uygunlugunu test etmek icin Kolmogorov-Smirnov testi
kullanilmigtir. Kolmogorov-Smirnov testi sonucuna gore 6nemlilik diizeyi 0,05’den
biiyiikk (p>0,05) bulundugundan verilerin normal dagilim gosterdigi sonucuna
varilmis ve bu nedenle istatistiksel karsilastirmalarda parametrik testler
kullanilmagtir.

Olgekte olumlu ifadelerin puan dagilimi asagidaki gizelgede verilmis olup

olumsuz ifadelerde ¢izelgedeki puanlama tersten yapilmistir.

Cizelge 3.6 Tutum 6l¢egi olumlu-olumsuz puan dagilimi

Olumsuz ifadelerin Puan Dagiimi | Olumlu ifadelerin Puan Dagilim
Secenekler Puan Secenekler Puan
Tamamen Katliyorum 1 Tamamen Katliyorum 5
Katiliyorum 2 Katiliyorum 4
Kararsizim 3 Kararsizim 3
Katilmiyorum 4 Katilmiyorum 2
Hi¢ Katilmiyorum 5 Hi¢ Katilmiyorum 1
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3.4.3. Kavram Yanilgilar1 Testi

Ogrencilerin hareket ve kuvvet konusundaki kavram yanilgilarini tespit etmek
icin Gilinaydin [123]1n yiiksek lisans tez ¢alismasinda kullanmis oldugu ve kendisi
tarafinda gelistirilen test kullanilmistir. Bu test Giinaydin [123] tarafindan 6. simf
Fen ve Teknoloji Ogretim Programinda onerilen lgme degerlendirme etkinlikleri
incelenerek hazirlanmistir. Testin pilot ¢alismasi segkisiz secilim yontemiyle secilen
Kocaeli ili yedi ilkogretim okulunda 471 kisilik 6grenci grubuna uygulanmis ve test
icin giivenilirlik katsayis1 KR-20 formiiliine gore 0,83 olarak hesaplanmistir. Ayrica
ilgili testte kavram yanilgilari ¢eldirici olarak kullanilmis ve celdiricilerden herhangi
birini isaretleyen Ogrencinin, o c¢eldiricinin yansittigi kavram yanilgisina diistiigi
varsayllmigtir. Bu aragtirmada ise giivenilirlik katsayis1t KR-20 0,76 olarak tespit
edilmistir.

Ogrencinin toplam kavram yanilgis1 yaninda; siirat, hareket, kiitle-agirlik ve
kuvvet konular1 bazinda kavram yanilgilarin1 belirleyebilmek i¢in, 1, 11, 12, 17, 22
sorular siirat, 2, 6, 8, 16, 18, 20, 21, 24, 26, 28 sorular hareket ve kuvvet, 4, 7, 9, 11,
13, 15, 29, 30, 31, 32, 33 sorular kiitle ve agirlik, 3, 5, 10, 12, 14, 19, 23, 25, 27
kuvvet baglig1 altinda gruplanmustir.

3.4.4. Ogrenciler ile Yapilan Goriismeler

Arastirmada nitel verilerin toplanmasi i¢in yari1 yapilandirilmis goriisme
teknigine bagvurulmustur. Sozlii iletisim yoluyla veri toplama teknigine goriigme
teknigi denir [130]. Goriisme teknigin de bir konu hakkinda sorulan sorular
cercevesinde ilgili kisilerden ayrintil1 bilgi toplama temeline dayanmaktadir [131].

Bazi soru 6rnekleri;

(1) Bilgisayar destekli oyun etkinlikleri ile desteklenmis fen bilimleri dersinin

islenisi hakkindaki goriisleriniz nelerdir?

(2) Bilgisayar destekli oyun etkinlikleri ile ders islenmesi size ne gibi

faydalar1 olmustur?
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(3) Fen bilimleri dersinin 6nceki yontem ve yeni yontem ile islenisi arasinda

nasil farkliliklar vardir?

(4) Fen bilimleri dersin de bu yontemin kullanimina devam edilmesini ister

misiniz?

Goriismeler iinite bitiminde deney grubunda segilen rastgele bes dgrenci ile
aragtirmaci tarafinda yapilmistir. Calismanin giivenirligi agisindan katilimcilara bu
siirecin notlarima yansimayacagi, baska kimse ile paylasiimayacagi ve sonuglarin
yayimlanmasinda isim kullanilmayacag1 belirtilmistir. Ogrenciler ile tek tek goriisme
yapilmis olup gorlisme igerisinde grencinin rahat cevap vermesini saglayacak ortam

olusturulmaya c¢aligilmistir.

3.5. Verilerin Analizi

Nicel verilerin analizinde bilgisayar tabanli istatistiksel paket analiz programi
olan SPSS’ten kullanilmigtir. Veri analizinde basari, tutum ve kavram yanilgisi
testlerini tanimlayict istatistikler (ortalama, frekans ve ylizdelik) ve arasindaki
iligkiyi belirlemek icin t-testi, tek yonlii varyans analizi kullanilmistir.

Basar1 testinde her soruya 5 puan verilmis ve 100 puan {iizerinde
degerlendirme yapilmistir. Bu testte en diisiik ve en yiiksek puanlar Cizelge 3. 4’de

verilmistir.

Cizelge 3.7 Basari testi

Basar1 Testi-On Test Basari Testi-Son Test
Kontrol Grubu Deney Grubu Kontrol Grubu Deney Grubu
En En En En En En En En
disik | yiiksek | diisiikk | ylksek | diisiik | yiiksek | diisiik | yliksek
puan puan puan puan puan puan puan puan
10 70 10 75 35 100 35 100

Kavram yanilgilan testinde kavram yanilgi miktarin1 belirlemek i¢in dogru

cevaplara sifir, yanlis cevaplara bir puan verilmistir [123]. Boylece ortaya ¢ikan

50



3. MATERYAL ve YONTEM Haci Ali AYGUN

toplam puan dgrencinin toplam kavram yanilgis1 puanini gostermektedir. Bu teste ait

en diisiik ve en yiiksek puan dagilimi Cizelge 3. 5°de verilmistir.

Cizelge 3.8 Kavram yanilgilar testi

Kavram Yanilgisi Testi-On Test Kavram Yamlgis1 Testi-Son Test
Kontrol Grubu Deney Grubu Kontrol Grubu Deney Grubu
En En En En En En En En
diisiik | yiiksek | diisiik | yiiksek | diisiik | yiiksek | disiik | yiiksek
puan puan puan puan puan puan puan puan
6 22 3) 20 4 17 4 14

3.6. Kullanilacak Materyaller

16 ders saatinde (4 hafta) islenen Kuvvet ve Hareket iinitesi 4 ana konu
baslig1 altinda 26 kazanima ayrilmaktadir. Hazirlanacak materyaller bu 26 kazanimi
kapsayan ve her konu sonunda uygulanacak sekilde tasarlanmistir. Materyaller
Adobe Flash bilgisayar programi kullanilarak hazirlanmis olup, hazirlanan

materyaller 6zelligine gore ders Oncesi, sirasinda ve sonrasinda uygulanmustir.

3.7. Uygulama

Bu arastirmada ortaokul 6. siif Fen Bilimleri dersi, “Kuvvet ve Hareket”
tinitesi O0gretiminde, Bilgisayar Destekli Oyun etkinliklerinin uygulandigi grup ile
mevcut 6gretim programinin uygulandigr grubun basarilari ile fen bilimine yonelik
tutumlar arasinda farkin bulunup bulunmadigini saptamak ve oyun etkinliklerinin
kavram yanilgilarin1 gidermedeki etkisini tespit etmek amacglanmistir. Bu ¢ergevede
2014-2015 egitim 6gretim yilinda 4 hafta siiresince 60 (30+30) 0grenci arastirmaya
katilmistir. Deney ve kontrol grubu seviyeleri birbirine yakin olan iki ayri sinif
secilerek yapilmistir. Kontrol ve deney grubu dgrencilerinin se¢imi yapilirken bir
onceki yila ait fen bilimleri dersi not ortalamalarina bakilmistir. Okulda bulunan dort
ayr1 subenin notlar1 karsilagtirilmis ve birbirine yakin olan iki siniftan biri kontrol

digeri deney grubu olarak belirlenmistir. Homojen bir dagilim gostermesine dikkat
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edilerek O0grenciler kontrol ve deney grubuna ayrilmis ve kontrol grubuna mevcut
Ogretim yontemi ile ders islenirken deney grubu ile bilgisayar destekli oyun
etkinlikleri ile desteklenmis bir ders islenmistir. Kontrol grubundaki dersler
Ogretmen kilavuz kitab1 dikkate alinarak hazirlanan ders planlar gergevesinde
islenmistir. Deney grubundaki Ogrencilere ise bunlara ek olarak materyal
ozelliklerine gore ders Oncesinde, sirasinda ve sonrasinda bilgisayar destekli oyun
etkinlikleri yer verilmis ve bu etkinliklere 6grencinin aktif katilimi saglanmaya
calisilmistir. Oyun etkinlikleri ders planin disina ¢ikmayacak sekilde 6grencilerin

istedikleri kadar tekrar yapmalarina izin verilmistir.
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4. BULGULAR

Bu boliimde oncelikle alt problemlere iliskin nicel verilere daha sonra ise

nitel verilere yer verilmistir.

4.1. Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

Bilgisayar Destekli Oyun etkinliklerinin uygulandigi Deney Grubu ile mevcut
ogretim programinin uygulandigi Kontrol Grubu’nin Fen Bilimleri basar1 testlerinin
On puanlart arasinda anlamli bir iligki var midir?

Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin uygulama 6ncesi Fen Bilimleri
Basar1 Testinden aldig1 puanlarin bagimsiz gruplar t-testi analizi yapilmistir. (Cizelge

4.1)

Cizelge 4.1 Gruplarin 6n-test puanlarina iligkin t-testi sonuglari

Gruplar N | Ortalama SS
Kontrol Grubu 30 37,00 14,89 t p
Deney Grubu 30 38,67 16,23 -0,421 0,677

Cizelge 4.1.’de analiz sonuglarina gére kontrol grubu 6grencilerinin &n-test
puan ortalamasinin 37,00 ve deney grubu 6grencilerinin on-test puan ortalamasinin
38,67 oldugu goriilmektedir. Ayrica ogrencilerin kontrol grubu on-test puan
ortalamasi ile deney grubu On-test puan ortalamasi arasinda anlamli bir farkin
olmadig1 goriilmektedir (p=0,667; p>0,05). Dolayisiyla uygulamaya baslamadan
once iki grubun 6grencilerinin iinite hakkinda 6n bilgileri arasinda anlamli bir fark
olmadig1 belirlenmistir. Boylece kontrol ve deney grubu 6grencilerinin akademik

basar1 seviyelerinin birbirine yakin oldugu sdylenebilir.
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4.2. Ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

Bilgisayar Destekli Oyun etkinliklerinin uygulandigi Deney Grubu ile mevcut
Ogretim programinin uygulandigi Kontrol Grubunun Fen Bilimleri basari testlerinin
son puanlar1 arasinda anlamli bir iliski var midir?

Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin uygulama sonrast Fen Bilimleri
Basar1 Testinden aldig1 puanlarin bagimsiz gruplar t-testi analizi yapilmistir. (Cizelge

4.2)

Cizelge 4.2 Gruplarin son-test puanlarina ait t-testi sonuglari

Gruplar N | Ortalama SS
Kontrol Grubu 30 51,67 14,76 t p
Deney Grubu 30 69,50 20,65 -3,48 0,002

Cizelge 4.2°de goriildiigli gibi bilgisayar destekli oyun yontemi uygulanan
deney grubu o6grencilerinin, fen bilimleri basari testi, son test uygulamasindan
aldiklar1 puanlarin ortalamasi, mevcut programin uygulamasindan aldiklar1 son test
puanlarin ortalamasindan daha yiiksektir. Deney grubunun son testteki dogru puan
ortalamas1 69,50 iken, kontrol grubunun son testteki dogru puan ortalamasinin 51,67
oldugu tespit edilmistir. Buradan da deney grubu 6grencilerinin fen bilimleri basari
testi son test verileri arasinda anlamli bir farkin oldugu ifade edilebilir (p<0,05). Yani
bilgisayar destekli oyun etkinlikleri uygulanan deney grubu Ogrencilerinin basari
seviyeleri mevcut programin uygulandigi kontrol grubuna gore daha yiiksek oldugu

sOylenebilir.

4.3. Uciincii Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

Mevcut 6gretim programinin uygulandigi kontrol grubun Fen Bilimleri basari
testi On test ve son test puanlari arasinda anlaml bir iliski var midir?
Mevcut 6gretim programinin uygulandigi kontrol gruplarindaki 6grencilerin

uygulama Oncesi ve sonrasi Fen Bilimleri Basar1 Testinden almig puanlarin arasinda
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anlamli bir fark olup olmadigimin belirlenmesi igin t testi analizi yapilmis olup

Cizelge 4.3 de gosterilmistir.

Cizelge 4.3 Kontrol grubunun fen bilimleri bagar1 testinden almis oldugu 6n-test ve
son-test puanlarina iligkin t-testi sonuglari

Test tiiru N Ortalama SS
On test 30 37,00 14,89 t p
Son test 30 51,67 14,75 -4.36 0,000

Cizelge 4.3 incelendiginde kontrol grubuna uygulanan Fen Bilimleri basari
testinin On test puanlarinin aritmetik ortalamasi 37,00, standart sapmasi1 14,89, son
test puanlarin aritmetik ortalamasi 51,67, standart sapmas1 14,75 oldugu goriiliir.
Bulunan bu degerlere gore p=0,000 (0,05>0,000) oldugundan kontrol grubunun
iliskili grup t-testinde on-test ve son-test puanlari arasinda son-test lehine anlamli bir
fark vardir. Bu anlamli fark mevcut Ogretim programi sonunda ogrencilerin

akademik basari seviyelerinin yiikseldigini gostermektedir.

4.4. Dordiincii Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

Bilgisayar Destekli Oyun etkinliklerinin uygulandigi Deney Grubunun Fen
Bilimleri basari testi 6n test ve son test puanlari arasinda nasil bir iliski vardir?

Bilgisayar Destekli Oyun etkinliklerinin uygulandigi deney gruplarindaki
ogrencilerin uygulama oncesi ve sonrast Fen Bilimleri Basar1 Testinden almig
puanlarin arasinda anlamli bir fark olup olmadiginin belirlenmesi i¢in t testi analizi

yapilmistir (Cizelge 4.4).

Cizelge 4.4 Deney grubunun fen bilimleri basari testinden almig oldugu on-test ve
son-test puanlarina iligkin t-testi sonuglari

Test tiirii N Ortalama SS
On test 30 38,67 16,24 t P
Son test 30 69,50 20,65 -6,74 0,000
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Cizelgede deney grubuna uygulanan Fen Bilimleri basar1 testinin 6n test
puanlarinin aritmetik ortalamasi 38,67, standart sapmasi1 16,24, son test puanlarinin
aritmetik ortalamasi 69,50, standart sapmasi 20,65 olarak bulunmustur. Bulunan bu
degerlere gore p=0,000 (0,05> 0,000) oldugundan deney grubunun iliskili grup t-
testinde On test ve son test puanlar1 arasinda son test lehine anlamli bir fark oldugu ve

deney grubu 6grencileri son testte daha basarili oldugu gortilmistiir.

4.5. Besinci Alt Probleme Iliskin Bulgular ve Yorumlar

Bilgisayar Destekli Oyun etkinliklerinin uygulandigi Deney Grubu ile mevcut
ogretim programinin uygulandigi Kontrol Grubunun Fen Bilimleri tutum testlerinin
On puanlar1 arasinda nasil bir iliski vardir?

Cizelge 4.5’de deney ve kontrol gruplarimin Fen Bilimlerine yonelik tutum

puanlar1 On-testi icin t-testi sonuglart gosterilmistir.

Cizelge 4.5 Gruplarin fen bilimlerine yonelik tutum 6l¢egi 6n-test puanlarina iliskin
t-testi sonuglari

Gruplar N Ortalama SS
Kontrol Grubu | 30 2,39 0,37 t p
Deney Grubu 30 2,37 0,28 0,295 0,770

Cizelge 4.5’de uygulama oncesi yapilan Fen Bilimlerine yonelik tutum dlgegi
On-test sonuclarina gore kontrol grubunun almis oldugu puanlarin aritmetik
ortalamasi 2,39, standart sapmasi 0,37 olarak bulunmustur. Deney grubunun aldigi
puanlarin aritmetik ortalamas1 2,37, standart sapmast 0,28 olarak bulunmustur.
Bulunan degerlere gore p=0,770 (0,770> 0,05) oldugundan kontrol ve deney
gruplarmin Fen Bilimlerine yonelik tutumlarinda 6n-test uygulamasinda aldiklari
puanlara gore yapilan iliskisiz grup t-testinde anlamli bir fark bulunmamustir.
Dolayisiyla uygulamaya baglamadan once, iki grubun 6grencilerinin Fen Bilimlerine

yonelik tutumlarinda anlaml bir farklilik bulunmadig: sdylenebilir.
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4.6. Altinc1 Alt Probleme fliskin Bulgular ve Yorumlar

Bilgisayar Destekli Oyun etkinliklerinin uygulandigi deney grubu ile mevcut
Ogretim programinin uygulandigi kontrol grubun Fen Bilimleri tutum testlerinin son
puanlari arasin da anlamli bir fark var midir?

Deney ve kontrol gruplarinin Fen Bilimlerine yonelik tutum puanlari son-testi

icin t-testi sonuglar1 Cizelge 4.6'de gosterilmistir.

Cizelge 4.6 Gruplarin fen bilimlerine yonelik tutum puanlari son-test puanlarina
iligkin t-testi sonuglari

Gruplar N Ortalama SS
Kontrol Grubu | 30 2,80 0,40 t p
Deney Grubu 30 3,14 0,37 -6,633 0,000

Uygulama sonrasi yapilan Fen Bilimlerine yonelik tutum 6lgegi son test
sonucglarina gore kontrol grubunun aldigi puanlarin aritmetik ortalamasi 2,80,
standart sapmasi 0,40 ve deney grubunun aldigi puanlarin aritmetik ortalamas 3,14,
standart sapmasi 0,37 olarak bulunmustur. Bulunan degerlere gore p=0,000 (0,000<
0,05) oldugundan kontrol ve deney gruplarinin Fen Bilimlerine yonelik tutumlarinda
son test uygulamasinda aldiklar1 puanlara gore yapilan iligkisiz grup t-testinde
anlaml bir fark oldugu goriilmektedir. Bu da deney gurubu lehine anlamli bir farkin
oldugunu gostermektedir. Yapilan deneysel faaliyetlerin 6grencilerin Fen Bilimlerine

yonelik olumlu tutum gergeklestirmelerini sagladig ifade edilebilir.
4.7. Yedinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

Mevcut 6gretim programinin uygulandigi kontrol grubun Fen Bilimleri tutum
testi On test ve son test puanlari arasinda nasil bir iliski vardir?

Kontrol grubunun Fen Bilimleri tutum on-test ve son-test puanlarin t-testi

sonuglari Cizelge 4.7°de verilmistir.
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Cizelge 4.7 Kontrol grubunun fen bilimleri tutum 6n-test ve son-test puanlarina
iligkin t-testi sonuglart

Test tiiru N Ortalama SS
On test 30 2,39 0,37 t p
Son test 30 2,80 0,40 -4.166 0,000

Cizelge 4.7 incelendiginde kontrol grubuna uygulanan Fen Bilimleri tutum
On-test puanlarmmin aritmetik ortalamasi 2,39 standart sapmasi 0,37, son test
puanlarmin aritmetik ortalamasi 2,80, standart sapmasi 0,40 olarak bulunmustur.
Bulunan bu degerlere gore p=0,00 (0,000<0,05) oldugundan kontrol grubunun Fen
Bilimleri tutum 6n-test ve son test puanlari arasinda iliskili grup t-testinde anlamli bir
fark var oldugunu gostermektedir. Buna gére mevcut yontemle Ogretim goren
kontrol grubundaki 6grencilerin Fen Bilimlerine yonelik tutumlart olumlu yonde

degistigi sdylenebilir.

4.8. Sekizinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

Bilgisayar Destekli Oyun etkinliklerinin uygulandigi deney grubun Fen
Bilimleri tutum testi On test ve son test puanlari arasinda nasil bir iliski vardir?
Deney grubunun Fen Bilimleri tutum o6n test ve son test puanlarin t-testi

sonuglar1 agsagidaki ¢izelgede verilmistir (Cizelge 4.8).

Cizelge 4.8 Deney grubunun fen bilimleri tutum 6n-test ve son-test puanlarina iliskin
t-testi sonuglari

Test tiirii N Ortalama SS
On test 30 2,37 0,28 t p
Son test 30 3,14 0,37 -9,478 0,000

Cizelge 4.8'de deney grubuna uygulanan Fen Bilimleri tutum o6n test
puanlariin aritmetik ortalamasi 2,37, standart sapmasi 0,28, son test puanlarinin
aritmetik ortalamasi 3,14, standart sapmasi 0,37 olarak bulunmustur. Bulunan bu
degerlere gore p=0,000 (0,000<0,05) oldugundan denecy grubunun Fen Bilimleri

tutum On test ve son test puanlari arasinda iliskili grup t-testinde anlaml bir fark var
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oldugunu gostermektedir. Bu sonuca gore Bilgisayar Destekli Oyun etkinliklerinin
uygulandigi deney grubundaki 6grencilerin Fen Bilimlerine yonelik tutumlart olumlu
yonde degismistir.

Asagida Sekil 4.1 ve Sekil 4.2’de uygulama siireci ncesinde ve sonrasinda
deney ve kontrol gruplarmin Fen Bilimleri basart testi ve Fen Bilimleri tutum
Olceginden aldiklar1 6n test ve son test puanlarinin karsilastirilmasi grafikler halinde
sunulmustur.

Deney grubunun 6n test ve son test ortalamalari sirasiyla 38,67, 69,58 iken,
Kontrol grubunun 6n test ve son test ortalamalar1 sirasiyla 37,00, 51,67 olarak
bulunmustur. Agik¢a goriilmektedir ki deney grubu uygulama siireci baslamadan
Once test basarisi acisindan az da olsa daha geride olmasina ragmen, uygulama
asamasindan sonra basari testinde kontrol grubuna gore daha yiiksek bir gelisim
gostermistir. Ancak deney ve kontrol gruplari 6grencilerinin uygulama oncesi ve
sonrasi tutum puanlari arasinda anlamli bir farklilik bulunmamakla beraber, Fen
Bilimlerine kars1 tutumlarinda birbirine yakin bir artis oldugu gézlenmektedir. Deney
grubunda On test son test tutum ortalamalar1 sirasiyla 2,37;3,14 iken; kontrol
grubunda On test son test tutum ortalamalari sirasiyla 2,39;2,80 olarak bulunmustur.
Basar1 ve tutum puanlarina iliskin degisim grafikleri Sekil 4.1 ve Sekil 4.2°de

verilmistir.
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Sekil 4. 1 Deney ve kontrol gurubunun basari testi ortalama puanlarinin uygulama
Oncesi ve sonrasindaki degisim grafigi
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Sekil 4.2 Deney ve kontrol grubunun tutum ortalama puanlarinin uygulama 6ncesi ve
sonrast degisim grafigi

4.9. Dokuzuncu Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

Bilgisayar Destekli Oyun etkinliklerinin kavram yanilgilarini gidermedeki
etkisi nedir?

Cizelge 4.9'da Bilgisayar Destekli Oyun etkinliklerinin kavram yanilgilarini
gidermedeki etkisi On-test ve son-test puanlart olarak verilmistir.

Ogrencinin toplam kavram yanilgis1 yaninda; siirat, hareket, kiitle-agirlik ve
kuvvet konular1 bazinda kavram yanilgilarini belirleyebilmek igin, 1, 11, 12, 17, 22
sorular siirat, 2, 6, 8, 16, 18, 20, 21, 24, 26, 28 sorular hareket ve kuvvet, 4, 7, 9, 11,
13, 15, 29, 30, 31, 32, 33 sorular kiitle ve agirlik, 3, 5, 10, 12, 14, 19, 23, 25, 27
kuvvet baglig1 altinda gruplanmustir.

Cizelge 4. 9 Kavram yanilgilar1 gruplar1 ve soru dagilimi

Grup Soru No

Siirat 1,11,12,17,22

Hareket ve Kuvvet 2,6, 8,16, 18, 20, 21, 24, 26, 28
Kiitle Ve Agirhk 4,7,9,11, 13, 15, 29, 30, 31, 32, 33
Kuvvet 3,5,10,12, 14, 19, 23, 25, 27
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Uygulama 6ncesi ve sonrasi kontrol ve deney gruplarina uygulanan Kavram
Yanilgilart Testi sonucunda test alt basliklar (siirat, hareket, kiitle-agirlik ve kuvvet)
cercevesinde Ogrencilerin almis olduklar1 kavram yanilgilar1 ortalamalar1 Cizelge

4.10’da verilmistir.

Cizelge 4.10 Bilgisayar destekli oyun etkinliklerinin kavram yanilgilarim
gidermedeki etkisine iligkin On-test ve son-test puanlari

KG OT KG ST DG OT DG ST

Gruplar N Ort N Ort N Ort N Ort
Siirat 30 2,00 30 1,63 30 2,07 30 1,43
Hareket Ve 30 4,07 30 3,57 30 4,06 30 2,87
Kuvvet

Kiitle Ve Agirhk 30 477 30 3,13 30 450 30 2,80
Kuvvet 30 4,50 30 3,30 30 4,27 30 2,77
Toplam 30 15,33 30 11,67 30 14,9 30 9,87

Cizelge 4.10 incelendiginde gruplarin hem kontrol hem de deney grubunda
uygulama oOncesinde kavram yanilgisina sahip oldugu goriilmektedir. Kontrol
grubunda uygulama 6ncesi en fazla kavram yanilgisinin Kiitle ve Agirlik grubunda
oldugu, deney grubunda ise en fazla kavram yanilgisinin yine Kiitle ve Agirlik
grubunda oldugu goriilmektedir. Bu bize her iki grupta da 6grencilerin en fazla Kiitle
ve Agirlik grubunda kavram yanilgisina sahip oldugunu gostermektedir. Uygulama
sonrasinda mevcut 6gretim programinin uygulandigi kontrol grubunda tiim gruplar
da kavram yanilgilarinin azaldigi goriilmektedir. Bilgisayar destekli oyun
etkinliklerinin uygulandigr deney grubunda ise uygulama sonucunda kavram
yanilgilarinin azaldigi ve en fazla azalmanin Kiitle ve Agirlik ve Kuvvet gruplarinda
oldugu soylenebilir. Genel olarak kontrol grubunda 15,33 ortalamaya sahip kavram
yanilgist uygulama sonunda 11,67 ye deney grubunda ise 14,9 olan kavram yanilgisi
ortalamasi 9,87 diigmiistiir. Bu veriler bize kavram yanilgilarinin mevecut 6gretim
yontemi ve Bilgisayar Destekli Oyun etkinliklerinin uygulandigi 6gretim yonteminde
de azaldig1 gostermektedir. Ancak bu azalis deney grubu lehine olmasina karsin her

iki durumda da kavram yanilgilarinin devam ettigi goriilmektedir.
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4.10. Onuncu Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

Bilgisayar Destekli Oyun etkinliklerinin uygulandigi deney grubu
Ogrencilerin uygulama siirecine yonelik goriisleri nelerdir?

Ogrenciler ile yapilan gériismeler sonucunda, fen bilimleri dersinin bilgisayar
destekli oyun etkinlikleri ile islenmesi ile ilgili elde edilen bulgu ve yorumlar
asagidaki sekilde ifade edilmistir.

Bilgisayar destekli oyun etkinlikleri ile desteklenmis fen bilimleri dersinin
islenisi hakkindaki goriislerinin soruldugu o6grenciler dersi eglenceli ve zevkli
buldugu (O-1, O-2, O-3 ve 0-4), dersi daha iyi anladiklarini (O-1), dersi sevdiklerini
(0O-2 ve O-3), daha iyi anladiklarin1 (O-3) ve derste aktif rol aldiklarini (O-5) ve
ayrica bir 6grenci ders boyunca kendilerinin etkinlikleri yaptiklarin1 ve arkadaslar
ile eglenceli vakit gecirdiklerini (O-5) belirtmislerdir.

Bilgisayar destekli oyun etkinlikleri ile ders islenmesinin 6grencilere ne gibi
faydalarmin oldugu sorusuna dgrenciler konuyu iyi anlayip unutmayacaklar1 (O-1,
0-2, 0-3, O-4 ve 0-5), basarilarinin artmasini saglayacag1 (O-1), kalic1 grenmeyi
saglayacag: (O-2), yazili smavlarda yiiksek notlar alacaklarmi diisiindiikleri (O-3),
derse herkesin katildig1 ve simf ici birlikteligin arttign (O-4) ve yanlislarm goriip
diizeltme imkan1 bulduklari (O-5) cevaplarini vermislerdir.

Fen bilimleri dersinin 6nceki yontem ve yeni yontem ile iglenisi arasinda nasil
farkliliklar vardir sorusuna bir 6grenci “Diger derslerden farkiiydi. Daha dnce
cabuk sikiliyorduk. Simdi ise dersin nasil gegtigini anlamadik. Dersin bu sekilde
islenmesi okul basarimizi artiracaktir. Onceki derslerde deney yapiyorduk. Onda ise
herkes tek basina yapamiyordu. Bu oyunlar ile herkes istedigi kadar yapabiliyor.”
(O-1) cevabini verirken diger 6grenciler yeni ydntemi iyi oldugunu, goriip uygulayip
oynadiklarini, teneffiislerde bile dersten ¢ikmak istemediklerini belirtmisledir. Ayrica
bir 6grenci “Artik daha fazla derse katiliyorum. Ayrica yanlisimiz oldugunda
kendimiz diizeltip dogrusunu ogreniyoruz. Boylece arkadaslarimiz yanliglarimizi

gormiiyor. Dogrusunu 6greniyoruz.” (0-5) cevabimi vermistir.
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Fen bilimleri dersin de bu yontemin kullanimina devam edilmesini ister
sorusuna tiim 6grenciler devam edilmesini istediklerini ve ayrica sadece bilgisayar
ortaminda degil smif icinde de oyunlar oynamak istediklerini ve diger derslerde de
bu etkinliklerin devam edilmesini istediklerini belirtmislerdir.

Deney grubu icinde rastgele segilen Ogrenciler, dersi zevkli ve eglenceli
bulduklar1 gibi dersin bu yontem ile islenmesinin 6grenmelerine daha kalicilik
sagladigin1 ve doniitlerin hemen verilmesinin daha etkin 6grenme sagladiklarini
belirtmisleridir. Ayrica bu yontemin fen bilimleri dersinde devam edilmesini ve diger

derslerde de bu tiir yontemlerin kullanilmasini belirmislerdir.
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5. TARTISMA, SONUC ve ONERILER

Bu arastirma, ortaokul 6. smif Fen Bilgisi dersinin, “Kuvvet ve Hareket”
tinitesinde yer alan hareket, siirat, kuvvet, agirlik ve kiitle kavramlarinin 6gretiminde,
Bilgisayar Destekli Oyun etkinliklerinin 6grenci bagarilarina, tutumlarina ve bu oyun
etkinliklerinin kavram yanilgilarin1 gidermedeki etkisini tespit etmek amaciyla
yiirtitiilmustiir.

Bu béliimde, arastirmanin amaci dogrultusunda elde edilen bulgulardan yola
cikilarak tartisma ve sonuglara; Bilgisayar Destekli Oyun etkinlikleri ile yapilan
ogretimde Ogrencilerin tepkilerine, uygulama ile ilgili gozlem sonuclarma ve

Onerilere yer verilmistir.

5.1. Tartisma

Aragtirmada Ogrencilerin “Kuvvet ve Hareket” tnitesindeki on bilgilerini
Olgmek ve caligma bitiminde ise iinite sonunda ne kadar G6grenildigini gérmek
amaciyla basari testi uygulanmigtir. Uygulama 6ncesin de kontrol ve deney grubu
ogrencilerin Olciilen basar1 puanlart arasinda anlamli bir iliski bulunmamaistir. Bu ise
her iki grubun On bilgileri arasinda anlamli bir iliski olmadigin1 gostermektedir.
Uygulama 6ncesinde Fen Bilimleri basar1 puanlart i¢in, kontrol grubu ortalamasi
37,00, deney grubu ortalamast 38,67 olarak bulunmustur. Ancak uygulama
sonrasinda mevcut 6gretim yonteminin uygulandigi kontrol grubu ile Bilgisayar
Destekli Oyun etkinliklerinin uygulandigi deney grubu arasinda anlamli bir fark
bulunmustur. Uygulama sonrasinda Fen Bilgisi basar1 puanlart i¢in, kontrol grubu
ortalamas1 51,67, deney grubu ortalamasi 69,50 olarak bulunmustur. Ortalamalar
karsilastirildiginda deney grubu lehine anlamli bir fark oldugu goriilmistiir. Bu
sonuglara gore, Bilgisayar Destekli Oyun etkinliklerinin kullanildigr 6gretim
yonteminin mevcut dgretim yontemine gore Ogrenci basarist daha c¢ok arttirdigi
sOylenebilir.

llgili literatiir incelendiginde bilgisayar destekli etkinlikler ve oyunlarin

Ogrenci basarisim1 arttirdigi  goriilmektedir. Akgay, Tiiysliz ve Feyzioglu [110]
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yaptiklar1 ¢aligmalarinda 6grencilerin kavrama giicligii ¢ektigi Avogadro sayist ve
mol kavrami konulari kullanilarak hazirlanan bilgisayar destekli program, uygulanan
yontemlere bagli olarak Ogrencilerin basarilarina etkisini arastirmis ve bilgisayar
destekli programlarin 6grencilerin fen bilgisi dersindeki basarilarinda arttirdig:
belirtmektedirler. Ongoren [128] Kuvvet, Hareket ve Enerji” iinitesinin, Giiven ve
Siilin [111] Maddenin Yap1 ve Ozellikleri {initesinin, Bilgi ve Sahin [99]
Elementlerde Aktiflik kavraminin 6gretiminde bilgisayar destekli programlarin Fen
Bilimlerine yonelik 6grenci basarisina etkisini arastirmis ve calisma sonucunda
secilen grup lehine anlamli bir iliski bulunmustur. Yani bu tiir programlarin 6grenci
basarisini arttirdigi sonucuna ulasmislardir. Dervis [109] de yaptigi ¢alismada fen
Ogretimin de bilgisayar kullaniminin 6grencilerin tutum, basari ve bilimsel diisiinme
becerilerini olumlu etkide bulundugunu belirtmektedir. Bilgi ve Sahin [99] bilgisayar
destekli Ogretim goren Ogrencilerin basarisinda anlamli bir farkin oldugu yani
basarilarinin daha yiiksek oldugu ve daha iyi analizler yaptiklarini belirtmektedirler.
Aktas [98] ise web tabanli uzaktan egitimin 7. Sinif Fen Bilimleri dersi Isik {initesi
tizerindeki etkisini belirlemeyi amaglandigr ¢aligmasinda web tabanli uzaktan egitim
yontemi ile ders isleyen grubun akademik basarmin arttifi sonucuna ulagmustir.
Giiler [47] de calismasinda 6. Smif Ogrencileri ile gergeklestirilen oyun
faaliyetlerinin 6grencilerin akademik bagarisini artirdigini belirtmistir.

Kulik ve ark. [83] animasyon ile 6gretimin daha az zaman aldigini ve
ogrencilerin daha basarili oldugu belirtmektedir.

Avsaroglu [86], Erdemir [84], inang [85], Dasdemir ve Doymus [87], Ayvact,
Abdiisselam ve Abdiisselam [88] bilgisayar animasyonlarinin 0grenci basarisina
etkisini arastirdiklar1 bu ¢alismalarinda deney grubu lehine anlamli bir iliski oldugu
ve animasyonlarin 6grenci basarisini arttirdigt sonucuna ulasilmiglardir. Ayrica
Dasdemir ve Doymus [87] animasyon kullaniminin 6grencilerin basarisini arttirdigi,
kaliciligr sagladigi ve bilimsel siire¢ becerilerin gelisimine katki sagladigini
belirtmektedir. Ayvaci, Abdiisselam ve Abdiisselam [88] ise c¢alismalarinda
ogretmen gozlemlerinde elde ettikleri bulgular Ogrencilerin derste eglendiklerini,

soyut kavramlar1 daha rahat somutlastirdiklarini belirlediklerini belirtmislerdir.
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Bilgisayar destekli oyun etkinliklerinin 6grencinin siirece aktif olarak dahil
olmasi nedeniyle Ogrenci basarisini arttirmasinda katki saglamakta 6grenme daha
anlamli ve etkinliklerin 6grencileri motive edici rollere sahip olmaktadir. Bu
etkinlikler 6grencinin sanal ortamda da olsa yaparak, yasayarak ogrenmesini
saglamakta ve Ogrenmenin etkinligini ve kalicihigini arttirdigini - sdylemek
mimkiindiir.

Ortaokul 6. Simif Ogrencilerinin Bilgisayar Destekli Oyun etkinlikleri
sonucunda fen dersine yonelik tutumlarini belirlemek i¢in tutum testi uygulanmistir.
Uygulama 6ncesi kontrol grubu ile deney grubunun tutum puanlar1 arasinda anlaml
bir fark bulunamamistir. Uygulama o6ncesinde fen bilimleri tutum 6n test puanlar
icin, kontrol grubu ortalamasi 2,39, deney grubu ortalamasi 2,37 olarak bulunmustur.
Yapilan uygulama sonucunda ise deney ile kontrol gruplari arasinda anlamli bir
farkin var oldugu goriilmiistir. Uygulama sonucunda fen bilimleri tutum son test
puanlart igin, kontrol grubu ortalamasi 2,80, deney grubu ortalamasi 3,14 olarak
bulunmustur. Ortalamalar karsilagtirildiginda deney grubu lehine anlamli bir farkin
var oldugu ve ayrica deney grubu ile kontrol grubu kendi i¢inde karsilastirildiginda
hem kontrol grubunda hem de deney grubunda uygulanan G6gretim programlar
sonucunda fen bilimlerine yonelik olumlu tutum artis1 oldugu goriilmiistiir.
Literatiirde yapilan benzer ¢aligmalarda da 6grencilerin fen bilimleri lehine olumlu
tutum gelistirdigini gostermektedir.

Akgay, Tiiysiiz ve Feyzioglu [110] yaptiklari calismalarinda kontrol grubunda
bulunan 6grencilere kiyasla BD-6gretmen merkezli ve BT-08renci merkezli bulunan
ogrencilerin fen bilimleri dersindeki basarilarinda, fen bilimleri dersine karsi olan
tutumlarinda, fen bilimleri 6gretmenine karsi olan tutumlarinda ve bilgisayara karsi
olan tutumlarinda pozitif yonde gelisme oldugu ve pozitif degisimin Ogrenci
merkezli egitim alan BT-6grenci merkezli grubunda ¢ok daha etkili oldugu sonucuna
ulagilmislardir. Sagirli ve Giirdal [113] drama tekniginin, 6grenci tutumu arasinda bir
iliskinin olup olmadig1 arastirdiklar1 ¢alismalarinda drama tekniginin 6grencilerin
derse karst olumlu tutum kazandiklar1 sonucuna ulasmislardir. Kaya ve Boyiik [115]
ise calismalarinda fen ve teknoloji dersine ve yapilan deneylere iliskin tutum puanlari

ile sinif diizeyi arasinda iliskiye ulasilmis ve bu iligki 8. sinif lehine anlamli bir farkin
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oldugu nu belirtmislerdir. Akgiin, Aydin ve Siinkiir [116] Ilkdgretim Fen Bilgisi,
Matematik ve Simif Ogretmenligi programinda yer alan 341 o6grencinin fen
bilimlerine yonelik tutumlar1 g¢esitli degiskenler cercevesinde incelenmis bu bazi
degiskenler (cinsiyet, brans, basar1 durumu, babanin egitim diizeyi, ekonomik
durum) arasinda anlamli bir iligski oldugu gdézlemlenmistir. Belhan [117] farkli bir
caligma olarak Bilim-Fen ve Teknoloji Kuliibii’nde yer alan dgrencilere yonelik fen
ve teknoloji okuryazarlik seviyelerine ve fenne yonelik tutumlarina etkisinin olup
olmadiginin tespit ettikleri deneysel calismalarinda kuliibiin fenne yonelik tutuma
etkisinin olmadig1 sonucuna ulasilmistir.

Literatiirde bilgisayar oyunlarimin 6grencilerin tutumunu etkilemedigine
yonelik galismalarin oldugu goriilmektedir. Uggiil [119]’iin bilgisayar oyunlarmin
ogrenci gilidiilmesine etkisi iizerine yapmis oldugu calismasinda cesitli degiskenlerin
(haftalik bilgisayar oyunlari oynama siiresi, bilgisayar kullanim siiresi ve cinsiyet)
Ogrenci giidiillenmesini degistirmedigi sonucuna ulasilmigtir. Ayn1 sekilde Giiven ve
Siiliin [111] ¢aligmalarinda bilgisayar destekli 6gretimin fen bilimleri dersine yonelik
tutumlarda bir degisiklik olmadigi sonucuna ulasmislardir. Ongoren [112] de Fen
Bilimlerine yonelik 6grenci basarisi ve tutumlarini arastirdigi ¢alismasinda tutumlar
arasinda herhangi bir iliskiye rastlanmamistir. Bozdogan ve Yalgin [114] ise 6., 7. ve
8. smif ogrencilerinin fizik konularina iliskin tutumlarini belirlemeye yonelik
calismalarinda sinif diizeyinin artmasi ile birlikte tutumda bir azalmanin oldugu
sonucuna ulasilmiglardir.

Bilgisayar destekli oyun etkinlikleri uygulanan grup ile smif iginde
gerceklestirilen etkinliklerde Ogrencilerin istekli ve verimli bir sekilde derse
katildiklar1 gézlemlenmistir. Bu istek 6grencilerin fen bilimleri tutum puanlarinin
yiiksek olmasina ve fen bilimlerinin 6grenciler tarafindan daha fazla sevilmesine
katk1 sagladigi sdylenebilir. Ilgi cekici ve ogrenciyi siirece aktif katilimini
destekleyen ders tasarimlarinin 6grencilerin basarisini ve o derse olan ilgisini olumlu
yonde katki saglamaktadir.

Yapilan deneysel calismada 6. Smif Ogrencilerin “Kuvvet ve Hareket”
tinitesine yoOnelik kavram yanilgilarinin bilgisayar destekli oyun etkinlikleri

sonucunda giderilip giderilmedigini tespit etmek i¢in kavram yanilgilar testi
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uygulanmistir. Uygulama Oncesinde kavram yanilgilar: 6n test puanlari i¢in, kontrol
grubu ortalamasi 15,33, deney grubu ortalamasi 14,9 olarak bulunmustur. Bu ise
Ogrencilerin her iki grupta da ortalamalarimin birbirine yakin oldugunu
gostermektedir. Uygulama sonrasinda ise kavram yanilgilart son test puanlari igin,
kontrol grubu ortalamasi 11,67, deney grubu ortalamasi 9,87 olarak bulunmustur. Bu
sonu¢ ise deney grubun uygulanan bilgisayar destekli oyun etkinliklerinin kavram
yanilgilarin1 gidermede olumlu bir etkiye sahip oldugunu gostermektedir.

Yapilan caligmalarda da 6grencilerin kuvvet ve hareket iinitesindeki kavram
ve kazanimlara yonelik kavram yanilgilarina sahip oldugunu gostermektedir.
Nuhoglu [90] calismasinda ogrencilerin hareket ve kuvvet arasindaki iligki,
dengelenmis kuvvet, siirtiinme kuvveti, yer¢ekimi konularinda kavram yanilgilarina
sahip olduklarini; Yildiz ve Biiyiikkasap [121] Fizik Ogretmenligi Programi birinci
siif 6grencilerinin birden fazla kavram yanilgisina sahip olduklarini; Atasoy ve
Akdeniz [122] calismalarinda katilimcilarin Newton’un Hareket Kanunlari ile ilgili
kavram yanilgisina sahip olduklari ve bunun sebebi olarak “6gretmen adaylarinin
konu ve kavramlar1 yiizeysel olarak, gecici bir siire zihinlerinde tutmalar1 ve
anlamlastiramamalar1” oldugu; Giinaydin [123] 6.simif 6grencilerinin hareket ve
kuvvet konusundaki kavram yanilgilariin tespit etmeyi amagladigi ¢aligmasinda
ogrencilerin konu bazinda kavram yanilgilari en fazla hareket konusunda, sira ile
kuvvet, kiitle ve siirat konularinda oldugunu; Kirtak ve Kocakiilah [124] tiniversitede
okuyan fizik ve fen bilgisi 6gretmen adaylarinin, agirlik merkezi ve kiitle merkezi
ile ilgili kavram yanilgilarini tespit etmeyi amagladigi betimsel tarama yonetiminin
kullanildig1 ¢alismasinda 6gretmen adaylarinin kavram yanilgisina sahip olduklari ve
bu kavram yanilgilarinin ¢ogunun sebebinin agirlik ve kiitle kavramlarmin tam
olarak bilinmemesinin oldugunu belirtmektedirler.

Wiley [120] O6grencilerine kimyasal maddelerin mikroskobik diizeydeki
yapilarin1 animasyon ile 6gretmeye c¢alismis ve calisma sonucunda animasyonlarin
kavram yanilgilarin1 gidermede etkili oldugunu belirtmistir. Tasker ve Dalton [91]
fen bilgisi laboratuvar c¢alismalarinda mikro diizeydeki anlatimlar ve kaliciligi
saglamak icin animasyonlarin kullanilmasi gerektigini belirtmis ve boylece kavram

yanilgilarinin da ortadan kalkacagini belirtmislerdir.
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Ayrica bu kavram yanilgilarini gidermeye yonelik yapilan caligmalarinda
basarili oldugu ve Ogrencilerde kavram yanilgilarin1 giderdigi sonucuna ulagan
caligmalarda mevcuttur. Hanger [92] c¢alismasinda yapilandirmaci yaklasima dayali
BDO yonteminin 7. Smif kuvvet ve hareket konusundaki kavram yanilgilarini
gidermedeki etkisini incelemek igin deneysel bir calisma gerceklestirmistir.
Oncelikle dgrencilerin kavram yamlgilar1 tespit edilmis daha sonra uygulamaya
gecilmistir. Calisma sonucunda yapilandirmaci yaklasima dayali BDO yonteminin
geleneksel yonteme gore kavram yanilgilarini gidermede daha fazla basarili oldugu
sonucuna ulasilmistir. Kurt ve Akdeniz [126] de kesfedici laboratuvar modelinin
katilimcilarin kuvvet konusu ile ilgili kavram yanilgilarinin azalmasini sagladigini ve
anlama diizeyini ise artigin sonucuna ulasilmistir.

Gilinlimiizde 6grencilerin sahip oldugu kavram yanilgilarinin bir¢ok sebebinin
oldugu bilinmektedir. lk 6grenmenin kalici bir sekilde gerceklestikten sonra
degistirmek zor bir durum hal aldig1 sdylenebilir. Ogrencilerin bu yanis
ogrenmelerini diizeltmek yine Ogrenciler i¢in olumlu bir pekistire¢ ile daha kolay
diizeltilebilecegi sOylenebilir. Yapilan Bilgisayar Destekli Oyun etkinlikleri
ogrencilerin zevk alip eglenerek daha once 6grenmis olduklar1i olumsuz kavram
yanilgilarim1  diizeltmeye katki sagladigi goriilmiistiir. Cilinkii egitimin istendik
davranig degisikligi olmasi 6grenciden bekleneni de istendik yapmasini ve kalic
O0grenmeyi saglamasini gerektirmektedir.

Yapilan deneysel c¢alisma sonucunda 6grencilerin bu deneysel uygulama
konusundaki gorislerini belirlemek i¢in yar1 yapilandirilmis goriisme teknigi
kullanilmistir. Bu teknik ile 6grencilerin testlerde ifade edemedikleri diisiincelerine
ulagilmaya calisilmistir. Goriismeler sonucunda Ogrencilerin uygulamaya yonelik
olumlu diistinceye sahip olduklar1 daha 6nceki 6gretim programlarina kiyasla daha
etkin ve kalic1 6grenmeye sahip olduklarmi belirtmislerdir. Ozellikle dersten zevk

almalar1 ve derse karst olumlu tutum gelistirmeleri bunu agik bir sekilde gostermistir.
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5.2. Sonug¢

Arastirma sonucunda elde edilen bulgular incelendiginde asagidaki sonuglara

ulasilmstir.

1. Fen Bilimleri dersi “Kuvvet ve Hareket” {initesinde Bilgisayar Destekli Oyun
etkinliklerinin uygulandigi deney grubu ile mevcut 6gretimin uygulandigi kontrol
grubu ogrencilerinin  6n test basar1 puanlart arasinda anlamli bir fark
bulunmamigtir. Farkin olamamasi deney ve kontrol grubunun uygulama
oncesinde bagar1 puanlarinin birbirine yakin oldugu ve bir farkin olmadigini
gostermektedir.

2. Fen Bilimleri dersi “Kuvvet ve Hareket” iinitesinde Bilgisayar Destekli Oyun
etkinliklerinin uygulandigi deney grubu ile mevcut 6gretimin uygulandig: kontrol
grubu Ogrencilerinin  son test basari puanlar1 arasinda anlamli bir fark
bulunmustur. Deney ve kontrol grubunun uygulama sonrasinda deney grubu
lehine anlamli bir farkin oldugu ve bilgisayar destekli oyun etkinliklerinin
ogrenci basarisi lizerinde daha fazla etkili oldugunu gostermektedir.

3. Fen Bilimleri dersi “Kuvvet ve Hareket” iinitesinde mevcut Ogretimin
uygulandigr kontrol grubu ogrencilerinin 6n test ve son test basari puanlari
arasinda anlamli bir fark bulunmustur. Bu anlamli fark kontrol grubu
ogrencilerinin akademik basarisinin mevcut 6gretim programi sonucunda arttigini
gostermektedir.

4. Fen Bilimleri dersi “Kuvvet ve Hareket” iinitesinde Bilgisayar Destekli Oyun
etkinliklerinin uygulandigi deney grubu 6grencilerinin 6n test ve son test basari
puanlar1 arasinda anlamli bir fark bulunmustur. Bu anlamli fark deney grubu
ogrencilerinin akademik basarisinin bilgisayar destekli oyun etkinlikleri ile
desteklenen 6gretim programi sonucunda arttigini gostermektedir.

5. Fen Bilimleri dersi “Kuvvet ve Hareket” iinitesi sonucunda deney ve kontrol
grubunun Fen Bilimleri dersine yonelik on-test tutum puanlarin da anlamli bir
fark bulunmamustir. Bu farkin olmamasi her iki grubunun uygulama 6ncesinde

tutum puanlarinin birbirine yakin oldugu ve bir farkin olmadigin1 gostermektedir.
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10.

Fen Bilimleri dersi “Kuvvet ve Hareket” tinitesi sonucunda deney ve kontrol
grubunun Fen Bilimleri dersine yonelik son-test tutum puanlarin da anlamli bir
fark bulunmustur. Bu fark her iki grubunun uygulama sonrasinda deney grubu
lehine anlamli bir farkin oldugu ve bilgisayar destekli oyun etkinliklerinin
ogrenci tutumu ilizerinde daha fazla etkili oldugunu gostermektedir.

Fen Bilimleri dersi “Kuvvet ve Hareket” {initesi sonucunda kontrol grubunun Fen
Bilimleri dersine yonelik 6n-test ve son-test tutum puanlar1 arasinda anlamli bir
fark bulunmustur. Bu fark kontrol grubu tutumlarinin mevcut 6gretim programi
sonucunda olumlu yonde etkilenip arttigin1 gdstermektedir.

Fen Bilimleri dersi “Kuvvet ve Hareket” {initesi sonucunda deney grubunun Fen
Bilimleri dersine yonelik on-test ve son-test tutum puanlar arasinda anlamli bir
fark bulunmustur. Bu fark deney grubu tutumlarinin bilgisayar destekli oyun
etkinlikleri ile desteklenen 6gretim programi sonucunda olumlu yonde etkilenip
arttigin1 gostermektedir.

Fen Bilimleri dersi “Kuvvet ve Hareket” {initesinde Bilgisayar Destekli Oyun
etkinliklerinin uygulandigi deney grubu ile mevcut 6gretimin uygulandigi kontrol
grubu ogrencilerinin kavram yanilgilarini giderme yoniinde deney grubu lehine
oldugu bulunmustur. Bu ise Bilgisayar Destekli Oyun etkinliklerinin,
ogrencilerin kavram yanilgilarin1 gidermesi iizerinde daha etkili oldugunu
gostermektedir.

Fen Bilimleri dersi “Kuvvet ve Hareket” {initesinde Bilgisayar Destekli Oyun
etkinliklerinin uygulandigr deney grubu ogrencilerinin yapilan uygulamalara
yonelik gortisleri olumlu olup, 6grencilerin dersten zevk aldiklarini, eglenerek
ogrendiklerini belirtmislerdir. Bu sonuglar 6grencilerin hem bagar1 puanlarinda

hem de tutum puanlarinda gériilmektedir.

5.3. Oneriler

Arastirma sonuglara gore, yapilacak arastirmalara, bu alanda calisacak

arastirmacilara ve egitimcilere yardimci olmasi bakimindan asagidaki onerilere yer

verilmisgtir.
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. Daha uzun bir siireyi ve orneklemi kapsayacak yeni arastirmalar tasarlanip ve gesitli
degiskenler ¢ergevesinde etkilerin degisimi incelenebilir.

Fen Bilimleri ders tasarimi yapilirken daha fazla sanal yada ger¢ek oyun
etkinliklerine yer verilebilir.

Siif i¢inde veya disinda oOgrencilerin Fen Bilimleri dersine olumlu tutum
gelistirmesi igin grupsal etkinlikler planlanabilir.

Kavram yanilgilarin1 gidermek i¢in oyunlar ile dogru kavramin 6gretilmesi yoluna
gidilip ve gesitli pekistiregler ile desteklenebilir.

Oyun etkinlikleri tasarlama konusunda hizmet i¢i yada g¢esitli kamu-sivil
kuruluslarca brang 6gretmenleri egitebilir.

Fen bilimleri dersinde egitsel oyunlara yer verecek programlarin hazirlanmasi ve
egitsel oyunlarin eklenmesi konusunda 6gretmenler tesvik edilebilir.

. FATIH projesi ile entegre olabilen oyunlar tasarlanip EBA da tiim ogrenci ve
ogretmenlerin kullanimina sunulabilir.

Bu arastirma Fen Bilimleri dersi “Kuvvet ve Hareket” {iinitesine uygulanmistir.
Ogrencilerin 6zellikle anlamakta zorlandiklart diger fen konularinda veya farkli
egitim kademelerinde, farkli derslerde etkinliginin denemesine olanak saglayacak

arastirmalar yapilmasi onerilebilir.
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Ek-1
BASARI TESTI

Sude, okul bahg¢esinde bir bastan diger
basa hig ara vermeden sabit siiratle kosu-
yor. Ogretmeni de Sude’nin aldigi yolu ve
gecen siireyi tabloya kaydediyor.

Alinan Yol (m) | Gegen Siire (s)
20 10
40 20
60 30
80 40
100 50

Buna gore, alinan yolun gegen zamana
gore grafigi, asagidakilerin hangisinde
dogru gizilmistir?

A) Alpan yol (m)

100
80
60
40
20

10 20 30 40 50 Gecen sire (s)
B) Alinan yol {m)

100
80
60
40
20

10 20 30 40 50 Gegen sdre (s)
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C) Alinan yol (m)

100
80
60
40
20

T0 20 30 40 50 Gecen sire ()
D) Alinan yol (m)
1

100
80|
60|
40
20

10 20 30 40 50 Gecen siire (s)

Selin ve Metin, bir cismi sekilde gorildiigii
gibi birbirlerine dodru itmektedirler.

Buna gdre, Selin ve Metin'in cisme uygu-

ladiklan kuvvetle ilgili, dogrultu ve yonleri
dikkate alinarak yapilan asagidaki agikla-

malardan hangisi dogrudur?

A) Ayni dodrultuda olan, zit yénlo kuvvetlerdir.

B) Ayni dogrultuda olan, ayni yanli kuvvetlerdir.
C) Farkh dogrultuda olan, zit y&nld kuvvetlerdir.
D) Farkh dogrultuda olan, ayn yonla kuvvetlerdir.
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Ug farkli cismin yaptigh hareket asagida

verilmistir:

* Dalda hareketsiz duran bir elma

* Daldan yere diisen bir armut

* Sabit siirat ile cembersel kavsag dénen
bir araba

Bu cisimlerden hangileri dengelenmemis
kuvvetler altindadir?

A) Yalniz elma B) Yalniz araba
C) Elma ve armut D) Armut ve araba

Sabit siiratle kogmakta olan bir sporcu,
sekildeki gibi K noktasindan gecerken
kronometre galistirlhiyor ve L noktasindan
gecerken durduruluyor.

Kronometre 30 saniyeyi gosterdigine gore,

sporcunun siirati kag m/s’dir?

A) 14 B) 12 C)10 D)8
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Ali, K ve L oyuncak arabalarina sirayla se-
kildeki gibi kuvvetler uyguluyor.

Ali, duran oyuncak Ali, ok yoéniinde
arabayi gekerek hareket eden oyuncak

hareket ettiriyor. arabayi, cekerek
yvavaslatjyor.

Bu siregte, Ali’nin arabalara uyguladigi
dengelenmemis kuvvetlerin etkisiyle ilgili;

I- L arabasinin siirati sabit kalir.
II- K arabasinin siirati artar.
lll- L arabasinin yonii degisir.

ifadelerinden hangileri dogru olur?

A) Yalniz | B) Yalniz Il
C)lvell D) Il ve lll

Aykut, masa iizerinde duran sekildeki yayi
belirtilen yénde kuvvet uygulayarak geriyor.

iy

Buna gore, yayin Aykut’a uyguladigi kuvve-
tin yonii agagidakilerin hangisinde dogru
verilmistir?

A) ~— B)—= CW D)T
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Silnger Lastik 4
N
I Il 1
Sekil I, Il ve lilte verilen durumlann

hangilerinde csimlere etkiyen Kunwet
digerlerinden farkhdir?

A Yalmz | Bj Yalniz Il
Cllwell D) | we lll

Aym anda harekete gegen iki aragtan birinin
digerine ggre hizlanmasi daha fazladir. Ancak
bir slire saonra hizlanmalar ayni elmaktadir. Bu

iki aracin huz (v)-zamanit) grafigi asagqidakiler-
den hangisi gibi olur?

= £
t t
c) ’ o) !
ﬁ
}t }t
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10-

Ali’nin yatay yolda 5 N’luk kuvvetle gektigi
vagon sabit siiratle ilerleyebilmektedir.

Ali
Vagon ayni yolda durmaktayken Ugur ve
Kemal tarafindan ayni anda sekildeki gibi

cekiliyor.
10 N 3N
<« —>

Ugur Kemal

Vagonun bundan sonraki hareketi i¢in asa-
gidakilerden hangisi dogru olur?

A) Hareket etmez.

B) Kemal'in ¢ektigi yénde hizlanir.

C) Ugur'un cektigi yénde hizlanir.

D) Ugur'un cektidi ydnde sabit slratle hareket
eder.

Yanda verilen siirat N
cetvellne_gore, Kartal— 500 km/h
asagidakilerden ]
hangisi dogrudur? Gita—1150 kmih
At 75 km/h
Tavsan—| 50 km/h
Kaplumbaga——2.5 km/h

A) Atin bir saatte aldigi yolu kartal yarim saatte
alir.

B) Citanin yarim saatte aldigi yolu tavsan iki
saatte alir.

C) Kartalin 20 dakikada aldigi yolu tavsan iki
saatte alir.

D) Tavsanin 10 dakikada aldigi yolu
kaplumbaga iki saatte alir.
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11-

Okul Kitlphane  po pet

AR g MR
ELH
SO | IR

» H /
<300 m—>i«—200m—> R Tark

Hatice

250 m

!
l
1

Burgin

Krokideki kisiler gidecekleri yere, verilen
yolu takip ederek varmak zorundadirlar.
Hatice okuldan markete 4 dakikada, Tarik
marketten kiitiiphaneye 1 dakikada, Burgin
evden kiitiiphaneye 2 dakikada varmaktadir.

Buna gore, bu kisilerin siiratlerinin sirala-
nisi asagidakilerin hangisinde dogru olarak
verilmistir?

A) Burgin > Hatice > Tarlk
B) Burgin > Tarik > Hatice
C) Tarik > Burgin > Hatice
D) Tarik > Hatice > Burcin

12-

Yergekimi kuvveti asagidakilerden hangilerine
etki eder?
I- Sirasinda oturan bir 6grenciye
lI- Denizde yiizen gemiye
lll- Yerden firlatilan rokete
IV- Denizde yiizen baliga

A)lve IV B) llve lll
)1, llvelll D) I, 1l Il ve IV
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13-
Ayni seviyedeki K, L ve M cisimlerinin agirhklar
dinamometreler ile I. kisimdaki gibi dl¢iilliyor.
Cisimler II. kisimdaki konumlara getirilip
agirhiklan dlgiildiigiinde dinamometrelerdeki
degerler hangisindeki gibi degisir?

K L M

A) Artar Degismez  Azalir
B) Artar Azalir Artar
C) Azalir Azalir Degismez
D) Degismez Degismez  Artar

14-

Emel
i

Emel, sekildeki 75 m’lik yolu izleyerek 15 saniye-
de K noktasindan L noktasina sabit siiratle
geliyor. Buna gore Emel’in siirati kag m/s’dir?

A)3 B)5 c)8 D) 10
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15-

Yukarida giines sistemimize ait olan iic gezegen goriilmektedir.

Bu gezegenlerdeki agirlik ve kiitlelerimizle ilgili olarak verilen
agagidaki bilgilerden hangisi kesinlikle yanhistir?

(Kiitle cekim kuvvetleri; Mars:3,77 N, Satiirn: 9,20 N, Veniis: 8,87 N)

A) Satiirn, Veniisten biiyiik bir gezegen oldugundan Satiirnde yercekimi
daha fazladir.

B) Agirhgimizn en fazla oldugu gezegen Satiirndiir.

C) Kiitlemizin en kiigiik oldugu gezegen Marstir.

D) Kiitlesi 10 kg olan cismin Veniisteki agirhigi 88.7 N'dur.

Bir cismi Diinya'dan Ay'a gétiirdiigiimiizde hangi
ozelligi degisir?

A) Kiitlesi B) Agirhg
C) Sekli D) Hacmi
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17-

I- Kiitle birimi newton, agirlik birimi
kilogramdir.

II- Bir cismin kiitlesi o cismin madde
miktarn iken, diinyadaki agirhi

cisme etki eden yercekim kuvvetidir.

III- Diinya'daki bir cisim Ay'a
gotirilirse agirhgi degismez fakat
kiitlesi degisir.

Kiitle ve agirhk ile ilgili yukandaki
ifadelerden hangileri dogrudur?

A) Yalmz I B) Yalmz II
C)I-III D) II-1I1

Keloglanin diisiincesindeki eksikligi
tamamlamak icin ne yapilmalidir

Siiratimi
hesaplamak icin
aldigim yolu
bilmem

yeterlidir.

A) Ciimleye gecen zaman
ifadesi eklenmelidir.

B) Ciimleden siirat ifadesi
cikarilmalidir.

Aldigim yol ifadesi ile zaman

yer degistirmelidir.
D) Ciimleye kuvvet ifadesi
eklenmelidir.
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19-
6C simif 6grencileri kendi aralarinda kiitle ve agirhk ile ilgili
yorumlar yapmaktadir.
Agirhik, Agirhik hicbir Kiitle, esit kollu
dinamometre Yﬁ"q% terazi ile
ile slciiliir. egismez
Buna gire, dgrencilerden hangilerinin yorumlar dogrudur?
A) Yalmz Mehmet B) Yalmz Ali
C) Yalmz Selin D) Mehmet ve Selin
20-

Bir dinamometrenin uzamasi ucuna asilan
cismin agirhi ile dogru orantilidir. Cismin
agirhigr ne kadar fazla ise dinamometre o
kadar fazla uzar.
Yukardaki sekilde K ve L cisimlerinin asili
olduju 6zdes dinamometreler dengededir.
K cisminin asihi olduju dinamometre 5
bélme, L cisminin asili oldugu dinamometre
3 bolme uzamistir. K cisminin agirhdg: 100 n
olduguna gére, L cisminin agirhig kag N
olur?

A) 30 B)40 C)50 D)60
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Ek-2
6. SINIF KUVVET VE HAREKET TESTi
(KAVRAM YANILGILARI TESTI)

1) Siiratle ilgili ifadelerden hangisi yanhistir?

a) Siirat=alnan yol/gecen zaman

b} Siirat bir kuvvettir,

¢) Siirat birimi mv/'s *dir.

d) En kisa stirede en fazla yvolu kosan atletin siirati en biiyiiktiir,

2) Hareketle ilgili olarak asagidakilerden hangisi dogrudur?

a) Hareket yoksa. kuvvet yoktur.

b) Eger bir nesne hareket ydniinde hareket ediyorsa. bu nesne iizerinde hareket
yoniinde etkili olan bir kuvvet vardir.

¢) Hareket etmeyen cisim higbir enerjive sahip degildir.

d) Hareketl herhangi iki cisimden énde bulunanmm daima daha siiratli oldugu
stiylenemez.

3) Kuvvetle ilgili olarak asagidakilerden kag tanes: yanlistir?

LBiiyiik kiitleli cisim biiyiik kuvvet uygular

II. Cisme son uygulanan kuvvet, yoni belirler
IIT. Kuvvet yalnizea canlilar tarafindan uygulanr.
IV. Kuvvet dinamometreyle 6leiiliir.

a) 1 b) 2 c)3 d)4
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4)

Alper. sekildeki gezi balonuyla yukar: dogru hareket ederken asagidakilerden hangisi
sdylenebilir?

a) Alper’m kiitlesi degismez.

b) Alper’in kiitlesi azalir.

¢) Alper’ e uygulanan yer¢ekimi kuvveti degismez.
d) Alper’in agirlig degismez.

5)
I. Kuwvvet yoksa hareket yoktur.
I1. Her kuvvetin bir dogrultusu vardar.
II. Kuvvet cisme hareket1 yoniinde uygulanr.

IV. Kuvvet dinamometre ile dl¢iiliir.

Yukarida verilenlerden hangisi ya da hangileri dogrudur?

a)Ive IV byIdIvelll ¢)dvelV d)LILIIvelV
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6)
I. Cisimlerin sabit siiratle hareket edebilmesi igin siirekli bir kuvvete ihtiyac
vardar.

I1. Cisme uygulanan kuvvet iki katina ¢ikarlirsa. cismin siirat1 de 1ki katina

cikar.

ITI. Bir cismi sabit siiratle harcket ettirebilmek icin cismi etkileyen (yada)
cisme etki eden siirtiinmeden daha biiyiik bir kuvvet uygulanmalidir.

IV. Siirat birimi metre/saniye dir.

Yukandaki yargilarindan hangisi yanlistir?

a)IveIV b) L. II ve IIT c) IL M ve IV d) L II, Il ve IV

7) Nurcan gretmen. dgrencilerine bazi éleii aletlerini sorup yanitlaring ¢izim ile
gostermelerini 1stemektedir.

Ali, dogru cevabi vererek sekildeki aleti ¢izmistir.
Nurcan dgretmenin égrencilerine yonelttigi soru asagidakilerden hangisi olabilir?

D#ﬂm’hﬁ-

a) Kiitley1 6lgen alete ne ad venilur?
b) Kuvveti éleen alete ne ad verilir?
¢) Basiner 6leen alete ne ad verilir?
d) .Hacmi élcen alete ne ad verilir?
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8)
I. Hareket halindeki cisimlere etki eden kuvvet kaldirldiginda cisim hizim
yavaslatarak duracaktir.

II. Bir cisme uygulanan aymi dogrultulu iki kuvvetten biiyiik olani, hareket
yoniinii belirler.

III. Hareket etmekte olan bir cisme en son uygulanan kuvvet tek basina
cismin yeni hareketini belirler.
Hangisi ya da hangileri yanlistir?

a)YalmzII  b)Ivell c)Ivelll d)LIIwvelll

9) Asagidakilerden hangisi vanlistir?

a) Kiitle ve agirlik birbirinden farklidir.

b) Agirlik bir kuvvettar.

¢) Kiitle dinamometre 1le élgiiliir.

d) Bir cismin agirhig Diinya’da ve Ay’da farklidir.
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10) Asagida ilk luzlan verilen cisimlere belirtilen bileske kuvvetler uygulandiginda
hangi cisim dengede kalur?

+
a) V=0 * V=2m/s

[ PR . [ bE=x

¢) M=10mys ;II._I.II 5
F=4N R=0N
>

11) Asagida verilen yargilardan hangileri dogrudur?
I Siiratin birimi metredir.
II. Diinya'min merkezine dogru etki eden bir yergekimi kuvveti vardir.

1. Teraz kiitle Slger.
TV. Sitrat birimi N’ dur.

a)Ivelll b)Ive IV c) II ve IIT d) TIT ve TV
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12) Asagdakilerden hangisi dogrudur?

a) Hiz ve siirat ayni kavramlardir.

b) Siirat uygulanan kuvvetle dogru orantilidir.

¢) Hareket etmekte olan bir cisme en son uygulanan kuvvet tek basina yem
hareketi belirler.

d) Bir cisme etki eden net kuvvet sifirdan farkli olmasi durumunda eisim
dengelenmemis kuvvet etkisindedir

13) Yerin ¢cekim kuvvetiyle 1lgili olarak asafidakilerden hangisi yanlistir?

a) Yergekimi kuvveti ayni anda sadece bir cisme etki eder.

b} Diinya ile yeryiiziindek: kiitleler arasmdaki ¢cekim kuvvetine denir.

¢) Yercekimi kuvvetinin Diinya tizerindeki her noktada kiitleler iizerine
Diinya’nin merkezine dogru etki eder.

d) Kiitleye etka eden yercekimi kuvvetne agirlik denir.

14) Kuvvetle ilgili olarak asagidakilerden hangisi dogrudur?

a) Durgun bir cisim. dengelenmis kuvvetlerin etkisi altindadir
b) Kuvvet etki etmeyen cisim durur.

c¢) Sabit siirat sabit kuvvet gerektirir.

d) Sadece hareketl cisimler kuvvet uygular.
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15) Asagdakilerden hangisi yanhstu?

a) Bir cisme etki eden net kuvvet sifirdan farkls 1se. cisim bileske kuvvetin
yoniinde hareket eder.

b} Bir cisme etki eden net kuvvet sifir 1se. cisim baslangigta duruyorsa
durmaya devam eder.

¢) Kiitle yergekimi kuvvetidir,

d) Ay’daki agirhigimiz Diinya’dakine gére daha azdir.

16) Kuvvetle ilgili olarak asagidakilerden hangisi dogrudur?

a) Bir cisme birden fazla kuvvet etki edebilir.
b) Bir cisme uygulanan kuvvet, cisim fizerinden kaldirilirsa etki etmeye devam
eder.

¢) Eger bir nesne hareketsizse nesneye hicbir kuvvet etki etmez.
d) Harcket hangi yondeyse kuvvet o yénde uygulanmastir.

17) Asagdakilerden hangisi siirat birtmidir?

a) metre/saniye b) metre/ yol ¢)m ? d)V.N
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18) Asafidakilerden hangisi‘hangiler: dogrudur?

L Bir cisme uygulanan kuvvet cisim iizerinden kaldinlirsa etk: etmeye
devam eder.

II. EZer bir nesne hareketsizse nesneye hichir kuvvet etki etmez.

1. Hareket hangi yéndeyse kuvvet o yondedir.

IV.  Hareket halindeki cisimler dengede kalabilir.

a) Yalmz IV b) Ive III ¢) IT ve III d) L Il ve III

19) Asafidakilerden hangisi vanhistu?
I Kuvvet, yonlii bir bityiiklik degildir.
II.  Uygulanan kuvvet azalirsa cisim yavaslar dolayisiyla siirat ve kuvvet

dogru orantilidir.
III.  Siirat bir kuvvettir.

a) Yalniz I b) Yalmz II c)Ivell d) L II ve III

20)

I. Bir cisim hareket etmiyorsa iizerine uygulanan kuvvet yoktur.

I1. El ile itilen bir cisme uygulanan bir kuvvet cisim el terk ettikten sonra da
etki etmeye devam eder.

III. Bir cisme etki eden toplam kuvvet sifir olunca cismin hizi azalir.

IV. Iki veya daha fazla kuvvetin bir cisme yaptign etkiyi tek basina yapan net
kuvvettir.

V. Bir cisme birden fazla kuvvet etki edebilir.
Yukandaki seceneklerden hangisi dogrudur?

a) L Il ve III b)IVveV ¢)LILIVveV d)LILOLIVveV
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21) Asagdakilerden hangisi dogrudur?

a) Hareket halindeki cisimler dengede olamaz.

b) Siirekli uygulanan kuvvet. cismin lnzinda anlik degisiklik yapar, eismin hizini
siirekli olarak etkilemez.

¢) Cisme uygulanan kuvvet azalirsa, cisim sabit siirat 1le hareket eder.

d) Durgun bir cisim dengelenmis bir kuvvetin etkisi altindadir.

22) Bir yarista:

I Aym yolu en kisa siirede kosan atletin siirati en biiyiiktiir.

II. Ay siirede en fazla yvolu kosan atletin siirati en biiyiiktiir.
II1. En kisa siirede en fazla yolu kosan atletin siirati en biiyiiktiir.
IV. Atletlerden énde bulunanin siirati her zaman daha fazladir.

Yukaridakilerden hangiler1 dogrudur?

a)Ivell b)IvelIV ¢) L IIveIII d) L IL III ve IV

106



EKLER Haci Ali AYGUN

23) Kuvvetle ilgili olarak asagidakilerden hangisi dogrudur?

a) Dengedeki bir cisme etki eden iki kuvvetin dogrultular: aynidir.

b) Kuvvetin yonii yoktur.

¢) Bir cisme uygulanan tarkl dogrultulu iki kuvvetten bityitk olan bir eismin
hareket yoniinii belirler

d) Hareket etmekte olan bir cisme en son uygulanan kuvvet tek basina cismin
veni hareketini belirler.

24) Harcketle 1lgili olarak asagida verilenlerden hangisi dogrdur?

a) Kuvvet uyguladifimiz her cisim hareket eder.

b) Hareket halindeki cisimler dengede olmaz.

¢) Hareket etmekte olan bir cisme en son uygulanan kuvvet tek basina yem
hareketi beliurler.

d) Bir cisim hareketsiz ise. karsilikli biitiin kuvvetler birbirini dengeler demektir.

25) Asagidakilerden hangisi dogrudur?

1. Biiyiik kiitle biiyiik kuvvet uygular.

IT. Yalmz biiyiik kiitlel: cisim digerine kuvvet uygular.

III. Yalnizca hareket eden eisimlere kuvvet uygulanir.

IV. Kuvvet birimi kilogramdir.

V. ki veya daha fazla kuvvetin yaptig etkiyi tek basina yapan kuvvete
bileske kuvvet denir.

)LIvell bBIVveV oV dLILIVveV
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26)

Araba sekilde gdsterilen yénde sabit siiratle hareket ediyor. Buna gore:
Asagidakilerden hangisi dogrudur?

I. Araba harcket ettifine gore arabaya hareket yoniinde bir kuvvet etki
etmektedir.

II. Araba sabit siiratle hareket ettifine gére sabit bar kuvvet etka
etmektedir.

ITI. Araba sabit siiratle hareket ettifine gére arabaya uygulanan siirekls bir
kuvwvet vardir.

IV. Araba hareket ettifine gire hareket enerjis1 vardur.

a) Yalmiz IIT  b) Yalmz IV ¢) L II ve III d) IL, III ve IV
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27) Asagda kuvvet ile ilgili verilen ifadelerden hangisi dogrudur?

I. Kuvvet, hareket halindek: eismi durdurur.
II. Kuvvet. cismin kiitlesini degistirir.

ITI. Kuvvet. cismin seklini degistirir.

IV. Kuvvet, cismi harcket ettirebilir.

a) Yalmz I b)Iwvell ¢) IT ve ITIT d)L I ve IV

28) Kuvvetle ilgili olarak verilenlerden hangisi yanlistu?

a)  Uygulanan kuvvet cisimlerin yéniinii ve seklini degistiremez.

b)  Cismin sabit hizla hareket edebilmesi i¢in siirekli bir kuvvete ihtivac yoktur.

¢)  Bir cisme etki eden dengelenmemis knvvetler, eismin stiratinde ve/veya hareket
yoniinde degisiklik meydana getirebilir.

d)  Bir cisme etki eden net kuvvetin sifirdan farkli olmasi durumunda eisim
dengelenmenus kuvvetlerm etkisi altindadir.

29) Asagidaki bilgilerden hangisi dogrudur?

a) Kiitleye etki eden yercekimi kuvvet: agirliktir.
b) Agirlik terazi ile dlciiliir.

¢) Kiitle dinamometre 1ile dlgiiliir.

d) Bir c1smun kiitles: ile agirlig aynadar,
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30)
Erreveti dicen alettir,
Maddeye ettaven yergekimi
i Doy
{
!
!
Hakan
fkiveya daha fazla kinetin
yaphip etkiyi yek bagina yapar
Kunvetin birimidir.
.;.- f.-"
Dfuh .\"‘_\_,_ LAdL “i_,-

Yukandaki agiklamalara gire vapilan eslestirmelerin hangisi vanlistu?

a) Can- Newton ¢) Nazli- Dinamometre
b) Hakan- Kiitle d) Ogiin- Bileske kuvvet
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R TAR
AGIERLIF EUVVET
‘___,-——" "—H-.__\__\_ i
s NV
/.- - Olemelote ~ -
/ Enllzaukan alet ‘ <7 Sleanekie T
. el Bivimi - / Eovallawinilann et ‘ .,\
! - . Cilcii bivami [ ] A
- Tonmnloanal icin :
Eullamalan el » Toanmbmnal icin .
/' knllsmlan sembal
\'\
N \ /
- X /
e _ - \\‘\ y
-‘"\-\__\_ —

Yukaridaki venn semasinda kuvvet ve agirlikla ilgili 6zellikler A = .
sekilleriyle gdsterilmistir.

Buna gore *? 7 yerine bu sekillerden hangileri getirilmelidir?

a)‘ ve. b}""‘ve - c}. ve W d) &, - Tf.'.

111



EKLER Haci Ali AYGUN

32) Agrhkla ilgili:

I Yonlii bir biiyiikliiktiir.

II. Siddet: dinamometreyle &leiiliir.
III. Birimi Newton dur

IV.Her yerde sabattir.

Yukaridaki yargilarindan hangisi yanlistir?

a)l b) I c) I d) IV

33) Diinya’da tartilan bir astronotun Ay’daki durumu i¢in asagidakilerden hangisi
sylenebilir?

a) Agirhig degismez- kiitlesi artar
b) Agirhig artar - Kiitlesi degismez
¢) Agihg azal- Kiitles: azalir

d) Agirhg azalu- Kiitlesi degismez
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Ek-3
CEVAP ANAHTARI

1)
2)
3)
4)
3)
6)
7)
8)
9) C
10)D
11)C
12)D
13)A
14) A
15)C
16) A
17) A
18) A
19)D
20)B
21)D
22)C
23)A
24)D
25)C
26)B
27)D
28)A
29)A
30)B
31)B
32)D
33)C

CREaEO0®E
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Ek-4
TEST SORU MADDELERI VE KAVRAM YANILGILARI
TEST NO KAVRAM YANILGILARI
1 Stiratin bir kuvvettir.

Kuvvet uygulanirsa hareket mutlaka vardir.(Hareket
yoksa kuvvet yoktur).

Bir nesnenin hareket ettigi yoénde mutlaka bir kuvvet
2 uygulanmustir.

Hareket etmeyen cisimlerin higbir enerjiye sahip degildir.

Hareketin baslangic sartlann dikkate alinmadan 6nde
bulunanin her zaman daha siiratlidir.

Biiyiik kiitleli buiyiik kuvvet uygular.
3 Son uygulanan kuvvet yonii belirler.
Kuvvet yalnizca canlilar tarafindan uygulanr.

4 Kiitle ve agirligin birbirinin yerine kullanilmasi.
Hareket yoksa kuvvet yoktur.

Kuvvet cisme sadece hareketi yoniinde uygulanr.
Sabit siirat i¢in stirekli kuvvet uygulanmalidir.
Kuvvet ve siirat dogru orantilidir.

6 Cismin sabit siirat hareket ettirebilmek igin cisme etkiyen
sirtinme  kuvvetinden daha biiyiikk bir kuvvet
uygulanmalidir.

Agirhik ve kiitle ile ilgili kavram yamlgisi. Kiitle ve
v i agirhigin birbirinin yerine kullanilmasi.

Giinliik dildeki kullanimdan kaynaklanan hatalar.
Kuvvet yoksa harekette yoktur.

Kuvvet etki etmeyen cisim durur.

Son uygulanan kuvvet yonii belirler.

Biiyiik olan kuvvet her zaman y6nii belirler.

9 Kiitle ve agirligin birbirinin yerine kullanilmas:.

Hareket halinde bulunan cisimlerin dengede olamaz.
10 Cisim dengede ise hareket etmemelidir.

Hareketli cisimler dengede olamaz.

Stirat birimiyle ilgili kavram yamilgisi

Kiitle ve agirligin birbirinin yerine kullanilmasi.
Hiz ve siirat ayni kavramlardar.

Stiratin uygulanan kuvvetle dogru orantilidir.

11

12
Hareket etmekte olan bir cisme en son uygulanan kuvvet

tek basina yeni hareketi belirler.

13 Yerin ¢ekim kuvvetinin aym anda sadece bir cisme etki
edebilir.
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14

Hareket yoksa kuvvet yoktur.
Sadece aktif cisimler kuvvet uygular.

15

Kiitle ve agirligin birbirinin yerine kullanmilmasi.

16

Bir cisme sadece bir kuvvetin etki edebilir.

Bir cisme uygulanan kuvvet cisim {izerinden
kaldinldiginda etki etmeye devam eder.

Hareketsiz bir nesneye higbir kuvvet etki etmez.

17

Siirat birimiyle ilgili kavram yamilgilar
Siirat bir kuvvettir.

18

Bir nesne hareket y6niinde hareket ediyorsa bu nesne
tizerinde hareket y6niinde etkili olan bir kuvvet vardir.

Bir cisme uygulanan kuvvet cisim iizerinden kaldirilirsa
etki etmeye devam eder.

19

Kuvvetin yonii olmaz.
Hiz ve kuvvet dogru orantilidir.

20

Cisim hareket etmiyorsa iizerine uygulanan kuvvet
yoktur.

Kuvvet ortadan kalktiginda da etkisi devam eder.
Hiz ve kuvvet dogru orantilidir.

21

Hareket halindeki cisimler dengede olamaz.

Siirekli uygulanan kuvvet cismin siiratinde anlik
degisiklik yapar

Cismin stiratini siirekli olarak etkilemez.

Stirat ve kuvvet dogru orantilidir.

22

Hareketli iki cisimden 6nde olan baglangi¢ sartlar1 dikkate
alinmadan her zaman daha siiratlidir.

23

Kuvvetin yonii yoktur yanilgisi.

Bir cisme uygulanan farkli dogrultulu iki kuvvetten biiyiik
olan cismin hareket yoniinii belirler.

Hareket etmekte olan bir cisme en son uygulanan kuvvet
tek basina cismin yeni hareketini belirler.

24

Kuvvet uygulaniyorsa mutlaka hareket vardir.
Hareket halindeki sistemlerin dengede olamaz.

Hareket etmekte olan sistemde son uygulanan kuvvet tek
basina yeni hareketi belirler.

25

Biiytik kiitle biiyiik kuvvet uygular.
Yalniz biiyiik kiitleli cisim digerine kuvvet uygular.
Yalmzca hareket eden cisimlere kuvvet uygulanir.
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Agirhg kiitleye etkiyen yergekimi kuvveti olarak bilen
ogrenci kuvvet ve agirlik arasinda baglant1 kurarak agirlik
ve kiitleden dogan kavram yanilgilar1.

Agirlig1 birimi kilogramdir

Sabit siirat igin siirekli kuvvet uygulanmalidir.

2 Sabit siirat sabit kuvvet gerektirir.
Bir nesnenin hareket ettigi yonde mutlaka bir kuvvet

uygulanmalidir.

27 Kuvvet ile ilgili kavram yanilgilar.
Sabit hiz sabit kuvvet gerektirir.

28 Sabit hizla hareket edebilmesi i¢in siirekli bir kuvvete
ihtiyag vardir yamlgisi.

Kuvvetin yonii yoktur.

29 Kiitle ve agirhigin birbirinin yerine kullanilmasiyla ilgili
kavram yanilgilari.

Kitle ve agirhik arasindaki iliskiden dogan kavram
yanilgilari.

Kiitle ve agirligin birbirinin yerine kullamlmastyla ilgili
kavram yanilgilari.

30

31 Kiitle ve aurhgin birbirinin yerine kullanilmasiyla ilgili
kavram yanilgilar.

3 Kiitle ¢ekim kuvvetiyle agirlik arasindaki iliskiyle ilgili
kavram yanilgisi.

33 Kiitle ve agirligin birbirinin yerine kullamlmasiyla ilgili
kavram yanilgilari.
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Ek-5

FEN BILGISI DERSI TUTUM OLCEGI
Aciklama: Bu dlgek, Fen Bilgisi dersine iliskin tutum ciimleleri ile her ciimlenin
kargisina TAMAMEN KATILIYORUM, KATILIYORUM, KARARSIZIM,
KATILMIYORUM VE HIC KATILMIYORUM olmak izere bes secenek
verilmistir. Her ciimleyi dikkatle okuduktan sonra kendinize uygun secenegi

isaretleyiniz.

Tamamen
Kathyorum
Kathyorum
Kararsizim
Katlmiyorum
Katlmiyorum

Hic

l. Fen Bilgisi cok sevdigim alandur.

2. Fen Bilgisi dersi ile ilgili kitaplan okumaktan
hoslanirim.

3.* Fen Bilgisinin giinliik yasantida ¢ok Gnemli
veri yoktur.

4. Fen Bilgisi ile ilgili ders problemlerini
czmekien hoslanirim.

5. Fen Bilgisi konulanyla ilgili daha c¢ok sey
dzrenmek isterim.

6.* Fen Bilgisi dersine girerken sikinti duyarim.

7. Fen Bilgisi dersine zevkle girerim.

8. Fen Bilgisi derslerine aynlan ders saatinin daha
fazla olmasim isterim.

0.* Fen Bilgisi dersine calisirken camm sikihir.

10. Fen Bilgisi konulanm ilgilendiren giinliik
olaylar hakkinda daha fazla bilgi edinmek isterim.
1. Diisiince sistemimizi gelistirmede Fen Bilgisi
dgrenimi dnemlidir.

12. Fen Bilgisi cevremizdeki dogal olaylarin daha
iyi anlasilmasinda Snemlidir.

13.* Dersler icinde Fen Bilgisi dersi sevimsiz
oelir.

14.* Fen Bilgisi konulan ile ilgili tartismaya
katilmak bana cazip gelmez.

15, Calisma zamanimmun Snemli bir kismum Fen
Bilgisi dersine ayirmak isterim.

® (Numsuz Madde
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Ek-6
6. SINIF FEN VE TEKNOLOJi DERSI
UNITELENDIRILMIS YILLIK PLANI

OGRENME ALANI: FIZIKSEL OLAYLAR

UNITE 2 : KUVVET VE HAREKET
DERS iCI VE
L . OLCME VE DIGER
< ETKINLIKL 5
o . s KAZANIMLAR R ACIKLAMALAR DEGERLEN | DERSLERLE
C DiR ME ILISKILENDI
RME

?22? Ogrenciler; hareketin

baslang:¢ sartlarin
dikkate almadan,
& Busvalii hareketli herhangi iki
1. Bir dogru boyunca etkileri cisimden onde bulunanin

= farkhdir 3 .

sabit siiratle hareket (ilgili oldugu daima daha siiratli

eden cisimle ilgili olarak tim oldugunu diisiinme
orencilens knzammlat) | iiinde olabiltrier. =

g
5. s <
- = Hangisi - 2 = =
é L1. Cismin aldig1 yolu | g2 siradli 11 1.2 Sadece sabit % D2
N ve bu yolu ne kadar (BSB-24,30) siiratle hareket eden g <«
» 2 zamanda aldigim o ] & =
S olger (BSB-22, 23). ¥ Siirati cisimlerin siiratleri E é
Ef_] 1.2. Alnan yolu ve Hesaplayalim hesaplanmalidir. £ 3
©w O
E-gen zamant (BSB- [ Strat birimlerinin @ Z
kullanarak cismin o ) <
siiratini hesaplar. 22,23,24,30). birbirlerine doniigiimleri =
1.3. Siirat birimlerini & Haydi verilmelidir.

ifade eder ve % o
kullanir (BSB-24). carpigtiralim 22?2 Ogrenciler hareket

(BSB 13.,8) etmeyen cisimlerin higbir
enerjiye sahip
olamayacag: yanilgisina

diisebilir.
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KASIM

1.4. Alinan yol,
gecen zaman ve siirat
arasindaki iliskiyi
aciklar ve farkli
durumlar igin uygular
(BSB-30).

L5; Bir cismin
aldig1 yol ile gegen
zaman arasindaki
iligkiyi grafikle
gosterir ve grafigi
yorumlar.

1.6. Hareketli
cisimlerin hareket
enerjisine sahip
oldugunu fark eder
(BSB-1,3,8).

2. Kuvvetin yonii ve
olciimii ile ilgili
olarak o6grenciler;

2.1. Kuvvetin birimini
Newton olarak belirtir
ve kullanir (BSB-24).

2.2. Kuvveti
dinamometre ile 6lger
(BSB-23,24).

2.3. Olgiilecek kuvvete
uygun bir
dinamometre secerek
dinamometre
tizerindeki dlcekleri
yorumlar (BSB-22).

Kuvvet ne
yapar ne
yapmaz

(ilgili olan
tiim
kazanimlar)
iy Kuvvetin
etkileri
cesitlidir
(ilgili olan
tlim
kazanimlar)
i Kendi
adimizi

verelim.
(BSB23,24)

=Karsilastir
bakalim
(BSB-23,24)
i,
Dinamometre
kuvvet 6lger
(BSB-
22,23,24)
e Hangisini
segmeliyim
(BSB
22,23,24)
gDinamomet
reyi
6lgeklendirebi
lir misiniz?
(BSB-
22,2324)

1.6 Sadece hareketli
cisimlerin hareket
enerjisine sahip
olacagindan
bahsedilmeli; fakat
bununla iigili
matematiksel bagintilara
girilmemelidir.
== 1.6 Kinetik enerji
ifadesi 7. sinifta
kullanilacaktir.
222 Ogrenciler, enerji ve
kuvveti ayni anlamda
kullanma egiliminde
olabilir.

222 Ogrenciler siiratin bir
kuvvet oldugu yanilgisina
diigebilirler
[1]SI birim sistemi

kullanilmalidir.

[N Seffaf olarak
tasarlanmig
dinamometreleri
kullanmak, 6grencilerin
dinamometrenin nasil
calistigini sezmelerine

yardim edecektir

Dinamometre Hangi Degeri

6]

Gésteriyor

l4vels
kazanimlari,

Matematik
dersi “Tablo
ve Grafikler”
alt 6grenme
alani kazanim

1ve2 ile

iliskilendirilir.

3 1.5 kazanimy,
Tirkge dersi
“Okuma”
6grenme alani
kazanim 4.4 ile

iliskilendirilir.

o
Ogrencilere,
kuvvetin
cisimler
tizerindeki
etkileri

hatirlatilir
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KASIM

2.4. Bir cisme etki eden
kuvvetin yoniinii
belirtir ve gizerek

gosterir (BSB-28).
2.5. Kuvvetle ilgili
olarak dogrultu ve
yon kavramlarini
aciklar.
3. Cisimlere etki eden

kuvvetler ile ilgili
olarak 6grenciler;

3.1. Bir cisme birden
fazla kuvvetin etki
edebilecegini
gozlemler (BSB-1).
3.2. Bir cisme etki eden
kuvvetlerin
yonlerini gosteren
¢izimler yapar
(BSB-28)

i<y Kuvvetleri

Gosterelim

(BSB-28)

i Cesitli
kuvvetle
r
(ilgili, tiim,
kazanim

lar)

=Kuvvetleri,
Belirleyelim
(BSB-1,28)

= 2.4 Ogrenciler, bu
asamada sadece
dinamometre
yardimiyla bir cisme
uyguladiklari ayni veya
zit yonlii kuvvetleri
gizerek gosterir
['] Dengelenmis ve
dengelenmemis
kuvvetlerle ilgili olarak
daha once ele alinmig
kuvvetler dikkate
alinmalidir.
== 3.2 Cisimlere ayn1
dogrultuda etki eden,
yonleri ayni veya zit
kuvvetlerle ilgili

cizimler yaptirilmaldir.

Kuvvetleri Gosterelim

a

+¥ Ogrencilere,
kuvvet cesitleri

hatirlatilir
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DERS ICI VE
W OLCME VE i
ETKINLIKL - DIGER
KAZANIMLAR ER _— DERSLERLE
o ACIKLAMALAR LENDIR o )
= | H ILISKILENDI
= < | 3 ME
<l = | A RME
33. Iki veya daha
fazla kuvvetin  bir M Bir kuvveti
cisme yaptigi etkiyi | o~ n- : .
ok begm vhmn ity Bileskesini dengeleyen diger
kuvveti net kuvvet | bulahm. kuvvetin bu kuvvete
(bileske kuvvet) i s Aol
olarak tanmmilar. (BSB-1,28). esit biiyiikliikte; fakat
zit . yond 1
34.  Bir cisme etki _ At yinde olmas
eden net kuvvetin sifir | @&4Cekelim gerektigi
ollmats1 durumunda gorelim. vurgulanmalidir.
cismin  dengelenmis ) )
kuvvetler  etkisinde | (BSB- [1 34  Sabit siratli
oldugunu belirtir. 16,18,29) hareketin de dengelenmis
3.5 Bir cisme ectki kuvvetlerin  bir sonucu
eden net kuvvetin y
sifirdan farkli olmasi | & Ben | oldugundan
durumunda  cismin | gengeleyebilir | bahsedilebilir.
dengelenmemis o -
kuvvetler  etkisinde | miyim? = 3.6 Ogrenciler,
oldugunu belirtir. (BSB- ayni dogrultu
3.6. Bir cisme etki | 9.16,18,28,31) | iizerindeki aymi ve zt
eden dengelenmemis o .
% kuvvetlerin,  cismin yonli kuvvetlerin
< siiratinde ve/veya cisimlere olan  net
M hareket yoniinde o
2| depisiklik meydana | ENasil etkilerini
getirebilecegini dengelersiniz? tanimlayabilmelidir.
deneyle gosterir S
(BSB-16,18,28). (BSB- M Ogrencilerin farkli
37 Bir veya daha 9,16,18,28.31) | biiyiikliikteki  kuvvetleri
fazla kuvvet 6lgeklendirme yardimiyla
etkisindeki bir cismin X
durgun  kalabilmesi farkli uzunluktaki oklarla
icin uygulanmasi temsil etmelerine yardim
gereken kuvveti ’ -
tahmin eder ve edilmelidir
tahminlerini test eder
(BSB-9.16,18,28).
3.8. Durgun bir "
cismin  dengelenmis = g
kuvvetler  etkisinde £ =
oldugu sonucuna varir S
(BSB-31). g &
° £
= ©
@ @
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KASIM

4. Agirhkla ile ilgili

olarak dgrenciler;

4.1. Diinyadaki kiitle
¢ekim kuvvetinin
varhigin, etrafindaki
olaylardan yararlanarak
go6zlemler (BSB-1).

4.2. Diinyaile
yeryliziindeki kiitleler
arasindaki ¢ekim
kuvvetini yer ¢ekimi
kuvvetini, olarak
isimlendirir.

4.3. Yer gekimi
kuvvetinin Diinya
tizerindeki her noktada
kiitleler iizerine
Diinya’nin merkezine
dogru etkiledigini fark
eder.

4.4. Kiitleye etki eden
yer ¢ekimi kuvvetini
agirlik olarak adlandirir.

4.5.  Agirhg: bir kuvvet
olarak tanimlar ve
dinamometre ile 6lger
(BSB-22,23,24).

4.6. Farkli gezegenlerde
ayni kiitlenin agirli3inin
neden farkli olacagini
aciklar.

4.7. Kiitle ile agirhg
birbirinden ayirt eder
(BSB-4,5).

g Hangisi
hareket

eder?
(BSB-1)

Kac
Newton
?

(BSB-
22,232
4)

gegHangisinin
kiitlesi
daha
biiyiik

(BSB-
1,21,23,
24)

i Agirlik ile
Kiitle
Arasind
aki Fark

(BSB-4,5)

[ Sifreyi
Cozelim

Ilgili  oldugu
tim

kazanimlar

[l Yer ¢ekimi kuvvetinin

yoniiniin yerin
merkezine dogru
oldugu
vurgulanmalidir.

M SI birim sistemi
kullanilmaldir.

-1 44  Yer gekimi
konusuna
girilmeyeceginden
agirhikla ilgili olarak

“G=mg” matematiksel

bagintist

verilmemelidir.

Ogrenciler, bir cismin

agirligini Newton
olarak &lgeklendirilmig
bir dinamometre ile
6lgerek bulmalidir.

[1 4.4 Baz 6grenciler,

bir cismin kiitlesi ile

agirligi  arasinda  bir
oran oldugunu
sezebilir.

-1 46 Dinya-Ay ve
Diinya-Giineg

arasindaki kiitle ¢ekim

kuvvetlerine
deginilmez.
27? Ogrenciler yer
¢ekimi  kuvvetinin aym

anda sadece bir cisme etki
edebilecegi  yamilgisina

disebilir.

Agirlik ve Kiitle Arasindaki Fark
Hangisinin kiitlesi daha biiyiik

gl
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Ek-7
KONTROL GRUBU ORNEK DERS PLANI

BOLUM 1
Dersin Adi . | Fen ve Teknoloji
Sinif . | Kontrol Grubu-6. Simif
Unitenin 2-KUVVET VE HAREKET
Adi/No :
Ogrenme Fiziksel Olaylar
Alanm :
Onerilen Siire  : | (40+40)+(40+40)

BOLUM II

Ogrenci Kazanimlari /Hedef ve Davranislar Hedef:Kuvvetin Yonii ve
Ol¢iimiini Kavratmak
Kznm::2.1,2.2,2.3,2.4,2.
Unite Kavramlari ve Sembolleri/Davranis Oriintiisii 1-Kuvvetin ~ YoOnii  ve
Olgiimii
Giivenlik Onlemleri (Varsa):
Ogretme-Ogrenme-Y 6ntem ve Teknikleri Sunum, Inceleme,
Anlatim, Tartisma, Soru-
Cevap
Kullanilan Egitim Teknolojileri-Arag, Gerecler ve Kaynak¢a |Ders Kitabi, Ogrenci
Ogretmen Ogrenci Calisma Kitabi, Deney
Malzemeleri
Sozel-Dilsel Kuvvetin Yonii ve Ol¢iimiinii agiklar
Dogaci Kuvvetin Yonii ve Olgiimiinii (cisim, varlik) ve olaylari

duyu organlarin1 veya gozlem ara¢ gereglerini
kullanarak gozlemler.

Sosyal-Kisiler Arasi

Cevresindeki Dogumlar1 ve bebeklerin gelismelerini
yorumlar.

Mantiksal-
Matematiksel

Kavram haritas1 ile Kuvvetin Yonii ve Olciimiinii
gosterir.

Icsel-Bireysel

Sabit siiratte neden aracin i¢inde insan duruyor gibi
olur?

Gorsel-Uzaysal

Sabit siiratin nerelerde lazim oldugunu sorar.

Miiziksel-Ritmik

Konu ile ilgili siir ve sarki s6zii yazma-sdyleme

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri

Bedensel-Kinestetik

Sabit siirati test etmesi

Kuvveti Ne ile Olgeriz?

Ozet

Ogrencilere dinamometre gosterilir ve icerisinde bir yay olduguna isaret edilir.
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Bir 6grenci dinamometreyi ¢ekerken 6grencilere dinamometrenin nasil okunacagi
hakkinda bilgi verilir. Ogrenciler, dinamometrenin gostergesi iizerindeki
Olcekleri yorumlar ve her dinamometrenin belli bir degere kadar kuvvet
dlcebilecegini fark eder. Ogrenciler, dinamometreyi dikkatlice kullanmak ve
gosterdigi degeri hassasiyetle okumak i¢in alistirmalar yapar.

Kuvvetleri Gosterelim

Ogrenciler, dinamometre yardimiyla bir cisme “zit” ydnde; fakat ayn1 dogrultuda
kuvvet uygulayarak bu kuvvetin yon ve dogrultusunu gosteren ¢izimler yapar.
Ayni islemleri farkli biiyiikliik ve yonde kuvvet uygulayarak denerler. Farkli
biiyiikliikteki kuvvetleri 6lgeklendirerek gosterirler. Kuvvetleri bu sekilde temsil
etmenin sagladigi kolayliklar tartigirlar.

BOLUM III

Ol¢me-Degerlendirme )
* Bireysel 6grenme etkinliklerine yonelik Olgme

Degerlendirme
+ Grupla 6grenme etkinliklerine yonelik Olgme
Degerlendirme
Beden Egitimi, Resim,
Dersin Diger Derslerle Iliskisi Miizik
BOLUM IV

| Planin Uygulanmasina iliskin Aciklamalar |
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Ek-8
IZINLER
Tutum Olgegi
H. ALI AYGUN aaygun02@gmail.com 19 Sub

Alict: geban
Iyi Giinler Hocam

Gelistirmis Oldugunuz "Fen Bilgisi Dersi Yénelik Tutum Olgeginizi" izniniz Olmas:
Halinde Bilgisayar Destekli Oyun Etkinliklerinin Ogrenci Basarilarina, Tutumlarina
ve Bu Oyun Etkinliklerinin Kavram Yanilgilarin1 Gidermedeki Etkisi Baglikli Tez
Calismamda Kullanmak istiyorum.

llginize ve Yardimlariniza Tesekkiir ederim.

Kaynak:Geban, O., Ertepmnar, H., Yimaz, G., Altn, A.. ve Sahbaz, F.
(1994). Bilgisayar destekli egitimin 6grencilerin fen bilgisi basarilarina ve fen bilgisi
ilgilerine etkisi. 1. Ulusal Fen Bilimleri Egitimi Sempozyumu, 1-2, 9 Eyliil
Universitesi, izmir

H. Ali AYGUN
Adiyaman Universitesi
Fen Bilgisi Egitimi Yiiksek Lisans Ogrencisi

Omer GEBAN

22 Sub
Alict: bana
Ali Bey

Tutum 6l¢egini kullanabilirsiniz.
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Ek-9
OYUN GORSELLERI

(2 (WO ()

15 Ustin Basan
14 500,000
13 250,000
12 125,000
11 64,000
10 Takdir
16,000
8,000
4,000
2,000
Tesekkiir
500
300
200

l.'lst(m Basgan
500,000

250,000
KARARIN MI? 125,000
64,000
A Takdir
Evet/ Hayir 16,000
8,000
4,000
2,000
Tesekkir
500
300
200
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Ustiin Bagan
500,000
250,000
125,000
64,000
Takdir
16,000
8,000
4,000
2,000
Tegekkiir
500

300

200

Ustiin Basan
500,000
250,000
125,000
64,000
Takdir
16,000
8,000
4,000
2,000
Tesekkiir
500

300

10100
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Okula Gidiyorum

Saniye

od (

Okuldan ne kadar uzak olacagini evlerin
yerini degistirerek segebilirsin...

Okula Gidiyorum

=B 1

. i B
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27

Saniye

Yol Zaman Grafigi

Yol (m)

- 1 2 3 4_5 6 7 8 9 10

Zaman(s)

Grafigi gizebilmek igin kirmizi noktayr mouse ile tagiyimiz.
Farkh grafikler gizerek, degisik siirat hesaplamalarini
gorebilirsiniz.
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‘Yol Zaman grafigi

Yol (m)

Yol 7m
Sirat = =—= 117m/s
Zaman Bs

Geri ileri

0 1 2

4_ 5 6 9 10
Zaman(s)

Grafigi gizebilmek igin kirmizi noktay! mouse ile tagiyiniz.

Farkl grafikler gizerek, degisik siirat hesaplamalarini

gorebilirsiniz.

Yiiklii arabayi Topu yere
ceken atin vuran gocugun
uyguladigi uyguladigi

kuvvetin kuvvetin

2 B
> ‘ : >
v’ 2/ ;'?‘ \ % DOéU'BatI
Dogrultusu ——
f | I | Dogu
s s {1y
_Bati
r r Kuzey

Giiney
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ipe asilan Kovayi
maymunun iten adamin
uyguladigi uyguladigi

kuvvetin kuvvetin

| Dogu-Bati
' Dodu
I Bat
[ Kuzey
I Giiney

ipe asilan Kovayi
maymunun iten adamin
uyguladigi uyguladig:

kuvvetin kuvvetin
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Cocuklarin cisimleri itmesini istiyorsaniz "itme"yi, gekmesini
istiyorsaniz "Gekme"yi tiklayiniz.

Ne»f que»’r ( B"]efke kawet\' ) Sag ve soldaki oklari tiklayarak veya gubudu hareket ettirerek

uygulanacak kuvveti belirleyiniz...

Cocuklarin cisimleri itmesini istiyorsaniz "ltme"yi, cekmesini
istiyorsaniz "Gekme"yi tiklayiniz.

Ne»f kaWeof ( B,’]efke Kuwe»" ) Sag ve soldaki oklari tiklayarak veya gubudu hareket ettirerek

uygulanacak kuvveti belirleyiniz...
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Kuvvetlerin iizerindeki kutulara istediginiz kuvvet degerlerini yazimz. "Net Kuvveti
Hesapla"ya tiklayarak hem net kuvvetin biiyiikliigiinii hem de yoniinii 6grenebilirsiniz.

Net Kuvveti Hesapla [N

Kuvvetlerin iizerindeki kutulara istediginiz kuvvet degerlerini yazimz. "Net Kuvveti
Hesapla"ya tiklayarak hem net kuvvetin biiyiikligiinii hem de yoniinii 6grenebilirsiniz.

Net Kuvveti Hesapla [N
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B d oto A
— ) —
=] =]
= >
- >
man o Zaman
Y ; F'y
5 a ©
> >
> -
>
Zaman Zaman
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