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OZET

Fatma TORUN

Cocuk Haklari Ogretiminde Oyun Yo6nteminin Basariya,
Kalicihiga ve Tutuma Etkisi
Yuksek Lisans Tezi
Adiyaman-2011

Bu calisma, oyunla desteklenmis ¢ocuk haklari 6gretiminin, 6grencilerin
akademik basarilarina, 6grenilenlerin kaliciligina ve cocuk haklarina iliskin
tutumlarina etkisini belirlemek amaciyla yapiimistir.

Arastirmanin ¢alisma grubu, 2010-2011 6gretim yilinda Adiyaman ili merkez
ilcede bulunan 50. Y1l ilkogretim Okulu’nda 6grenim goren besinci sinif 6grencileri
arasindan secilmistir. Arastirmada, ontest puan ortalamalari birbirine denk olan iki
siniftan 5-B sinifi 6grencileri deney grubu, 5-A sinifi 6grencileri kontrol grubu
olarak belirlenmistir. Arastirma 27°si deney grubu ve 29’u kontrol grubu olmak
Uzere toplam 56 6grenci ile yirGtalmastar.

Ogretim siireci, deney grubunda MEB tarafindan yapilandirmaci 6gretim
yaklasimina gore hazirlanmis olan 6gretmen kilavuz kitabinda yer alan etkinlikler
dogrultusunda gerceklestirilmis ve arastirmaci tarafindan Unitenin kazanimlarina
uygun hazirlanan egitsel oyunlarla desteklenmistir. Kontrol grubunda ise 6gretmen
kilavuz kitabi dogrultusunda o6gretim gergeklestirilmis ve ek bir etkinlik
yaptimamistir.

Arastirmada ontest—sontest kontrol gruplu deneme modeli kullaniimistir. Veri
toplama araci olarak dgrencilerin akademik bilgilerini 6lgmek icin arastirmaci
tarafindan basari testi hazirlanmistir. Uygulama éncesi ve sonrasi dgrencilerin cocuk
haklarina yonelik tutumlarindaki degisimi belirlemek icin Kepenekci (2006)
tarafindan gelistirilen “Cocuk Haklari Tutum Olgegi” kullaniimistir. Arastirmanin
nitel verilerini elde etmek icin deney grubu 6grencilerine oynatilan her oyundan

sonra gunlik yazdirlmistir. Arastirmaya katilan gruplara uygulama oncesi Ontest,



uygulama sonrasi sontest, uygulamanin bitiminden 30 gin sonra kalicilik testi
uygulanmistir. Elde edilen nicel veriler SPSS programi kullanilarak bagimli ve
bagimsiz gruplar t-testi ile analiz edilmistir. Nitel veriler ise icerik analizi ile
¢cozUmlenmistir.

Arastirmada elde edilen istatistiksel sonuglar, oyunla desteklenmis 6gretimin
yapildigi deney grubu égrencileri ile yapilandirmaci égretimin uygulandigi kontrol
grubu o6grencilerinin denel islem 6ncesi akademik basarilari ve ¢ocuk haklarina
yonelik tutumlari arasinda anlamh bir fark bulunmadigini ortaya ¢ikarmistir. Denel
islem sonrasi ise deney grubu ile kontrol grubu dgrencilerinin akademik basarilari ve
cocuk haklarina yonelik tutumlari arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark ortaya
ctkmistir. Ancak, denel islemden 30 gln sonra yapilan kalicilik testinde her iki
grubun sontest ile kalicilik testleri arasinda anlamli bir farklilik gézlenmemistir.

Arastirmanin nitel kismini olusturan glnlikler incelendiginde, dgrencilerin
oyun oynarken ¢ok eglendikleri, mutlu olduklari ve heyecanlandiklari belirlenmistir.
Ayrica 6grencilerin oyunlar sayesinde dersi ve dersin O6gretmenini daha cok
sevdikleri ve oynayarak dgrendikleri sonucu ortaya gikmistir.

Anahtar Kelimler
1. Oyun yontemi

2. Cocuk haklar

3. Sosyal bilgiler
4. Basarl

5. Tutum



ABSTRACT

Fatma TORUN

Effect of Game Method on Success, Permanence and Attitude in Children’s Rights
Education
Master Thesis
Adiyaman, 2011

The aim of this study is to determine effect of children’s rights education
supported by games on academic success of students, permanence of the knowledge
learned and their attitudes related to children’s rights.

The study group of the research was selected from among fifth grade students
studying at 50. Year Primary School located in Adiyaman province and center
district in the academic year 2010-2011. Students of 5-B class were determined to be
the experimental group while students of 5-A group were determined to be the
control group for the research and pre-test point average of both classes were equal.
The study was conducted with the participation of a total of 56 students. 27 of these
students were within the experimental group while 29 of them were within the
control group.

Education process was realized in the experimental group according to
activities provided in teacher’s guidebook prepared by the Ministry of National
Education according to constructivist teaching method and was supported by
educational games prepared by the researcher according to unit attainments. The
teacher provided education according to teacher’s guidebook in the control group and
did not organize any additional activity.

Pre-test final-test control group pilot model was used in the research. The
researcher prepared a success test as a data collection tool in order to measure
academic knowledge of students. “Children’s Right Attitude Scale” developed by
Kepenekgi (2006) was used to determine attitudes of students towards children’s
rights before and after the application. A diary was written after each play played by



students within the experimental group in order to obtain qualitative data for the
research. The group participating in the research was applied a pre-test before the
application, a final test after the application and a permanence test 30 days after the
end of the application. Quantitative data obtained were analyzed by t-test according
to dependent and independent groups by using SPSS program. Qualitative data were
analyzed by content analysis.

Statistical results obtained as a result of the research determined that there
was not a meaningful difference between the academic success of experimental
group students who were subject to education supported by the games and control
group students who were subject to constructivist education before pre-test
application and their attitudes towards children’s rights. After the final-test
application, it was seen that there was a meaningful difference in favour of
experimental group between the academic success and attitudes towards children’s
rights of the test group and the control group. However, in permanence test
performed 30 days after the final-test application, no meaningful difference was
observed between final test and permanence test of both groups.

When diaries constituting the qualitative part of the research were examined,
it was seen that the student had better times, became happy and excited while they
were playing. It was also revealed that the students loved the course and the teacher

of the course more than they used to do owing to the play.

Keywords

1. Game Method
2. Children’s Rights
3. Social Studies
4. Success

5. Attitude
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basarilarina, ogrenilenlerin kalicthgina ve cocuk haklarina iliskin tutumlarina
etkisini belirlemek amaciyla yapilmistir. Tezimin uygulama ve yazim sirecinde pek
cok sorunla karsilastim ve bu sorunlari gevremde bulunan insanlar yardimiyla
¢cozmeyi basardim. Tezimin her asamasinda benden desteklerini esirgemeyen ve
sorunlarimin tistesinden gelmemde bana yardimci olan bu kiymetli insanlara tesekkir

borcluyum.

Arastirmam boyunca bana yardimci olan, rehberlik eden, destegini esirgemeyen

danismanim sayin Prof. Dr. Haci DURAN’a en icten tesekkdrlerimi sunarim.

Yiksek lisans 6grenimim boyunca aldigim derslerde her zaman, her konuda kendimi
gelistirmemde bilgi ve tecriibelerinden yararlanma sansini yakaladigim ve cok
uzaklarda olmasina ragmen destegini hep hissettigim ¢ok degerli hocam Yrd. Dog.
Dr. Yasin DOGAN’a tesekkiirii borg bilirim.

Tezim ile ilgili sordugum her soruyu sabirla cevaplandiran ve eksiklerim konusunda
cozlmler Ureten ve benim icin hep degerli olacak hocam Yrd. Do¢. Dr. Hiseyin
POLAT a ¢ok tesekkdir ederim

Verilerimin analizinde kullanilan testleri 6gretebilmek icin bana zaman ayiran ve
nesesiyle, ilgisiyle desteklerini hi¢ esirgemeyen Yrd. Dog. Dr. Ahmet KARA’ya

tesekkarlerimi sunarim.

Ayni ortami paylasmaktan onur ve mutluluk duydugum, beni her konuda

destekleyen, gulen gozlerini ve sevgisini her zaman hissettigim, arkadashgin kelime



anlamiyla fazlasini gosteren Ars. Gor. Giilden AKDAG’a ve sikintilarimi dinleyerek
bana destek olmaya calisan Ars. Gor. Dilara KARAKAS’a, tez calismasinin
yogunluguna ragmen her konuda bana ¢ok yardimci olan ve bir kez bile isteklerimi
geri cevirmeyen Ars. Gor. Esra ACIKGUL e, arastirmami yaparken bana yardimci
olan 50. yil 1.0.0 miidiirii sayin Mahmut YILMAZ’a ve 5-A sinifi 6gretmeni Emine
NARCI’ya ve 5-B dgretmeni Zeynal ERYAZGAN’a ¢ok tesekkir ederim.

Tezi hazirlarken ihmal ettigim halde bana zorluk ¢ikarmayan ¢ocuklarim Ali ve
Kadir TORUN’a ve maddi-manevi destegini her zaman hissettigim, o olmadan

bunlari basaramazdim dedigim biricik esim Orhan TORUN’a ¢ok tesekkir ederim.

FATMA TORUN
ADIYAMAN, 2011



ICINDEKILER
(0] 150 70O |
ICINDEKILER ..ottt i
SIMGELER VE KISALTMALAR .....c.ooiiiiiieteieteeteeeesee e, Vi
TABLOLAR VE SEKILLER w...ovoivveeeeeeeeseeesee s Vii
€] 12 1T 1

1.1. PROBLEM CUMLESI ..ottt ettt 1

L1102 AREPTOBIEMIET ..o s 1
1.2. ARASTIRMANIN AMARCH ... et 2
1.3. ARASTIRMANIN ONEMI ..o ee sttt 2
Y N I I USROS 3
1.5, SINIRLILTKLAR ..ot e r et r e e r e nr e ne e 4
1.6, TANIIMLAR Lot et r et nn e r s nr e e et nre e n e 4

KURAMSAL TEMELLER ........oo ittt 7
2.1. COCUK, COCUKLUK VE COCUK HAKLARI KAVRAMLARI .....cccooeitiriiinseieneieeias 7
2.1.1. Cocuk Kavrami ve COCUKIUGUN KESTi.....cucviiiiiiiiiiice e e 7
2.1.2. HUKUKEA COCUK KAVIAMI ...ttt ettt nbeene s 10
2.1.3. COCUK HAKIAIT ..o bbb 11
2.2. OYUNUN TANIMI VE ONEMI ..o 16
2.2.1. Oyun Tirleri Ve Oyunun SINIFIANINTMAST .......cviuiiiiiiiiee e 21

2.2.2. Oyun Segiminde Dikkat Edilmesi Gereken OzelliKIEr .............ccceveiiviieiieiesieeeissienas 31



2.3. OYUNUN COCUGUN GELIiSiM ALANLARI UZERINDEKI ETKISi ve BU ETKININ

OGRENME TLE TLISKISH ..ot 33
2.3.1. Oyunun Gocugun Fiziksel Gelisimine Etkisi ve Ogrenme ile 1ligkisi .........c.cccovverrrreennnnnn. 34
2.3.2. Oyunun Cocugun Zihinsel Gelisimine Etkisi ve Ogrenme ile TlisKiSi..........cccccoovvrecrrerrrenan. 37
2.3.3. Oyunun Cocugun Psikolojik Gelisimine Etkisi ve Ogrenme ile 1lisKiSi..........cccococevvvvrrvenne. 40
2.3.4. Oyunun Cocugun Sosyal Gelisimine Etkisi ve Ogrenme ile HiSKisi ..........cccocoevvvvvrveerrrennne. 43
2.3.5. Oyunun Cocugun Dil Gelisimine Etkisi ve Ogrenme ile (lisKiSi.........cccocovvveeveereeereenens 46

2.4, OYUNUN EGITIMDEKI YERI ...coiviiiiiiiieiecei s 47
2.4.1. Sosyal Bilgiler OGretimi VB OYUN ........c.c.cueviviiireiiiescieisee st 49

2.4.1.1. Sosyal bilgiler Ogretim Programinin Temel YakIaSImI ..........cccccocevviereiirereieeeieienan, 50
2.4.1.2. Sosyal bilgiler Ogretim Programinin Genel AMAGIart............cccoovocvevieeveicerreeieeieeienans 53
2.4.1.3. Sosyal Bilgiler Ogretiminde Oyunun Kullanilmas! ..........cceeveveeieeiee s, 55
2.4.1.4. Cocuk Haklarini Oyun Yontemi ile OFretmenin AMACH ..........covvevevveverevereerieressseneenan 56

2.5, ILGILI ARASTIRMALAR ....oootvieieieeetee et tes st esses st nass st ss st neanen 62
2.5.1. Yurt iginde ve Yurt Disinda Oyun Yéntemi ile ilgili Yapilan Aragtirmalar .......................... 62
2.5.2. Yurt iginde ve Yurt Disinda Cocuk Haklari ile ilgili Yapilan Aragtirmalar..............cc.......... 73

I11. BOLUM

3.1 ARASTIRMA MODELI ..o 76
3.2. CALISIMA GRUBWU ..ottt bbbt bbbt bbbt 79
3.3. VERI TOPLAMA ARAGLARININ GELISTIRILMESI .....covviiiiiiiieicceecceeeesenne 81
3.3.1.Bagari Testinin GeligtirilMesi SUFECH ..o 81
B.3.2. TULUM OIGETI ...t 86
3.3.3. OFrenCi GUNITKIEIT .......eveuiiiieiiieisieiee ettt ettt bbb 87
3.4. UYGULAMA SUREC ...ttt 87
3.6. Verilerin COZUMIBNMIEST ....c..eiuiiiiieiieieee ettt bbb bbb bbb bbb sae e 100
3.6.1. Nicel Verilen COZUMIBNMESI .....cc.oiuiiuiriiiieie ettt 100
3.6.2. Nitel Verilerin COZUMIBNMESI .......ccoiiiiiiiie et 101
IV, BOLUM ..ottt 102
BULGULAR ...ttt ettt et et e e s s e ste e st e sse e steeneesreeseeene e neeenseeneeaneenseaneenneeseenreens 102
4.1 BIRINCI ALT PROBLEME ILISKIN BULGULAR.........ccooeieiereeeeeceeesee s, 102
4.2. IKINCI ALT PROBLEME ILISKIN BULGULAR ......occooeviieiereceeec e, 103
4.2.1. Alt Problem 2-a: Deney grubunun éntest puan ortalamalari ile sontest puan ortalamalari
arasinda anlamli bir fark Var MIAIr? ... 103
4.2.2. Alt Problem 2-b: Kontrol grubunun 6ntest puan ortalamalari ile sontest puan ortalamalari
arasinda anlamli bir fark Var MIAIr? ... 104
4.3. UCUNCU ALT PROBLEME ILISKIN BULGULAR .......ccocovvivereierereeeeee s, 104
4.4. DORDUNCU ALT PROBLEME ILISKIN BULGULAR .....coooeicieieieeies e, 106
4.4.1. Alt Problem 4-a: Deney grubunun sontest puan ortalamalari ile kalicilik testi puan
ortalamalari arasinda anlamli bir farklilik var midir? ... 106

4.4.2. Alt Problem 4-b: Kontrol grubunun sontest puan ortalamalar ile kahicilik testi puan
ortalamalari arasinda anlamli bir farklilik var midir? ... 107



4.5. BESINCI ALT PROBLEME ILISKIN BULGULAR .....ccccoovvirerereeereeessee s, 107

4.6. ALTINCI ALT PROBLEME ILISKIN BULGULAR.........cceoriiiiiniireieeiiieies e 108
4.6.1. Alt Problem 6-a: Deney grubunun éntutum puan ortalamalari ile sontutum puan ortalamalari
arasinda anlamli bir fark var MIAIr? ... 108
4.6.2. Alt Problem 6-b: Kontrol grubunun éntutum puan ortalamalari ile sontutum puan
ortalamalari arasinda anlamli bir fark var Midir? ... 109

4.7. YEDINCI ALT PROBLEME ILISKIN BULGULAR .......coovvivereeeeeeeeeeees s, 110

V. BOLUM

TARTISMA VE YORUM ..ottt 116
SONUG VE ONERILER.......oooieeieceeeeteeeee et 126
QN N A O SR 131
EIKLER ... oottt e e et era e 141
EK-1: ARASTIRMA IZN ..ot 142
EK-2: BASARI TESTH oottt s 143
EK-3: COCUK HAKLARI TUTUM OLCEGI ....coiviieeceeeieeeeeeeee e 146
EK-4: OYUN KARTLARI .....ocoviicieeeeeeee et 147
EK-5: OGRENCH GUNLUKLERI .......ccovitiiieiiceieeie e 148
EK-6: ETKINLIK FOTOGRAFLARI ....cooooviiiieeis et 150

Y4111 Y 1 1O 152



SIMGELER VE KISALTMALAR

vd.: Ve digerleri

Akt.: Aktaran

N: Toplam Ogrenci Sayisi
X: Ortalama

ss: Standart Sapma

p: Anlamlilik Diizeyi

Gp: Deney Grubu

Gk: Kontrol Grubu

X1: Oyunla Desteklenmis Ogretim
X2: Yapilandirmaci Ogretim
Tk: Kalicilik Testi

To: Ontest

Ts: Sontest

F1: Ontutum Testi

F2: Sontutum Testi

Vi



Vii

TABLOLAR VE SEKILLER
Tablo 1: Oyunun SINIFlandIriimast.........coo e e e e 26
Tablo 2: Deneysel Desenin Simgesel GOSterimi...........ccoevvvviiieiie e i, 78

Tablo 3: Deney ve Kontrol Grubunun Ontest Puanlarinin Farkhligina
HigKin t-Testi SONUCIAN ........c.oeeieiie et e e, 80

Tablo 4: Deney ve Kontrol Grubunun Ontutum Puanlarinin Farkliligina

HiSKIN t=TeSti SONUGIAIT... ... . veeeee et e e e e e e 81

Tablo 5: Arastirmaya Katilan Deneklerin 2010 Yilina Ait Not Ortalamalari........ 81

Tablo 6: Arastirmaya Katilan Deneklerin Dagilimi.............cocooviiiii e, 82
Tablo 7: Basari Testinde Bulunan Maddelerin Giigliik indeksleri..................... 84
Tablo 8: Basari Testinde Bulunan Maddelerin Ayiricilik indeksleri.................. 85

Tablo 9: Deney ve Kontrol Gruplarinin Sontest Puanlarinin Farklihgina
HiSKIN t=TeSti SONUGIAIT... ... vt e 102

Tablo 10: Deney Grubunun Ontest ve Sontest Puanlarinin Farkliligina
TiSKIN t=TeSti SONUGIAIT. .. ....vvee et e e e e 103

Tablo 11: Kontrol Grubunun Ontest ve Sontest Puanlarinin Farklilhgina
THiSKIN t=TeSt SONUGIAIT. .. ...uevet et e e e e 104

Tablo 12: Deney ve Kontrol Grubunun Erisi Puanlarinin Farklihgina



viii

Higkin t-Testi SONUCIAI ...........euieiie et e, 105

Tablo 13: Deney Grubunun Sontest ve Kalicilik Puanlarinin Farklihigina
HiSKiN t=TeSti SONUGIAT. .. ....vvee e e e e e 106

Tablo 14: Kontrol Grubunun Sontest ve Kalicilik Puanlarinin Farkliligina

Hliskin t-Testi SONUCIAM ............iiiit e e e, 107

Tablo 15: Deney ve Kontrol Grubunun Kalicilik Puanlarinin Farkliligina
Higkin t-Testi SONUCIAM ...........vuieiit e e e e e e, 108

Tablo 16: Deney Grubunun Ontutum ve Sontutum Puanlarinin Farklihgina
Iligkin t-Testi SONUGIAM ............iiiie e e e, 109

Tablo 17: Kontrol Grubunun Ontutum ve Sontutum Puanlarinin Farkliligina
Hliskin t-Testi SONUGIAM ............ieiieiee e e e, 109

Tablo 18: Deney ve Kontrol Grubunun Sontutum Puanlarinin Farklihigina
HiSKin t=TeSti SONUGIAIT ... oevve i et e e e e, 110

Tablo 19: Deney Grubunda Bulunan Ogrencilerin Kulaktan Kulaga
Oyunu ile ilgili Gortislerine iliskin Bulgular................cc.ccoeeveeeeennnn. 111

Tablo 20: Deney Grubunda Bulunan Ogrencilerin Rol Kartlari

Oyunu ile ilgili Gérislerine iliskin Bulgular.............c..coeeeeveiieeennn.e. 112

Tablo 21: Deney Grubunda Bulunan Ogrencilerin Var misin Yok musun
Oyunu ile ilgili Gérislerine iliskin Bulgular.............cc.oeveeuiiieneennn... 113

Tablo 22: Deney Grubunda Bulunan Ogrencilerin Hadi Anlat Bakalim
Oyunu ile ilgili Gorislerine iliskin Bulgular...............ccooeveviieeennnne. 114



GIRIS

Gunumuzde egitim alaninda pek cok problem yasanmaktadir. Bu
problemlerden biri de 6grencilerin derse karsi dikkat ve motivasyonlarinin yeterli
dizeyde olmamasi ve bu eksiklikten kaynaklanan 06grenci basarisizligidir.
Motivasyon, 6grenen birinin bir davranis degisimi sirasinda kullandigi enerji olarak
dustintlebilir (Ozevin, 2006: 3). Egitim ortaminda bu enerjinin ortaya ¢imasini
saglamak icin degisik uyaricilarin  kullanilmasi gerekmektedir. ilgi cekici
materyaller, degisik yontem ve stratejiler, jest ve mimikler 6gretmenin derste

kullanabilecegi uyaricilardan sadece birkagidir.

Motivasyon, ayni zamanda bireylerin 6grendikleri konuya karsi dikkat
dizeylerini de etkileyen 6nemli bir etkendir. Motivasyonu disik olan 6grenci
ogrenmeye hazir degildir. Ogrenci 6grenme ortamina yeterince odaklanamaz ve
ogretilen konuyu anlamakta sikinti ceker. Motivasyonu yiksek olan 6grenciler de
bazen dikkat problemi yasayabilirler. Clinki egitim ve 6gretim sirasinda her bireyin
belli bir dikkat diizeyi vardir. Ancak her gun tekrarlanan egitim ve 6gretim sirasinda
ogrencilerin bu dikkat duzeyleri normalin altina dismektedir. Koger (2006) “Dikkat
Eksikligi ve Hiperaktivite” baslikli c¢alismasinda dikkat eksikligi yasayan
ogrencilerin bu probleminin ilkdgretim 3-4. sinifa kadar cok fark edilmedigini
besinci siniftan itibaren konularin zorlasmasiyla birlikte bu sorunun daha fazla

g6zlendigini belirtmistir.

Bu problemi ¢cdzmek icin dzellikle ilkégretimde gorev yapan 6gretmenlere,
dgrencilerin derse karsi dikkat ve motivasyonlarini artirma konusunda buylk gorev
dismektedir. Ogretim isiyle ugrasanlar, bireylerin gelisim 6zelliklerini dikkate alarak
uygun dikkat stratejilerini segmeli ve uygulamahdirlar (Oztiirk, 1999). Egitimde
istenen basarinin saglanmasi icin dgretmenler, 6grencilerin derse aktif katilimini
saglayacak, onlarin motivasyon ve dikkatlerini artiracak, dersi daha eglenceli hale
getirerek Ogrencilerin her giin okula isteyerek ve neseli bir sekilde gelmelerini

saglayacak yeni yontemler kullanmalidirlar.



Ogrencilerin motivasyon ve dikkat dizeylerinin yiikseltilmesinin en biyk
ogrenci amaci basarisinin - artirllmasi  ve  6grenilen  bilgilerin  kalicthginin
saglanmasidir. Clnkd 6grenci ancak isteyerek icinde yer aldigi ve yaptigi islerde
kalici 6grenme elde edebilir. Ogrencinin bizzat katihminin saglanarak yapildig
6grenme ortamlarinda 6grencilerin daha basaril olduklari, 6grendiklerini daha fazla
hatirlarinda tuttuklari ve derse karsi motivasyon ve tutumlarinda olumlu gelismelerin
oldugu yapilan arastirmalarla belirlenmistir (Nakiboglu, 2001: 133; Duatepe 2004:
279; Engin vd. 2004: 109; Altunay, 2004: 145; Yurt, 2007: 156; Dikbas ve Hasirc,
2008: 69; Kara vd., 2008: 551; Biriktir, 2008: 67).

Egitimde basarinin artirilmasi igin dgrencilerin tim duyulariyla derse
katilmalarini saglamak gerekmektedir. Bir 6grenci ne kadar ¢ok duyu organi ile
ogrenme-0gretme sirecine Kkatilirsa 6grenmeler o kadar etkili ve kalici olur. Bu
nedenle kalici 6grenmeler, yaparak yasayarak ogrenme yoluyla gerceklesir. Bir
Kizilderili atas6zu “Anlatirsan, unutabilirim; gosterirsen, animsayabilirim; beni isin

icine katarsan asla unutmam, égrenirim” der.

Zaman sabit tutulmak Gzere insanlar, okuduklarinin % 10’unu, duyduklarinin
% 20’sini, gordiklerinin % 30’unu, hem goriip hem duyduklarinin % 50’sini,
sOylediklerinin % 70’ini, yapip soylediklerinin ise % 90’in1 hatirlarinda
tutmaktadirlar (izci, 2006: 170). Bu tespitlere gore 6grencilerin derslerinde daha
basarili olmalari ve kalici 6grenmenin saglanabilmesi icin 6grencilerin derslere daha

fazla katilimlarinin saglanmasi gerekmektedir.

EQitimde 6grencinin 6n plana cikmasi ve dzellikle 6grenci merkezli egitim
anlayisinin yayginlasmasi ile birlikte 6grenciye verilen deger artmis ve dgrencinin
aktif katihmini saglayacak yontemler benimsenmeye baslamistir. Ogretmenlerin
derslerde kullanabilecekleri pek ¢ok aktif ogretim yontemi bulunmaktadir.
Gocuklarin gerek fiziksel gerekse ruhsal gelisimlerine 6nemli katkisi olan oyun, son
yillarda egitim ve 6gretimde de oldukca sik kullanilan bir aktif 6gretim yontemi
olarak dikkat cekmektedir.



Oyun, uzun yillar gocuklarin fazla enerjilerini harcadiklari, yaramazlik
yapmalarini engelleyen ve taklit yapma ihtiyacini gideren bir yol olarak
distndlirken ginumuzde bircok uzman tarafindan bir "6grenme sanati” olarak
degerlendirilmektedir (Biriktir, 2008: 56).

Cocuk gelisimi konusunda pek cok arastirmasi bulunan Piaget’e gbre oyun,
cocugun cevreye uyumudur. Cocuk oyun oynarken kendi sectigi ya da secildigi
grubun kurallarina uymak zorundadir (Altunay, 2004: 18). Bu da ¢ocugun yaptigi ise
daha fazla dikkat etmesini ve motive olmasini saglamaktadir.

Oyun, temel egitim araclarindan biridir. Temel egitimde amag, 6grencilerin
deneyimleri sayesinde dgrenmesini saglamaktir (Akandere, 2006: 21). 2005 yilinda
hazirlanan yeni ilkogretim programi 6grenci merkezli yaklasimlari benimsemis ve
ogrencinin 6grenmeyi 6grenmesi felsefesi Uzerine yapilandiriimistir. Geleneksel
yontemlerde bilgi, aktarilan ve alinan bir olgu iken, yapilandirmaci yaklasima goére
hazirlanmis yeni programda bilgi, olusturulan ve her bireyin kendine gore
yapilandirdigi bir olgudur. Birey ancak kendi tecriibeleri sayesinde edindigi bilgileri
yapilandirabilir, baskalari tarafindan transfer edilen bilgileri degil. Ayrica ¢ocuk
oyun oynarken daha fazla kendi olur, dgreticiye karsi olan tedirginligi ortadan kalkar
ve kendini daha rahat hisseder. Kendini égrenme ortaminda daha rahat hisseden
birey, derse karsl daha fazla motive olur ve anlatilan konulara karsi dikkat dizeyi
artar. Ogrencinin davranislarindaki bu degisiklikler dogal olarak akademik basarisina

ve derse karsi tutumuna olumlu manada yansiyacaktir.

Oyun, cocugun hayatinin bir parcasi ve onun icin vazgecilmez bir etkinlik
olarak ele alinmalidir. Birlesmis Milletler Tarafindan kabul edilen Cocuk Haklari
Sozlesmesinde de oyun oynamak, c¢ocuklarin sahip olduklari sosyal haklardan biri
olarak ifade edilmistir (Cocuk Haklari S6zlesmesi Madde 31/1). 191 ulkenin altina
imza atmis oldugu bu stézlesmede gocuklara oyun oynama hakkinin yaninda daha
birgok hak verilmistir. Ozgiiveni yiiksek, hak ve sorumluluklarini bilen ve basaril bir
nesil yetistirmek icin ¢ocuklara haklarini 6gretmek gerekmektedir. Hak kavrami

soyut bir anlam tasidigindan ¢ocuklarin bu haklari algilamalari kolay olmayabilir.



Ozellikle bu noktada Ogretmenlere buyuk is dismektedir. Ogretmenler
dgrencilerin ilgisini cekecek yodntem ve teknikleri kullanarak bu konu hakkinda
egitim verebilirler. Oyun yontemi, 6zellikle ilkdégretim 6grencilerinin ilgisini cekecek
ve derse aktif katihmlarini saglayacak yontemlerden biridir. Oyun sayesinde
cocuklar, hem resmi makamlarca kendilerine verilen yasal hakki kullanabilirler hem
de oyun oynarken edindikleri tecriibeler sayesinde etkili bir 6grenme
gerceklestirebilirler. Etkili 6grenmenin yaninda tutum Utzerinde de olumlu etkisi olan
oyun yonteminin egitim ve 6gretim sirecinde kullanilmasi bir zorunluluk haline

gelmistir.

Bu durumdan hareketle hazirlanmis olan bu tez ¢alismasinin problem
durumunu “gocuk haklarinin 6gretiminde oyun ydnteminin basariya, kaliciliga ve

tutuma etkisi var midir” konusu olusturmaktadir.



I.BOLUM

Bu bolumde arastirmanin problem climlesi ve alt problemleri, amaci, 6nemi,
sayiltilari, sinirliliklart ve arastirma boyunca sik¢a kullanilan kavramlarin tanimlari

aciklanmistir.
1.1. PROBLEM CUMLESI

Bu calismamizin problem ciimlesi; “ilkégretim besinci sinif sosyal bilgiler
dersinin “Haklarimi Ogreniyorum” unitesinde yer alan gocuk haklari 6gretiminde
oyun yonteminin basarlya, kalicithga ve tutuma etkisi var midir” ifadesi
olusturmaktadir. Bu probleme bagli olarak asagidaki alt problemlere cevap

aranmistir.
1.1.1. Alt Problemler

Arastirmanin problem climlesinden hareketle asagidaki alt problemlere cevap

aranmistir.

1. Deney ve kontrol gruplarinin sontest puan ortalamalari arasinda anlamli bir fark
var midir?
2. a) Deney grubunun ontest puan ortalamasi ile sontest puan ortalamasi arasinda
anlamli bir fark var midir?

b) Kontrol grubunun ontest puan ortalamasi ile sontest puan ortalamasi arasinda
anlaml bir fark var midir?
3. Deney grubunda uygulanan oyunla desteklenmis ¢cocuk haklari 6gretimi, kontrol
grubunda uygulanan yapilandirmaci yaklasima goére uygulanan mevcut 6gretime gore
ogrenci basarisi (erisisi) tzerinde anlaml bir fark olusturmakta midir?
4. a) Deney grubunun sontest puan ortalamasi ile kalicilik testi puan ortalamasi

arasinda anlamli bir fark var midir?



b) Kontrol grubunun sontest puan ortalamasi ile kalicilik testi puan ortalamasi
arasinda anlamli bir fark var midir?
5. Deney grubunda uygulanan oyunla desteklenmis ¢ocuk haklari 6gretimi, kontrol
grubunda uygulanan yapilandirmaci yaklasima gdére uygulanan mevcut égretime gore
ogrenilenlerin kalicthginda anlamli bir fark olusturmakta midir?
6. a) Deney grubunun ontutum puan ortalamasi ile sontutum puan ortalamasi
arasinda anlamli bir fark var midir?

b) Kontrol grubunun éntutum puan ortalamasi ile sontutum ortalamasi arasinda
anlamli bir fark var midir?
7. Deney ve kontrol gruplarinin sontutum puan ortalamalari arasinda anlamli bir fark
var midir?
8. Deney grubunda yer alan égrencilerin uygulama siresince oynatilan oyunlar ile

ilgili gorasleri nelerdir?

1.2. ARASTIRMANIN AMACI

Cocuklarin hayatinda 6nemli bir yeri olan oyunun eglendirici ve rahatlatici
ozelliklerinin yani sira c¢ocuklari zihinsel, sosyal, fiziksel ve psikolojik olarak
gelistiren 6énemli etkileri de bulunmaktadir (Altunay, 2004: 2). Cocuk gelisimine bu
kadar dnemli katkilari bulunan oyun, egitimciler tarafindan da sikca kullanilan

ogretim yontemlerinin basinda gelmektedir.

Bu calismanin temel amaci, ¢ocuk haklarinin égretiminde oyun yénteminin
besinci sinif 6grencilerinin akademik basarilarina, 6grenilen konularin kaliciligina ve
dgrencilerin cocuk haklarina yonelik tutumlarina etkisini arastirmaktir. Bu amacla

secilen oyunlarin deney grubu égrencilerine oynatilmasi saglanmistir.

1.3. ARASTIRMANIN ONEMI

Gunlimizde dinyadaki bitin toplumlarda ¢ocuga verilen deger artmistir.
Cocuga verilen bu degerin artmasiyla birlikte cocuk haklari da sik sik giindeme gelen
konular arasinda yer almaya baslamistir. Haklarini bilerek yetisen ¢ocuklar, bilingli

yetiskinler olarak toplumun gelismesinde blyilk rol oynayacaklardir. Gelecegin



yoneticileri, doktorlari, egitimcileri, hakimleri, anne ve babalari olacak olan
cocuklarin kicgik yaslardan itibaren haklarini bilen bireyler olarak yetismeleri
oldukca 6nemlidir. Cocuklar bazi haklarini yasamlarinda gizil bir sekilde 6grenirken
bazi haklarini kasitli bir sekilde égrenmektedirler. Cocuklarin, haklarini bilen ve
koruyan bireyler olarak yetistirilmelerinden ise egitim kurumlari sorumludur. Hak
kavrami soyut bir kavram oldugundan henliz 9-10 yaslarindaki c¢ocuklarin haklari
kapsayan konulari 6grenmeleri ¢ok da kolay olmayacaktir. Bu haklarin 6gretimi
konusunda egitim kurumlarinda gorev yapan egitimcilere buyik gorev dusmektedir.
Cocuklarin haklarini etkili bir sekilde 6grenmelerini saglamak icin egitimcilerin,
cocuklarin  eglenerek  O0grenmelerini  saglayacak  ortamlar  gelistirmeleri
gerekmektedir. Ancak bu yolla hem soyut bir konu olan haklar konusu daha somut

hale getirilebilir hem de ¢ocuklarin bu konulari daha kolay 6grenmeleri saglanabilir.

Bu calisma cocuk haklarinin oyun yéntemi ile 6gretimi konusunda yapilacak
olan ilk calisma olmasi agisindan oldukca 6nemlidir. Ulkemizde 6zellikle ilkogretim
ogrencilerinin gocuk haklarini nasil algiladiklari, 6grendikleri ve uyguladiklari ile
ilgili galisma bulunmamaktadir. Bu yoniyle yapilacak olan arastirmalara drnek teskil

edecektir.

1.4. SAYITLILAR

1. Arastirma suresince kontrol altina alinamayan degiskenler her iki grubu da benzer
sekilde etkilemektedir.

2. Arastirmaci tarafindan hazirlanan oyunlar ilkégretim besinci sinif sosyal bilgiler
dersinin  “Haklarimi Ogreniyorum” nitesi ile ilgili kazammlara hizmet eder
niteliktedir.

3. Ogrencilerin basari, kalicilik ve tutum testine icten ve dogru cevap verdikleri
kabul edilmisgtir.



1.5. SINIRLILIKLAR
Bu arastirmanin denekler ve kapsam acisindan sinirliliklari sunlardir:

1. Arastirma denekler acgisindan, Adiyaman ili merkez ilgesi sinirlari igerisinde
bulunan 50. Yil ilkégretim Okulu besinci sinif 6grencileri ile,

2. Arastirmanin deneysel evresi, 2010-2011 dgretim yili gliz dénemi ile,

3. Arastirma amagclar acisindan, belirtilen problem ve alt problemlerin sinanmasiyla,
4.Arastirma, ilkogretim besinci  sinif  sosyal bilgiler dersinin  “Haklarimi
Ogreniyorum” (initesi konularinin kazanimlart ile,

5. Oyun yonteminin sinif yonetimini zorlastirmasi,

6. Oyun yonteminin uygulama surecinin fazla emek ve zaman almasi ile sinirli

olmasidir.

1.6. TANIMLAR

Oyun: Yetenek ve zeka gelistirici, belli kurallari olan, iyi vakit gecirmeye yarayan
eglence (TDK, Gincel Tirkce Sozluk, 2010).

Belli bir amaca yonelik olan veya olmayan kuralli ya da kuralsiz gerceklestirilen;
fakat her durumda cocugun isteyerek ve hoslanarak yer aldigi fiziksel, bilissel, dilsel,
duygusal ve sosyal gelisimin temeli olan, gergek hayatin bir parcasi ve ¢ocuk igin en
etkin 6grenme surecidir ( D6nmez, 1999: 18).

Egitsel Oyunlar: Ogretme-6grenme siirecinde belirlenen hedef davranislara
ulasmayl saglayan, onceki oOgrenilenlerin pekistirilip tekrar edilmesine, hatali
ogrenmelerin dlzeltilmesine imkan taniyan planli ve amacli oyunlardir (Cangir,
2008: 12).

Oyunla Desteklenmis Ogretim: Oyunun ahistirma, tekrar ve kalicilik calismalarinda
kullanilmasiyla  6grencinin  belli hedeflere ulasana dek oyun yardimiyla

yonlendirilmesini amaclayan 6gretim (Altunay, 2004: 19).



IIkogretim: 6-14 yas arasi kiz, erkek biitiin vatandaglara zorunlu olan ve Tirk Milli
Egitimi’nin genel amaclari dogrultusunda yetismelerine olanak saglayan egitim

ogretimdir.

Cocuk: Bebeklik cagi ile erginlik ¢agi arasindaki gelisme déneminde bulunan insan
(BSTS / Egitim Terimleri Sozluga, 1974).

Cocuk Haklari: Ozel hukuk, sosyal hukuk, kamu hukuku ve uluslararasi hukukta
yer alan kurallarin cocuklara tanidi§i yetkilere cocuk haklari denir (inan, 1968; Akt.:
Kepenekgi ve Baydik, 2009: 330).

Kalicilik: Her unite igin, deney ve kontrol gruplarinin basari testinden en az 15 giin
sonra yapilan testten aldiklari, basari puani etkisinden aritilmis ortalama basari

puanlari.

Kontrol Grubu: “Haklarimi Ogreniyorum” nitesinin 6gretiminin yapilandirmaci
yaklasim yontemleri kullanilarak gerceklestirilen grup. Bu grupta Ogretmen,
Haklarimi Ogreniyorum unitesindeki konulari kendi ginlik planinda yer aldig
sekliyle anlatir. Konu anlatimini, konu ile ilgili sorularin ¢6zimi izler. En ¢ok

kullanilan yontem ve teknikler; soru-cevap, anlatim, 6devlendirmedir.

Deney Grubu: “Haklarimi Ogreniyorum” (initesinin 6gretiminin, unitede yer alan
konulara yonelik hazirlanmis egitsel oyun 6gretim yontemi ilkelerine uygun olarak

hazirlanan ders planlarina gére yaratuldugu grup.

Erisi Puani: Deney ve kontrol gruplarinin éntest ve sontest puanlari arasindaki puan
farki.

Mevcut Ogretim Yaklasimi: Milli Egitim Bakanligi tarafindan ilkogretim besinci
sinif sosyal bilgiler ders kitabinda yer alan “Haklarimi Ogreniyorum” {nitesi igin
yapitlandirmaci yaklasima goére hazirlanmis 6gretim yaklasimidir. Bu 6gretim
yaklasimi igerisinde 6gretim yontem ve tekniklerinden rol alma, pandomima, deney

grubunda oynatilan oyunlardan farkli oyunlar, fotograf inceleme ve tartisma gibi



yontemler kullanilmistir. Uygulama sirecinde kontrol grubunda sadece bu 6gretim
yaklasimina gore ders islenirken, deney grubunda ise bu 6gretim teknikleri egitsel

oyunlarla desteklenmistir.



I1.BOLUM

KURAMSAL TEMELLER

Bu bélimde 6ncelikle arastirma konusunun kuramsal ¢ercevesi ele alinmistir.
Cocuk ve cocuklugunun kesfinden hareketle c¢ocuk haklarinin tarihsel gelisimi
aciklanmistir. Oyunun tanimi ve 6nemi agiklanmis ve oyunun ¢ocuk gelisimine olan
etkisi incelenmistir. Ayrica oyunun egitimdeki yeri ve 6nemi incelendikten sonra
sosyal bilgiler programindaki kullanimi Gzerinde durulmustur. Son olarak oyunun

cocuk haklar1 6gretiminde kullaniima amaci incelenmistir.

2.1. COCUK, COCUKLUK VE COCUK HAKLARI KAVRAMLARI
2.1.1. Cocuk Kavrami ve Cocuklugun Kesfi

Cocuk kavrami; Egitim Terimleri S6zluginde “Bebeklik ¢ag ile erginlik ¢agi
arasindaki gelisme doneminde bulunan insan” (BSTS / Egitim Terimleri
Sozlugu, 1974) olarak tanimlanmistir. Kisinin gecirmis oldugu bu déneme de
cocukluk denmektedir. Cocukluk insan hayatindaki en 6nemli dénemlerden biridir.
Clnkd bu dénem, insanin yetiskinlik doneminin de sekillenmesini saglayacak olan
donemdir. Cocukluk doéneminde birey yetiskinlere olan bagimhihk déneminden
ciktigr icin toplumdan topluma farkli dzellikler kazanabilir. Akyiiz, bu dénem igin
“Cocukluk, bebekligin tersine dogal bir gerceklik degil, sosyo-kultiurel bir
kavramdir. Bu nedenle de &teki toplumsal kavramlar gibi norm ve de@erlere gore

goreceli olarak belirlenir” ifadesini kullanmistir (Akyuz, 2001: 1).

Cocukluk insan yasaminda bu kadar énemli olmasina ragmen uzun yillar
cocuklara ve cocukluk ddénemine gereken 6nem verilmemistir. Binlerce yil tiim
dinyada ¢ocuk, “kiclk insan” ya da “insan ufagi” olarak nitelendirilmistir. Ge¢cmis

donemlerde yasayan insanlara gdre insan yasami, “bebeklik, yetiskinlik ve yaslilik”



olmak Uizere tic donemden olusmaktaydi. insan yasaminda cocukluk diye bir dénem
bulunmamaktaydi (Akytiz, 2010: 1).

Ortacagda ve onu izleyen yuzyilda cocukluk ayri bir yasam dénemi olarak
kabul edilmiyordu. Cocuklardan bagimli yasadiklari dénem bittikten sonra yetiskin
gibi davranmalari, bir yetiskin gibi giyinmeleri, calismalari, evlenmeleri ve hatta
iktidara gelmeleri bekleniyordu. Bu dénemde cocuklar sug islediklerinde yasalar
oniinde yetiskinlerle ayni cezaya carptirilabiliyorlardi (Borstelman, 1983; Akt: inang
vd., 2005: 32). Cocuklugun tarihi ile ilgili ilk ve ¢cok dnemli ¢alismalar yapan nli
Fransiz tarih¢i Philippe Aries’e gore Ortacag’da cocuklar vardi ancak ¢ocukluk
diisuncesi yoktu. Ona gore 12.ve 15. yizyil resimlerinde ¢ocuklar yer almaktaydi
fakat yetiskin rollerinde c¢izilmekteydi. Cocuklarin gercek manada c¢ocuk gibi
cizilmeleri ise ancak 17. yiizyilda gerceklesmistir (inal, 2007: 38; Onur, 2005: 37;
Akyliz, 2001: 4; Franklin, 1993: 37).

Cocuklugun vyetiskinlikten farkli bir donem oldugu ve ¢ocugun minyatdr
yetiskin olmadi§i gorust bati diinyasinda 17. yiizyilda ortaya ¢ikmistir. O dénemde
cocuklar, ilk defa minyatir yetiskinden farkh olarak cizilmislerdir. Cocuklugun
modern icadi, Ronesans ve aydinlanmayi izleyen (¢ yizyilin temel varsayimlarini ve

inanclarini yansitmistir ( EIkind, 2001: 15).

17. ylzyildan itibaren cocuklar pek ¢ok yonden yetiskinlerden farkhydilar.
Bu dénemde ¢ocuklar yetiskinlerinkine benzemeyen giysilere, oyunlara, éykulere ve
mizige sahiplerdi. Ancak bu olanaklara da sadece zengin ailelerin erkek cocuklari
sahipti. Yoksul ailelerin cocuklari ise hala ailelerinin kicultulmus giysilerini
giymekteydiler (Akyliz, 2001: 5). Bu donemde c¢ocukluk kavrami cocugun
masumiyetini ve zayifligini vurguluyordu. Cocuklar, tathliklari ile yetiskinler icin
nese kaynagi haline gelmislerdi (Franklin, 1993: 39). Postman “Cocuklugun Yok
Olusu” adli kitabinda gocukluk kavraminin orta sinif tarafindan ortaya atildigini ileri
strmektedir. Cunkl cocuklari icin ancak orta ve Ust sinif para harcayabilirdi. Alt
sinifta cocuklugun yetiskinlikten farkli bir déonem oldugu gorist ancak bir ylzyil

sonra gundeme gelmistir (Postman, 1995: 96).



20. ylzyila gelindiginde ise ¢cocugun insan ufagi olmadigi, onun da kendine
6zgl duygu ve dustncelerinin oldugu gorust yayginlik kazanmaya baslamistir. Bu
yuzyilda ¢ocuk, toplumun gelecegini belirleyen en 6nemli insan kaynagi olarak
degerlendirilmistir. Bu ylzyil ayni zamanda, filozoflarin, egitimcilerin, psikologlarin
ve hukukcularin ¢ocuklari incelemeleri, onlarin gelisimleri ve haklari konusunda
fikirler ileri stirmeleri dolayisiyla "cocuk yizyili" olarak da adlandiriimistir (Akyuz,
2001: 11). 20. ylzyilin egemen ¢ocuk paradigmasi, cocuklugun 6zel bir kategori
oldugu temeline oturmaktadir. James (2001) bu dodnemde cocuklarla ilgili
arastirmalarin hizh bir sekilde artmasini su ¢ sebebe baglamaktadir: 1. Cocuklugun
sosyal olarak yapilandirilmasi, 2. Cocuklarin, arastirmacilar igin incelemeye deger
olmasi, 3. Cocuklarin sosyal dinyaya iliskin kendilerine 6zgln bir bakis acilarinin

oldugu ve yetiskinlerin onlari dinlemeye deger bulmasidir.

Cocuklar, yetiskinlerden farkhdirlar. Biyolojik, psikolojik ve sosyal acidan
onlarin yetiskinlerden farkli gereksinim ve beklentileri bulunmaktadir. Cocuklar,
yarinin yetiskinleri olduklari icin degil, sadece buginin cocuklari olduklari igin,
basli basina bir deger tasimaktadirlar. Bu bakis acisiyla cocukluk, 20. ylzyilin
ozellikle son 20-25 yilinda dikkatlerin yogun olarak cevrildigi bir alan olarak
karsimiza ¢ikmaktadir (Aktirk, 2006: 13).

Yetiskin cocuk imaji Turk kaltirinde de gorilmektedir. Gocebe hayat
yasayan Turklerde agir yasam kosullarina dayanabilmek icin kicuk yaslardan
itibaren yetiskinler gibi calismak gerekiyordu. Sik sik yapilan savaslar nedeniyle
Tirklerde erkek kiz fark etmeden her ¢cocuk savas¢i olarak yetistirilirdi. Cocuklardan
yaslarindan beklenemeyecek buyiklikte hayvanlar avlamalari beklenirdi. Eski Turk
destanlarini inceledigimizde ¢ocuklarin bir kahramanlik yapmadan isim almayi dahi
hak edemediklerini gérmekteyiz. Hatta ¢cok kiclk yaslarda iktidarda s6z sahibi olan
cocuklar vardi. istanbul fatihi Fatih Sultan Mehmet Osmanli tahtina ilk oturdugunda

henuiz on iki yasindaydi.

Yerasimos (1993) “16-19. Ylzyil Gravur ve Suluboyalarinda Osmanl Cocuk

Figtirleri” adli calismasinda bu dénemde Osmanli imparatorlugu’na gelen Batili



10

ressamlarin eserlerini inceledigini ve bu eserlerde Osmanli toplumunda gocuklarin
giyim ve kusamlari ile tam bir kuculttilmus buylk oldugunu belirtmistir (Yerasimos,
1993: 48).

islam dini ise cocuklari buluga erene kadar miikellef saymamis ve bu yasa
kadar yaptiklarindan sorumlu tutmamistir. Ayrica ¢cocuklarin buluga erinceye kadar
korumaya ve bakima muhta¢ olduklarini belirtmis ve bu sorumlulugu da ¢ocuklarin
bakimindan sorumlu yetiskinlere vermistir. Gil’adi (2001) “islam Uygarliginda Bir
'Cocukluk’ Kavrami Var Mi?” bashkl calismasinda islam hukukuna gére, cocukluk
doneminin ¢ocugun fiziksel olgunluk kazanmasiyla ve cocugun kendi iliski ve
hareketlerini kontrol etmeye baslamasi ile sona erdigini ifade etmistir. Fiziksel
olgunluk isaretlerinin olmamasi durumunda ise genellikle 15 yas, hem erkekler hem
de kizlar icin c¢ocukluk ile yetiskinlik arasindaki siniri belirlemektedir. Belirli
yetiskin gorevlerini yerine getirebilmenin, erkek ve kiz cocuklar icin zihinsel

olgunlugun da gostergesi sayildigini da belirtmistir.

Yuzyillar boyunca ¢ocuklugun yetiskinlikten fakli bir dénem oldugu fikri
toplumlara yerlestirilmeye cahisiimistir. Ancak giniimizde her alanda yasanan hizli
degisimler nedeniyle gocukluk donemi de degismeye baslamistir. Cocuklar tipki
ortacagda oldugu gibi yeniden yetiskin gibi davranmaya baslamislardir. Postman
medyanin, 6zellikle televizyonun, cocuklarin yetiskin rollerini benimsemelerine,
kendi becerilerini kaybetmelerine ve gruplar arasindaki farkin ortadan kalkmasina
neden oldugunu belirtmektedir (Postman, 1995: 112).

Sonu¢ olarak, ¢ocukluk kavrami gecmisten gunimize anlam degisimine
ugramis ve giderek 6nem kazanmistir. Ancak glinimizde hala cocuklugun sinirlari
tam olarak cizilememektedir. Bu sinirlar toplumdan topluma, gelenekten gelenege
hatta iklimden iklime degisebilmektedir.

2.1.2. Hukukta Cocuk Kavrami

Cocugun resmen bir birey olarak taninmasi ve ¢ocuklarin kendilerine ait 6zel

haklarinin oldugunun kabul edilmesi o kadar da kolay olmamistir. Cocukluk diye bir
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donemin varhi§r kabul edilene kadar cocuklara hukuksal anlamda bir ayricalik
taninmamistir. Yukarida cocuklugun hangi olaylar sonucu kabul edildigi kisaca
aciklanmaya calisilmistir. Cocuklarin hukuksal varhginin kabul edilmesi de ancak
yasanan bu olaylar sonucu gerceklesmistir. Cocuga verilen deger arttikca yasal
olarak da gocuga taninan haklarin sinirlari genislemistir. Kisaca, gocugun hukuksal

anlamda gelisimi ¢cocukluk kavraminin gelisimine paralel bir sekilde olmustur.

Cocuk Haklarina Dair Sozlesme’nin 1. maddesinde “Bu sozlesme uyarinca
cocuga uygulanabilecek olan kanuna gore erken yasta resit olmak durumu harig, on
sekiz yasina kadar her insan cocuk sayilir” denmektedir (Cocuk Haklarina Dair
Sozlesme, 1989).

Cocukluk, kullanildigi bilim alanina goére farkli yasam vyillarini kapsar.
Hukukta cocuk kavrami iki anlamda kullaniimistir. Birinci anlamda, kuclgu
yetiskinden ayirmak, ikinci anlamda ise, ana-babaya olan soy bagini belirtmek amaci
ile kullaniimaktadir. Hukukta belli bir yasin altindakiler cocuk, yani kicuk kabul
edilir. Ancak cesitli hukuk dallarinda gocuklarin fizik, ruh ve ahlak buttnliguni
korumak amaciyla s6z konusu yasin (18) altinda da yas sinirlamalari yapilmistir
(Akyuz, 2001: 3).

2.1.3. Cocuk Haklari

Cocuklarin yetiskinlerden farkli oldugu gorisunin yayginlasmasiyla birlikte
cocuklarin kendilerine 6zgl bazi 6zel haklara da sahip olmalari gerektigi fikri Gnem

kazanmaya baslamistir.

Ancak bu stre¢ ¢cok da kolay olmamistir. Cocuk haklarinin gelisim sireci
incelendiginde 19. yuzyilda dahi gocuk haklari ile ilgili bir dizenlemenin olmadig
gorilmektedir. Cocuklarin korunmasi ile ilgili konu, yasal olarak ilk kez 1874’te
Newyork’ta giindeme gelmistir. Cocuk Korunmasi ile ilgili ilk olay, Newyork’ta
Uvey annesi ile birlikte yasayan 8 yasindaki Mary Wilson adli bir kiz ¢cocugunun
korunmasina yonelik gerceklesmistir. Klglk kizin evde tek basina birakildigi ve

srekli dayak yedigi, bir kadin misafir tarafindan saptanmis, misafir kadin yardim
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icin birgok yere basvurmus; ancak ¢6zum bulamamistir. En sonunda Hayvanlari
Koruma Dernegi’nden yardim goren kadin, Uvey annesinden siddet goéren kiz
cocugunu bulundugu ortamdan kurtarmak icin hayvan statisiinden yararlanmasini
saglamaya calismis ancak bunda da basarili olamamistir. Kadin, bu konu ile ¢ok
uzun sure ugrasmis ve en sonunda ¢ocugu bir bakimevine aldirarak ivey annenin bir
yil hapis cezasina c¢arptiriimasini saglamistir. Bu olaydan sonra cocuklari korumaya
yonelik ilk dernek, bu davanin avukatligini yapan sahis tarafindan kurulmustur
(Yildiz, 2011). Bu olay gocuk haklarinin gelisimi agisindan oldukga 6énemli bir yere
sahiptir. Cocuk haklarinin gelisimini destekleyen pek ¢ok sivil toplum kurulusunun

kurulmasini ve halkin boyle bir konuya karsi duyarlilasmasini saglayan bir olaydir.

Cocuga verilen 6nemin artmasiyla birlikte cocuklarin sahip oldugu haklar da
diinyada 6nemli bir konu haline gelmistir. insan Haklari Evrensel Beyannamesi’nin
kabul edilmesinin ardindan c¢ocuklarin yetiskinlerden farkli 6zel haklara sahip olup
olmadiklari tartisitlan bir konu olmustur. Toplumlarin bir kismi c¢ocuklarin
kendilerine ait 6zel haklara sahip olduklarini kabul ederken, digerleri ise ¢cocuklarin
yetiskinlerin sahip olduklari haklardan yararlanmalari gerektigini savunmuslardir. Bu
tartismalara ragmen birgok devlet cocuklarin 6zel haklara sahip olmalari gerektigini
kabul etmis ve bu konuda 6énemli galismalar yapmislardir. Cocuklarin sahip olduklar
haklari korumak icin bircok calisma yapilmis ve yapilan bu calismalar sonucu
cocuklara verilen haklar, bazi antlasma ve bildirgelerle garanti altina alinmistir
(Akytz, 2010: 5).

Birinci Dinya Savasi’nin ardindan evrensel barisin saglanmasina katkida
bulunmak amaciyla ulkeler bir araya gelip bugunki Birlesmis Milletlerin temeli olan
Milletler Cemiyeti’ni kurduklarinda dncelikle baris¢t ve mutlu bir toplumun insasi
geregine dikkati cekerek milletlerin uymalarini istedikleri yasam standartlarini tespit
etmeye calistilar (Ay 263, 2008: 4). Bu arada toplumun temel taslari olan cocuklarin
her tarli ihmal ve istismardan 6ncelikle korunma haklarini vurgulamak amaciyla ve
onlarin her hal ve kosulda vyetiskinlerden daha 6zel olarak ele alinmalari
gerekliliginden hareketle ilk uluslararasi Cocuk Haklari Bildirgesi’ni hazirladilar. Bu
Bildirge 26 Eylul 1924’de, Milletler Cemiyeti Genel Kurulu’nda kabul edildi.
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Cocuklarin yasatilmalari, gelismeleri ve korunmalarinin uluslararasi baglamda ilk
kez temel ilke olarak ele alindigi bu 5 maddelik bildirgeyi imzalayan devlet
blytdklerinin arasinda geng Tlrkiye Cumhuriyeti’nin kurucusu Gazi Mustafa Kemal
de yer aliyordu. Uluslararasi iyi niyetin gostergesi olan bu calismalar ne yazik ki
1939’da patlak veren ikinci Diinya Savasi ile dnce Milletler Cemiyeti’nin
gecerliligini yitirmesine, buna bagl olarak da Cocuk Haklar1 Bildirgesi’nin yalnizca

bir kdgit parcasindan éteye gidememesine neden oldu (Muftl, 2001: 7).

ikinci Dunya Savasi’nin ¢ikmasi, Cocuk Haklari Sézlesmesi’nin bir siire
ertelenmesine neden olmustur. 1948’de Birlesmis Milletler Genel Kurulu’nca kabul
edilen insan Haklari Evrensel Sozlesmesi’nde gocuklarin hak ve ozgiirliklerine
yeterince deg@inilmedigi icin ¢ocuklarin 6zel durumlart ve 6zel korunma
gereksinimleri nedeniyle cocuklara 6zgu ayri bir belge hazirlama calismalari
baslatiimistir. 19 Ekim 1959 tarihinde Birlesmis Milletler Genel Kurulu’nun 3
komitesi (Sosyal, insanlik ve Kiiltir Komitesi) daha énce hazirlanmis olan ¢ocuk
haklari ile ilgili taslagl kabul etmistir. 20 Kasim 1959 tarihinde Birlesmis Milletler
Genel Kurulu, 78 Ulkenin temsilcilerinin katildigi genel oturumda, Cocuk Haklari
Beyannamesi’ni oy birligiyle kabul etmistir. Birlesmis Milletler Genel Kurulu,
Gocuk Haklarr S6zlesme metnini, Cocuk Haklari Beyannamesi’nin 30. yildonimi
olan 20 Kasim 1989 tarihinde oybirligi ile kabul ederek, 26 Ocak 1990’da imzaya
acmistir. Sozlesme, imzaya acthisinin ilk glniinde 61 devlet tarafindan imzalanmistir.
Sdzlesme, 49/1. maddesi geregince, 2 Eylil 1990 tarihinde onu onaylayan ilk 21
devlet arasinda yururlige girmistir. Turkiye 29-30 Eylul 1990 tarihleri arasinda
Birlesmis Milletler Genel Merkezi’nde toplanan “Cocuklar i¢in Dinya Zirvesi’nde
sOzlesmeyi imzalamistir. Turkiye, sézlesmeyi 09 Aralik 1994 tarihinde, 17, 29 ve 30.
maddelerini, TC. Anayasasi ve 24 Temmuz 1923 tarihli Lozan Antlasmasi
hikUmlerine ve ruhuna uygun yorumlama hakkina iliskin ¢ekince koyarak, 4058
sayili kanunla onaylamistir (Akytz, 2001: 16). SoOzlesme, Bakanlar Kurulu
tarafindan 23 Aralik 1994 tarihinde 94/6423 sayili kararla onaylanmis ve 27 Ocak
1995 gun ve 22184 sayili Resmi Gazete’de yayimlanarak yuruarliige girmistir ( Tung,
2008: 21).
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CGocuk haklari, felsefi ve hukuksal olmak uzere iki yaklasimla ele alinabilir.
Felsefi yaklasimla ¢cocuk haklari genel olarak dort kategoride ele alinmaktadir. Bu
kategoriler refah haklari, koruyucu haklar, yetiskin haklari ve ana-babalara karsi
haklar olarak ayrilmaktadir ( Franklin, 1993: 52).

Refah haklari, beslenme, barinma, saglik ve egitim gibi ¢ocugun yasam
kosullarini belirleyen ve anayasa hukukunda sosyal ve ekonomik haklar olarak
adlandirilan haklardir. Bu haklar iginde o6zellikle cocugun yasaminin devamini
saglayacak olan fiziksel haklarin karsilanmasi cok énemlidir. Bu haklari saglamaktan
oncelikle aileler sorumlu olmakla birlikte devletler de bu kosullar saglayacak
hizmetleri sunmakla sorumludurlar. Ancak her Glke ayni mali glice sahip olmadigi
icin bu haklar, anayasalar ve uluslararasi sodzlesmelerde devletin ekonomik

kalkinmasi ve mali guict ile sinirlandiriimaktadir (Franklin,1993: 52).

Korumaci haklar, adindan da anlasilacag gibi cocuklari fiziksel ve duygusal
kotu muameleden ve her tirll tehlikeden koruyucu haklardir. Cocuk haklarini felsefi
yaklasimla ele alanlar, korumaci haklarin ¢ocuklari yetiskinlere bagimli kildigini ve
ozerkliklerini yok ettigini ileri surerler. Bu nedenle de, bu haklarin taninmasi ve

uygulanmasinda hassas olmak gerektigini belirtirler (Aktiirk, 2006: 45).

Yetiskin haklari, yetiskinlerin sahip oldugu haklarin *“yas” engeline
takilmadan cocuklara da taninmasi gereken haklardir. Bu haklar oy verme, araba

kullanma, evlenme gibi haklardir.

Ana-babalara karsi haklar, cocuklarin ergenlikten (riistten) 6nce ana babalari
karsisinda bagimsizliklarini saglayan haklar olarak nitelendirilmektedir. Ana-
babalara karsi bu haklar, "ne yenilecedi, cocugun saclarinin ne kadar uzun olacag,
hangi televizyon programini izleyebilecedi gibi konulardan, evi terk etmek ya da
kirtaj yaptirmak gibi 6nemli sorunlara kadar bircok konuda cocuklara karar
Ozgurlugd tanir” (Franklin, 1993: 53).
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Hukuksal anlamda ¢ocuk haklari ise, ge¢cmisten guinimiize imzalanan ulusal
ve uluslararasi antlasma ve kanunlarda yer almaktadir. En genis bicimde ise 20
Kasim 1989 tarihli Cocuk Haklarina Dair Sozlesme’de yer almaktadir. Sozlesme,
pek cok dlke yonetiminin Birlesmis Milletlere bagh o6rgltlerin ve hukumet disi
kuruluslarin, yogun temas ve goris ahsverislerinin Grtnliddr. Gozetilen amag,
cocuklarin ihmal, kéti muamele ve istismara karsi korunmalari icin evrensel
standartlarin yerlestirilmesidir. Bu belge, kapsami agisindan ¢ok genistir. Cocuklara
iliskin olup da daha 6nce degisik konu ve statiideki s6zlesmelere yayilan haklar, bu

sOzlesme ile tek bir hukuksal metin icinde toplanmistir ( Akyiiz, 2001: 17).

Sozlesme, cocuklarin temel yasam, gelisim, korunma ve topluma etkin
katilim gibi haklarini icerir. Bu bakimdan, Cocuk Haklari Sézlesmesi, cocuk haklari
yasasl! olup cocuklarin her yénden nitelikli ve bilincli bireyler olarak yetistirilmesine,
toplumun mutlulugu ve geleceg@inin korunmasina dénuk bir yatirimdir (Cilga, 2001:
3).

Sozlesme, 6nsoz ve (¢ kisimdan olusmaktadir. Onsoz’de, Birlesmis
Milletlerin temel ilkeleri ile insan haklari s6zlesmeleri ve bildirgelerinin bazi
maddelerine génderme yapilmis, savunmasiz konumlari nedeniyle ¢ocuklarin 6zel
bir 0zene ve korunmaya gereksinim duyduklari belirtilmistir. Cocuklari koruma
sorumlulugunun ilk dnce aileye ait oldugu, devletin de aileye bu konuda yardim

edecegi vurgulanmistir.

Sozlesmenin birinci kisminda 18 yasindan kiguk cocuklarin yasatiimalari,
gelistirilmeleri, korunmalari ve katihmlarinin saglanmasi icin sahip olmalari gereken

haklar ile bunlarin gerceklestirilmeleri igin devletlere diisen gorevler yer almaktadir.

ikinci ve tciincii kisimlarda, sézlesmede yer alan haklarin taraf devletlerce
uygun araglarla yetiskinlere ve ¢ocuklara yaygin bicimde 6gretilmesi yukumlulugi
belirtildikten sonra, Sozlesme’nin yurirliige girmesine ve sozlesmeye uyulmasinin

izlenmesine iliskin kurallara yer verilmistir (Akyuz, 2001: 18).
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Sozlesmede yer alan devletlerin ¢ocuklari korumak icin taahht ettikleri ve
gocuklara taninan bazi haklar sunlardir:

e Cocuklar arasinda ayrimciligin énlenmesi

e Cocugun yiksek yararinin korunmasi

e Cocugun bakimi ve korunmasi igin gereken 6nlemlerin alinmasi

e Cocugun ana babasi ile birlikte yasamasi ve onlardan ayrilmamasi

e Her tirlG cinsel somird ve suiistimale, istismar ve koti muameleye karsi
korunmasi

e Cocugun bedensel, ruhsal ve sosyal bakimdan gelismesi icin gerekli
onlemlerin alinmasi

e Cocuklarin yasama, egitim, saglik, dustincelerini agiklama, dernek kurma vb.
haklara sahip olmalarini saglayacak énlemlerin alinmasi (Cocuk Haklarina
Dair So6zlesme, 1989).

Bu sOzlesmeyi imzalayan her devlet sozlesmenin yukumliluklerini yerine
getirmek zorundadir. Turkiye de s6zlesmeyi imzalayan devletlerden biri oldugu igin
bu yukumlulikleri gerceklestirecek olanaklari sunmakla yikimladar. Hak ve
sorumluluklarini bilen bilingli ve nitelikli geclerin yetismesi Glkemiz ve tim diinya
icin oldukca o6nemlidir. Nitelikli genclerin yetismesinden ise oncelikle egitim
kurumlari sorumludur. Egitim kurumlarinin verecegi etkili egitim sayesinde nitelikli

gencler yetistirilecektir.

2.2. OYUNUN TANIMI VE ONEMI

Oyun dendiginde insanin aklina ilk olarak kiicuk bir cocuk gelmektedir. Oyun
ve cocuk kavramlari adeta 6zdeslesmislerdir. Gunimuizde ¢ocuklar tzerinde énemli
etkileri oldugu kabul edilen oyun —6zellikle cocuk oyunlari- bltiin ¢aglarda kolayca

kabul gormus bir etkinlik degildir. Oyuna verilen 6nemin artmasi ¢ocukluk
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kavraminin ortaya ¢ikmasi ile paraleldir. Onur (2005) oyunun, insanlara vakit
kaybettiren bir etkinlik oldugu icin gecmiste bazen yasaklanan, bazen de giinah
sayilan bir etkinlik olarak goraldigunu ifade etmistir. Oysa guinimuizde ¢ocuklar igin
evlerde, okullarda, parklarda, bahcelerde vb. vyerlerde cocuklarin oyun

oynayabilecekleri 6zel alanlar olusturulmaya calisiimaktadir.

Oyun oynamak, gecmiste ¢cocuklara zaman zaman yasaklanan bir etkinlik olsa
da tarihte yer alan her toplumda ¢ocuklar degisik oyunlar oynamislar ve bu toplumlar
oyun kavramini farkli sekilde ifade etmislerdir. Eski Yunancada ¢ocuk oyunlari igin
uc¢ kavram kullanthrdi. Bunlardan ilki “Paidia” en yaygin kullanilan kavramdir ve
“cocuksu” anlaminda ifade edilmekle birlikte “oynamak, oyuncak™ anlamlarinda da
kullanihirdl. Oyun anlaminda kullanilan diger bir kavram “Adio, Adirma”, daha ¢ok
onemsiz, bos, yararsiz anlamlarinda aciklanmistir. Eski Yunan’da oyunla ilgili ¢ok
onemli bir yeri olan yarisma, karsilasma, catisma ve ma¢ anlamlarini “Agon”
kavrami ile karstlamislardir. Cincede oyun ve cocuk oyunlari kavramlari ile ilgili
“wan”, “ceng”, “sai”, “koani” ve “kagts” gibi kavramlar yer almistir. *“Wan”
kavrami, “alay etmek, bir isle ugrasmak, tadina varmak”, “ceng” kavrami “yarisma”,
“sai” kavrami “bir 6dul icin duzenlenmis yarisma”, “koani” kavrami “butlin ¢ocuk
oyunlar” ve “kacts” kavrami ise “kurallara uygun dizenli oyun” gibi anlamlarda
kullanilmistir. Japoncada oyun kavrami icin *“oyalanma, dinlenme, bos zamani
degerlendirme, eglence” anlamlarina gelen “asobi, asobu” kavramlari kullaniimistir.
Latincede “Ludus” kavramiyla karsilanan oyun “cocuk oyunlari, oyalanma, yarisma,
saka” seklinde agiklanmistir. Germen dillerinde ise “game” sdzctguyle ifade edilen
kavram genel olarak su ti¢ anlamda aciklanmistir. 1. Oyun, eglence, oyalanma, spor,
gulip oynama. 2. Ayagin durumu; 6zellikle biri ayagini incitip topallayinca. 3. Spor
ve eti icin yaban hayvanlarin, kuslarin ve baliklarin avlanmasi. Tirkcede ise oyun ve
oynamak sozclginin pek c¢ok anlami bulunmaktadir. Cocuklarin oynadiklari
oyunlar, dans, dramatik gosterim, kagit ve zar gibi sans oyunlari, sporla ilgili
eylemler oyun soézcugu ile ifade edilmistir. Orta Asya’da samanlarin térenlerde ses
ve calgr esliginde yaptigi hareketlere oyun denilirken, Namik Kemal oyunu tiyatro
metni anlaminda kullanmistir (And, 2003: 27-40). Oyun kavraminin her dilde farkli

sekilde ifade edilmesinin yani sira, bir¢ok kiltur oyun kavramini farkli anlamlarda
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ifade etmistir. Bu da toplumlarin ortak kiltiire sahip olmalarina ragmen, ayni kiltdiri
farkl sekilde yasayip, farkh sekilde yorumladiklarini gostermektedir.

Oyun kavrami insanlarin kafasinda eglence ve hos vakit gecirme gibi
kelimeleri cagristirir.  Bununla birlikte, oyun kavrami degisik arastirmacilar ve
kurumlar tarafindan kavram olarak ele alindiginda oyunun degisik tanimlari ortaya
citkmistir.  Bilim adamlarinin ve arastirmacilarin yaklasimlarina gére oyun degisik

sekillerde tanimlanmaktadir. Tanimlardan bazilari sunlardir:

Turk Dil Kurumu oyun kavramini “Yetenek ve zeka gelistirici, belli kurallari
olan, iyi vakit gecirmeye yarayan eglence” seklinde tanimlamistir (Guncel Tirkge
Sozlik, 2010 ).

“John Dewey oyunu, sonu¢ goOzetilmeyen bilingsiz davranislar olarak
nitelerken; Huizinga bunu, isteyerek ve kuralli olarak belli bir zaman ve mekéanda
yapilan faaliyetler alarak tanimliyor. Spencer'in gozinde gerekli olmayan artik
enerjilerin atilmasi gérindmini alan oyun; Eibesfeldt'te cirakhgin aktif bir sekli,
Groos'da hayatin daha sonraki safhalarina hazirlik, Mitchell ve Mason’'da insanin
kendini ifade etmesi, Gulick'de de yapilmasi istenilenin yapilmasi” seklinde
tanimlaniyor (Ergun, 1980: 102).

Stadsklev (1969) oyun (game), eg@itsel oyun (educational game) ve dgretimsel
oyun (instructional game) kavramlarini farkli sekillerde aciklamistir. Oyun
kavramini, belli kurallar altinda diizenlene bir yarismada kazanan birinin olmasi igin
yapilan faaliyet seklinde acgiklamistir. Egitsel oyun kavramini ise belirlenen egitsel
hedeflere ulasmak icin kullanilan faydali oyunlar seklinde tanimlarken, 6gretimsel
oyunu bilginin bir oyun yontemi ile sunulmasi seklinde ifade etmistir (Stadsklev,
1969: 4).

Donmez ise oyunu “Belli bir amaca yonelik olan veya olmayan kuralli ya da
kuralsiz gerceklestirilen fakat her durumda cocugun isteyerek ve hoslanarak yer

aldigi fiziksel, bilissel, dilsel, duygusal ve sosyal gelisimin temeli olan, gercek
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hayatin bir parcasi ve ¢ocuk icin en etkin 6grenme surecidir” (Dénmez, 1999: 18)
seklinde agiklarken oyunun sosyolojik etkileri tizerinde durmustur.

Oyunu, ¢ocuklarin sosyal uyum, zeka ve becerisini gelistiren, belirli bir yer ve
zaman icerisinde, kendine 06zgi kurallarla yapilan, sadece eglenme yolu ile
dinlenmelerini saglayan eglenceli bir etkinlik olarak tanimlayan Ozer vd. (2006)

oyunun c¢ocuklarin gelisimleri tizerinde de etkili oldugunu belirtmislerdir.

Oyunu, bir iyilestirme amaglanarak bir materyalle yaklasimin genel adi olarak
tanimlayan Ulutasdemir (2007), resim ¢izmek, siir ve masal okumak, boya yapmak,
kumla oynamak, saklambag, hayvan taklitleri yapmak gibi etkinliklerin de oyun
kavraminin iginde yer aldigini ifade etmistir.

Oyunun cocugun dis dunyay! taniyip, uyum saglamasinda en énemli iletisim
kanallarindan biri oldugunu belirten Toksoy (2010) oyunun c¢ocuklarin kesfetme
duygularini besledigini ve bu yolla c¢evrelerine uyum saglayabildiklerini ifade

etmistir.

Oyun, kendiliginden ortaya ¢ikan, hedefi olmayan ve mutluluk getiren serbest
bir etkinliktir. Oyun, cocugun i¢ dinyasini distaki sosyal diinya ile birlestirmesine
yardim eder (Basal, 2007: 224).

Froebel: “Cocuk oyunlari hayatin bir ¢cekirdegidir. Bitun insanlar orada gelisir,
biiyiir ve olusur. insanin en giizel ve en olumlu yetenekleri orada yikselir” diyor
(Akt: Erdal ve Erdal, 2003: 37).

Afrika’da uzun sure antropolojik calismalar ve 6zellikle Afrikali cocuklarin
oyun ve oyuncaklari Gzerinde incelemeler yapan Rossie (2001) degisen dlnya ile
birlikte cocuklarin oyun etkinliklerinin bicim ve iceriklerinin degismekte oldugunu
ancak, cogunlukla evin disinda gerceklestirilen etkinlikler, ortak etkinlikler,
yetiskinlerin midahalesinden uzak Ozerk etkinlikler, oyuncak endistrisi gibi az da

olsa dis kaynaklara bagh etkinlikler ve fantezi dlnyasiyla degil gercek yasamla
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baglantili oyun etkinlikleri gibi bazi temel karakteristiklerin degismeden kaldigini
vurgulamaktadir (Rossie, 2001: 55).

Vygotsky cocuk ve oyun arasindaki iliskiyi su sekilde ifade etmistir. “Oyun
sirasinda cocuk her zaman ortalama yasinin (zerindedir, gunlik davranisinin
Uzerindedir; oyunda kendisinden sanki bir bas daha uzundur. Oyun, bir buyttecin
odagindaki gibi, yogdunlastirilmis bir bicimde butiin gelisimsel egilimleri
kapsamaktadir; oyunda c¢ocuk sanki normal davranis dizeyinin (izerine sigramaya
calistyor gibidir” (Nicolopoulou, 2004: 139). Vygotsky etkili 6grenmenin ¢ocugun
cevresiyle yakindan ilgili oldugunu ve bu gevreyi ¢ocugun “yakinsak gelisim alani”
seklinde ifade etmistir. Vygotsky’nin ifade ettigi durumdan hareketle ¢ocugun oyun
oynarken cevresiyle iliski icinde olmasi gerektigi, boylece daha etkili 6grenmenin

saglanabilecegi ifade edilebilir.

Cocuk gelisimi konusunda pek cok arastirmasi bulunan Piaget ise oyunu,
cocugun cevreye uyumu olarak tanimlamistir. Cocuk oyun oynarken kendi sectigi ya

da secildigi grubun kurallarina uymak zorundadir.

Esen (2008) oyunu, yetiskinler ve ¢ocuklar arasinda iletisim kurmayi ve
cocuklarin diinyasina girmeyi saglayan en etkili yol seklinde ifade etmis ve bu yolun
cocuklarla iletisimde ¢ok saghkl sonuclar verdigini belirtmistir. Ayrica ¢ocuklarin
kendilerini tanimasina ve kendilerini baskalarindan ayiran 6zelliklerin farkina

varmalarini saglayan bir etkinlik oldugunu da ifade etmistir.

Oyun, istege bagh bir eylemdir. Cocukta giriskenlik, yaraticilik ve dogallik
oyunlar sayesinde gelistirilebilir. Yorukoglu (1979) oyunla ilgili goruslerini su
sekilde aktarmaktadir (Akt: Biriktir, 2008: 3).

"Oyun cocugun en dogal Ogrenme aracidir. Oyun ortami c¢ocugun
duyduklarini, gordiklerini sinadigi; dgrendiklerini pekistirdigi bir ortamdir. Cocuk
duyularini oynayarak kesinlestirir; el kol becerisini oyunla gelistirir. Oyun ortami

cocugun deney odasidir. Oyle bir deney odasi ki ¢ocuk orada kendi basina buyruk
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olarak sayisiz denemelere girisir. Yapar bozar, degisik olasiliklar 6zglirce uygular.
Kuguk dinyasinda kurallari kendisi koyar, kendisi degistirir. Oyunlarla karisilinca
hemen tepki gosterirler. Dikilen bir kuleyi yanhslikla devirseniz, bir daha
yapiimazmis gibi kizarlar. Clnku kendi yapitidir; kendisi icin apayri bir anlami ve
onemi vardir. Cocuk eriskinlerin karismasindan uzak, gonlince hi¢ kisitlanmadan
oynamak ister. Clnkl oyun cocugun dzgurligudur ve bu 6zgirligini sonuna dek

savunur."

Ayrica yapilan arastirmalar oyunun cocugun her yonden saglikli biytmesini
saglayan, cocuga mutluluk ve nese veren, cocuklara iyi davranislar, aliskanliklar,
beceri deger ve tutum kazandiran, ¢cocuklar icin sevgi kaynagi olan bir etkinlik olarak
ifade edilmistir (Ozdogan, 2009: 119; Akandere, 2006: 15; Gode ve Susar, 1997: 42;
Razon, 1985).

Yapilan tanimlardan oyun ile ilgili su sonuca varilabilir. Oyun, kuralli ya da
kuralsiz, bireye kendini rahat hissedebilecedi bir ortam sunan ve bireyi eglendiren,
bireyin fiziksel, sosyal, zihinsel, duyussal ve dilsel gelisimine olumlu yonde katki
saglayan bir etkinlik ya da etkinlikler toplulugudur seklinde tanimlanabilir. Ayni

zamanda oyun yetiskinler ve dzellikle ¢ocuklar i¢in vazgegilmez bir ugrastir.

2.2.1. Oyun Turleri Ve Oyunun Siniflandiriimasi

Cocuklarin her tarli gelisimine bu kadar ¢ok katkisi bulunan oyunlarin hepsi
ayni sekilde oynanmamaktadir. Oyunlar yapilis veya kullanilis amacina gore, hitap
ettii beceri veya zekad alanina gore, hangi derste kullanildigina, kullanilan
malzemelere ve oynanis bicimine gore (ihtiya¢c duydugu kisi veya grup sayisi),
oynandid! yere veya ortama gore, ortaya ¢ikis zamanina gore, oynanan yas grubuna

ve benzeri bircok olcute gore gruplandirilabilir (Tural, 2005).

Avedon ve Smith oyunlari (¢ grupta ele almiglardir.
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Fiziksel beceri oyunlari: Bu oyunlarda fiziksel yetenekler s6z konusudur.
Oyun icindeki degisimler, rakip takimin avantaj ve dezavantajlari, ani ve dogru karar

verebilme oyunun sonucunu etkiler(kosu oyunlari, stafet yarislari vs.).

Strateji oyunlari: Oyunun sonucu, oyuncunun oyun igerisindeki becerisine,

zeka glcune ve dogru karar vermesine baglidir(satrang, dama vs.).

Sans oyunlari: Oyunun gidisati oluruna birakilir. Talihe ve tesadiflere
dayanir(tombala, rulet vs.) (Avedon, Simith, 1971; Akt: Ozdemir, 2006: 34).

Akandere (2006) ise oyunlari:

Cocuk oyunlari: Nesilden nesile aktarilarak gelen, kulttrel izler tasiyan

eglenceli geleneksel oyunlardir.

Egitsel oyunlar: Egitim amaci ile oynanan oyunlardir, seklinde

siniflandirmigtir

Piaget, oyun gelisimiyle zihinsel gelisim arasinda yakin bir iliskinin oldugunu
savunmus ve bu gelisimi ¢ evrede ele almistir. Cocugun gelisim sureci icinde bu
oyun evreleri birbirini sira ile takip eder ve c¢ocugun zihinsel, sosyal, psikolojik,
dilsel, fiziksel gelisimi ile bir paralellik gosterirler. Piaget, oyunlari, alistirma
oyunlari, sembolik (taklit) oyunlar, kuralli oyunlar olmak Uzere U¢ asamada

incelemistir:

Alstirmali Oyun Evresi:

ilk iki yasta cocuk, kaslari ile yaptiklarini oyun seklinde tekrarlar.
Dokunabildigi butlin objeleri alir. Motor faaliyetler ve yinelemeler bu oyunlarin en
belirgin Ozellikleridir. Emme, elleri agip kapama gibi motor davranislar doyum
sagladigindan tekrara neden olmaktadir. Alistirma oyunlarinda ¢ocuk ne
yapabildigini ispatlar, bundan zevk alir ve tekrarlar. Burada insanin ¢evresine hakim

olma gudusit rol oynar. Bu ise daha sonraki yillarda gortlen basari gudusinin
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temelini olusturur. Piaget alistirma oyunlarinin zihinsel fonksiyonlarin gelismesi icin
gerekli oldugunu sdyler. Cocuk cevresindeki cesitli objelerle iliski kurar ve gevresi
hakkinda bilgiler edinir. Boylece s6zel olmayan zeka gelismis olur (Ozdogan, 2009:
117).

Sembolik Oyun Evresi:

Baslangictaki oyunlar daha ¢ok harekete dayanan oyunlardir. Bir buguk-iki
yaslarinda farkli bir oyun tirt ortaya ¢ikar ve buna sembolik oyun denir. Bu gruba
dilin sembolik islevi ve taklit de ise karisir. Cocugun fantezileri gorulir.
Arastirmacilar tarafindan taklidin sembolik faaliyetler icin gerekli oldugu ileri
strtlmastir. Cocuk oyunlarinda sembol iki sekilde goralir.

- Bir faaliyetin bir objeden digerine aktariimasi

- Cocugun baska birinin roltn Ustlenmesi

Sembollestirme yeteneginin zihinsel gelisimle paralel olarak arttig
gorilmektedir. 2-3 yaslarinda ¢ocuklar cansiz objelere canlilik verir. Cevrelerinde
bulunan objelerle fantezi dinyalarinda yasarlarken, bu objeleri gercek dinyadaki
islevleri ile kullandiklar1 gorullr. 3 yaslarindan buyik cocuklarda oyunlar giderek
karmasik bir yapi alir. Sembollestirme yetenedi yasla orantili olarak gelisir ve ¢ok
yonli olur. Cocuk, oyunlarinda zihinsel faaliyetlerde bulunur ve zihin bu galismalar
sonucu mantikli diisiinmeye gecer (Ozdogan, 2009: 119).

Piaget'e gore, cocuk sembolik oyunun gelisimiyle birlikte, gercekligi fiziksel
olarak manipile etmenin verdigi basit doyumun giderek 6tesine gecmektedir. Cocuk
artan bir bicimde, sembolik carpitmalar ve yer degistirmeler siurecinde dissal
gercekligi sembolik olarak egoda 6zlimleyebilmektedir. Dolayisiyla sembolik oyun,
ddinleme, dilek-doyum, catismalarin ortadan kaldiriimasi vb. araciligiyla fantazi

doyumun gergeklesmesi icin kullaniimaktadir. Sembolik oyun, cocugun, egoyu
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gerceklige bagh kilmakta giderek daha yeterli duruma gelmesiyle birlikte dort yas
dolaylarinda azalmaktadir (Nicolopoulou, 2004: 154).

Kuralll Oyun Evresi:

Bu evre daha ileri bir zihinsel diizey gerektirir. Bu oyun 11-12 iki yaslari
arasinda gorulir. Oyunun kurallari, uymayanlara verilen cezalar, akran kiimelerince
saglanir (Nicolopoulou, 2004: 155).

Piaget’e gore mantikl  disunme sadece cocuklarin  nesnelerle
ilgilenebilmeleriyle olmaz; diger cocuklarla oynamalari ile gelisir. Birlikte calisma,
bir grup iginde birlikte caba sarf etme, birlikte konusma zihinsel gelisim igin
dnemlidir. Kuralli oyunlardaki kurallarin ¢ogu yillardan beri stregelen kurallardir,

cok azi yeni bulunmustur.

Kuralli oyunlarda cocuk iki davranistan birini se¢mek zorundadir. Ya
kurallari ¢igneyecek, amacina ulasacak, oyunu kazanacaktir ya da kurallara uyacak
ve sonuca razi olacaktir. Cocugun kurallara uymasi, kendini kontrol etmesi gerektigi
zaman i¢ catisma ortaya cikar ve c¢ocuk cogunlukla kurallari ¢igner. Gruptaki
cocuklarin iyi niyetli olmalari cogunun kurallara uymasinda biyiik rol oynar. Cocuk
oyun kurallarina uyarken benmerkezci dusiince tarzindan da kurtulur ve oyunun
kurallari geregi sosyal normlara uygun davranir. Diger taraftan oyunlarda ¢ocuk
kendini oyun arkadaslarinin yerine koyar ve onun nasil davranacagl 6nceden tahmin
edilebilir. Dogaldir ki bu davranis bicimi 5 yasindaki bir ¢ocuk icin zor olabilir.
CUnkl hentiz ben-merkezci dustnceden kurtulamamistir. Piaget” e goére cocuk
karsisindaki kisinin reaksiyonlarini dikkate alarak kendi davranislarini diizenleme ve
verilen problem durumunu distinerek ¢ozebilme yetenegine ancak 11-12 yaslarinda
ulagabilir (Ozdogan, 2009: 120).

Hazar ise oyunlari karakterine ve uygulanis 6zelliklerine gore iki ana baslik
altinda alt kategorilere ayirarak siniflandirmistir.
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1. Oyun Karakterine Gore Siniflandirma:

a. Taklit Oyunlari: Bu tur oyunlar oynanirken oyuncular, bir hayvan yiriyisu sesi

veya bir meslegi taklit ederek oynarlar (6rdek yiruydsa, itfaiyeci vs.)

b. Micadele Oyunlari: Bu tur oyunlarda fiziki yetenekler 6n plandadir (stafet

yarislari, mendil kapmaca vs.)

c. Sportif Oyunlara Hazirlayici Basit Oyunlar: Bu tir oyunlarda herhangi bir spor

dalindan alintilar vardir (yakan top, 10 sayi oyunu vs.)

2. Oyunun Uygulanis Ozelliklerine Gore Siniflandirma:

a. Yas gruplarina gore:

-Okul 6ncesi donemi (0-6 yas)
-Temel egitim donemi(6-14 yas)
-Lise donemi (14-18 yas)
-Yetiskinlik dénemi (18 yas ve (izeri)
-Yaslilik donemi

b. Oynanan alana gore:

-Sinif oyunlari

-Salon oyunlar

-Bahce ve acik alan oyunlari
-Kis oyunlari

-Su oyunlari

c¢. Oyuncu sayisina gore:

-Ferdi oynanan oyunlar

-ikili oynanan oyunlar

-Grup halinde oynanan oyunlar
d. Oyun duzenine gore:

-Cizgide oynanan oyunlar

-Daire formunda oynanan oyunlar
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-Daginik halde oynanan oyunlar

e. Kullanilan arac ve gereclere gore

-Bir arag ya da alet yardimi ile oynanan oyunlar

-Bir ara¢ yardimi olmadan oynanan oyunlar

f. Amaca gore:

-Eglence ve bos zaman faaliyeti amaciyla oynanan oyunlar

-Bir egitim amaci ile oynanan oyunlar (Akt: Akandere, 2006: 19).

Ozdogan (2009), “Cocuk ve Oyun” adli kitabinda bazi arastirmacilarin

yaptiklari oyun siniflandirmalarini tablolastirmistir.

Tablo 1: Oyunun Siniflandiriimasi (Ozdogan, 2009: 113)

Yazarlar Bireysel Oyunlar Sosyal Oyunlar
Gross Genel Islevsel Oyunlar Ozel islevsel Oyunlar
1899 Deneysel Oyunlar
Stern Bireysel Oyunlar Sosyal Oyunlar
1914
Erikson Dar Cevreli Oyunlar Genis Cevreli Oyunlar
1957
Russel Yapisal Oyunlar Rol Oyunlari
1935 Kendi Kendine Oyun Kuralli Oyunlar
1959 Materyalle Oyun Arkadaslarla Oyun
EI’Konin Objelerle Faaliyet Insanlar Arasi Iligki
1960 Uzerine Oyunlar
Sosyal Kurallar Uzerine
Oyunlar

Hetzer Bir Is Oyunlari Rol Oyunlari
1927 Sonugta Basariya Ulasma

_ Oyunlari
Ch.Buhler Islevsel Oyunlar Fantezi Oyunlari
1928 Yapisal Oyunlar Rol ve Kuralli Oyunlar
Piaget Alistirma Oyunlari Kuralli Oyunlar
1945 Sembolik Oyunlar
Digerleri Islevsel Faaliyetler Sosyal Rol Oyunlari

Arastirmaci Davranislar Taklit Etme,

3 3 Dramatize Etme
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Oyunlari cocugun gelisim donemleri agisindan inceleyen Ulug (2007) alti tar
oyundan bahsetmektedir. Bu oyunlar:

1. Kaesif ve Hareket Oyunlari

Kesif ve hareket oyunlari daha ¢ok bebekligin ilk 18 ayinda gorilen
oyunlardir. Bebek yasaminda toplanan goézlemlere ve belli yasin Ustlindeki cocuk
gruplari ile yapilan arastirmalara gore, hayatin ilk 18 ayinda oyun, bebegin
yeteneklerinin gelismesine paralel olarak artis gosterir. Bebek dort-yedi aylar
arasinda, onceleri yalnizca bir nesneyi tutabilir, onu sallayip atabilir, iki tane
verilince birini dusurlr. Daha sonra iki oyuncagi da idare edebilir, bunlar sallar ve
atar, birbirine surer ve vurmaya baslar. Bir nesneyi yerine dikkatlice yerlestirme
ugrasisiyla beraber eline gecirdigi her seyi atmak ister. On iki-on besinci aylar
arasinda sekil olusturma baslar. Bos cubuklari veya kiipleri baska bir sekil haline
getirme ise daha sonra gorulir. Oturmaya, kalkmaya veya ylrimeye dayanan
hareketler oyunlarin tek amaci olur. Ulug (2007) bebeklerin bu dénemde
cevrelerinde bulunan nesneleri emerek ya da onlara dokunarak kesfetmeye
cahistiklarini, bundan dolay: surekli hareket ederek daha fazla nesneye dokunmaya

calistiklarini belirtmistir.

2. Hayal Kurma, Hissetme ve Kandirma Oyunlari

Yalandan yapma ve hayal kurma oyunu, ¢ocugun oyuncak bir fincandan,
bariz bir tatminle bir yudum aldigi, hayali balonlari yakaladidi, bebeklerini bezledigi
ve yikadigi, yalanciktan bir kedi ya da sitcl oldugu, bilyeden paralarla, tersyiz
edilmis bir camasir sepetinden olusan bir dikkandan kartonlar, tatlilar aldigi zaman
baslar. Bu oyun bollk porglk, birbirinden kopuk yalan kirintilarindan battinlesmis ve
icsel olarak birbirini tutan bir kandirma silsilesine donutsur. Kandirma oyunlari 18
ayla 8 yas arasinda doruk noktasindadir. Bu devre, yokluklarinda bazi cisimleri

varsaymak ve sembolik hareketler ve dili kullanarak iletisim kurma zamanina rastlar.
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Bu donemde ¢ocuk hayali nesnelerle hayali oyunlar oynadigi gibi, pek ¢ok
gocuk bu donemde hayali arkadas da edinir ve onlarla oyunlar oynar. Hayali oyun
déneminde hayali arkadasi ile evcilik oynayan bir kiz ¢ocuguna ya da hayali arkadasi

ile araba yaristiran bir erkek cocuguna rastlamak sik sik gorulen bir olaydir.

3. Taklit Oyun

Oyunun biydk bir kismi taklittir. Taklit, olaylari ayni bicimde tekrar ortaya
koymaktir. Taklit iradi olabildigi gibi irade disi da olabilir. Bazen g¢ocuklarin
yetiskinleri irade disi taklit ettikleri gortlir. Annesi hasta olan bir kiz gocugunun
annesi gibi elini beline koyarak kalkmaya galismasi ve bunu cevresindekiler fak
edince gulduklerinde utanmasi irade disi taklittir. Fakat bazen ¢ocuklar iradi taklit de
yapabilirler. Ornegin; komsu cocuklarinin bahcede cadir kurdugunu goéren diger

cocuklarin kendi bahcelerinde de ¢adir kurmalari gibi.

Taklitci oyun, ¢ocugun daha ileri yillardaki davranislari icin 6nemlidir.
Ayrica o ana kadar kendisinde olusan endiselerinden kurtulma y da azaltma yoludur.

Sanki yasami boyunca Karsilastigi olaylari hazmetme seklidir.

Taklitci oyun, rol yapma bakimindan bir cesit gelecege donik deneyimdir.
Basa gelen olaylarin bir daha lzerinden ge¢me islevi olup, hafiza mekanizmalari

acisindan ele alinmasi ve tzerinde arastirma yapiimasi gereken bir konudur.

4. Sosyal Oyun

Sosyal oyun, oyuncaklarin ve etkinliklerin paylasildigi veya kurallara bagl
oyunlar seklinde ifade edilmektedir. Bu doneme kadar cocuklar daha c¢ok
yetiskinlerle iletisim icinde olup onlarla oyunlar oynarken, bu dénemde artik

yasitlariyla oyun oynamaya, onlarla isbirligi igerisine girmeye baslarlar.
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Cocuklardaki kizginliklar bu doéneme kadar yetiskinlere karsi olurken, sosyal
oyunlarla birlikte 06zellikle isbirligi ve oyuncak paylasimi konusunda tartisma

yasayan cocuklar yasitlarina karsi kizginhk ve 6fke duymaya baslarlar.

5. Grup ve Cete Oyunlari

Cocuklarda 8-12 yas arasi genellikle gruplarlasmalarin basladigi dénem
olarak gorilmektedir. Bu dénemde kiz c¢ocuklar kendi hemcinsleriyle, erkek
cocuklarr da kendi hemcinsleriyle gruplasmaya, birbirlerinin sirlarini paylasmaya
baslarlar. Bu dénemde oynanan oyunlar da genellikle bu dogrultuda olmakta ve
cocuklar daha cok grup oyunlari oynamaktadir. Bu ddénemin sonlarina dogru
Ozellikle erkek ¢ocuklarinda oyun ya da arkadas gruplarinin yani sira gete gruplari da
gortlmektedir. Erkek cocuklari bu gruplara Gye olarak bu gruplarin oyunlarina dahil
olurlar. Bu donemde cocuklar icin gercek aletler oyuncaklardan daha fazla 6nem
kazanmaya baslar. Atlamak, kosmak ve sporun bdtun dallari en ¢ok hosa giden
etkinliklerdir. Yapilan bir ¢calismaya gore blyuk cocuklari kurallari olan érgutlenmis
oyunlardan hoslandiklari ve bu donemde erkek cocuklarin futbol, boks, glres gibi

yarismaya dayali oyunlari tercih ettikleri sonucuna ulagiimistir.

6. Yarismaya Dayanan Oyunlar

Kurallari olan duzenli oyunlar, oyuncalara belli roller ve davranis kurallar verdigi
icin bazi kolayliklar saglar. Grubun her Qyesi, oyunla belli Gstunluk kazanir,
alkislanir ve grubun basarisinda kendinin de roli oldugu icin gururlanir. Huizinga
yarismaya dayanan oyunlarin, temelde yumusatilmis savasimlar oldugunu ve
sOvalyelik, cesaret, bilgi ve basarida ilk olma gibi sosyal durtileri guclendirdigini
ifade etmistir (Ulug, 2007: 69-130).

Teknolojideki hizli gelismeler yeni bir oyun kaltirini de beraberinde
getirmis ve bilgisayar oyunlari diger oyun tirlerine oranla daha ilgi ¢ekici olmustur.

Bunun birgok nedeni bulunmaktadir. Bu durumun en 6nemli nedenleri arasinda
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bilgisayar ortaminin sundugu ¢ok boyutlu gorsellik, yeniligin cazibesi, ses efektleri
vb. sayilabilir (Tural, 2005).

Rozan (1985) ise oyun tdrlerini alti baslik altinda incelemistir. Bu oyun tarleri su
sekildedir:

Taklit oyunlari
Yaratici oyunlar
Macera oyunlari
Acik hava oyunlari

Yikici-yapici oyunlar

o gk~ w N E

Hayali oyunlar

Taklit oyunlari déneminde cocuklar; cevresindeki yetiskinleri gozlemleyerek,
farkli meslek sahiplerini, anne ve babalarini taklit ederek yetiskin diinyasini ve

meslekler diinyasini tanimaya baslar.

Yaratici oyunlar déneminde cocuk; kil, kum, hamur, camur gibi malzemeleri
kullanirken, insa oyunlari oynarken hayal gucunu gelistirir ve yaraticilik guctni

harekete gecirir. Maddeye sekil vermeyi ve farkli modeller yapmayi 6grenir.

Macera oyunlari ile ¢cocuk bedensel gucunu kullanarak bazi zorluklari asmayi
ogrenir. Atlama, ziplama, tirmanma, saklanma gibi etkinlikler ile kendi igin yeni olan

her seyi dener ve kendi fiziki gliciinu de gelistirir.

Acik hava oyunlari; ¢cocugun bedensel gelisimini saglayan etkinlikler arasinda
yer alir. Cocuk kazma-kirek gibi araclarla kum, camur ve toprakla oynayarak dogayi

tanimaya calisir.

Yikici-yapict oyunlar; yaratici oyunlardan farkl olarak, cocugun merakini
gidermeye yonelik oyunlardir. Cocuk elindeki butuni parcalarina ayirarak merakini

gidermeye calisir. Butun-parca iliskilerini 6grenirken analiz-sentez becerisi gelisir.
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Hayali oyunlar; ¢ocuk bu tir oyunlarda kendini baskasinin yerine koyarak,
gizli duygu ve dustncelerini aciga vurur. Cocuk gercek hayatta yapamadiklarini,
oyun sirasinda gerceklestirerek Gzuntd, kirnklik, asagilik duygusu gibi olumsuz

duygulardan kurtulmayi 6grenir.

2.2.2. Oyun Seciminde Dikkat Edilmesi Gereken Ozellikler

Oyun yontemi egitimde oldukca etkili bir ydntemdir. Ancak dogru
planlanmamis ve dogru zamanda oynatilmayan oyunlar zaman kaybindan baska bir
ise yaramaz. Basari saglanmasinin aksine d&grencilerin gerilemesine, dersin
uzamasina, sinif yonetiminin kaybolmasina neden olur. Eger oyunlar yoluyla en ideal
basariya ulasilmasi isteniyorsa, oyuna baslamadan ©Once iyi bir plan yapmak
gerekmektedir. Dogru zamanda dogru oyunlarin secilmesi énemli bir gerekliliktir.
Her seyden dnce oyunun oynanacagdl zamana karar verilmeli ve sonra hangi oyunun
oynanacagi belirlenmelidir. Bu problemi gereken hassasiyet ve secicilik kapsaminda
¢Ozebilmek igin birgok faktdr devreye girmektedir. Engin vd. (2004) bu 6nemli
faktorleri asagidaki gibi siralamislardir:

1. Sinifin bayaklaga,

2. Sinifin bir yetiskinler sinifi mi, yoksa daha kigiik yaslardaki cocuklarin
olusturdugu bir sinif mi oldugu,

3. Sinif icerisindeki 6grencilerin énceki yasantilarina dayanan bilgi birikimlerinin,
sinif ici davranislarinin veya basari seviyelerinin alt, orta veya yiiksek seviyelerden
hangisine uygun oldugu,

4. O anda uzerinde galisilan ders konusundaki dil yapisi,

5. Calistlan fiziki ortam,

6. Glralta faktord,

7. Sinif ici ve sinif disindaki 6grenci ilgileri,

8. Uygun ekipman ve materyaller,

9. Kultdrel farkhhiklar ve kilttrel degerlendirmeler,

10. Oyun i¢in zamanin uygunlugu gibi faktorlerdir,
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Oyuna baslanmadan énce yapilan planlamanin basari Gzerinde biyik etkisinin
oldugunu savunan Weed (1980), oyun secimleriyle ilgili olarak 6nemli ipuclari
vermektedir. EGer bir ders planinin énemli bir destekleyici unsuru olarak bir oyun
kullanilacaksa veya daha etkili ve daha basarili olunmak isteniyorsa oyun zamaninin
ve oynanacak oyunun belirlenmesinin blyuk bir dnem tasidigini vurgulamistir (Akt.:
Engin vd., 2004: 114). Weed’in dénermeye calistigi calisma prensipleri bir oyunun
secilmesinde kontrol listesinin temel bir parcasi olarak kullanilabilir. Bunlar:

1. Once oyunun amacinin ne olduguna karar veriniz. Oyunun yapisi ve siireg
icerisinde Kkatilimcilara ogrettikleri ile ilgili 6nemli noktalarini, sinif icerisinde
ogrencilere  0gretmek istediklerinizle iliskilendiriniz. Oyundaki  6grenme
yasantilarinin  6gretilen ders konulariyla uyumlu ve onlarl destekler nitelikte

olmasina dikkat ediniz.
2. Oyunu dersin hangi noktasinda devreye sokacaginiza karar veriniz.

3. Ogrenci sayisi yapacaginiz secimi sinirlandiracaktir. Bazi oyunlar daha fazla

katihmciyi, bazilari da iki Kisiyle daha iyi oynanacak bir tarzda dizayn edilmislerdir.
4. Bir oyunun takim glictine mi yoksa bireysel rekabete mi dayandigini belirleyiniz.

5. Sececeginiz oyunun hedef dgrencilerin yas gruplarina uygun olmasina da dikkat
ediniz. Clnku yetiskinlerin oynayacaklari oyunlar daha karmasik yapilari ve daha

derin felsefi ve sosyal iletisim yapilarini igerebilir.

6. Sinif ici ders uygulamalar ile ilgili olan destekleyici etkinliklerin seviyelerinin ne
olacagina karar veriniz. EQer olmasi gerekenden daha agir bir oyunu devreye

sokarsaniz, 6grencilerin oyuna adapte olmalari zorlasabilir.

7. istediginiz oyunun genel yapisini da takip etmekte bulundugunuz ders icerikleriyle
uyumlu olmasina 6zellikle dikkat ediniz. Cunki oyundan oyuna 6nemli farkliliklar

bulunmaktadir.
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8. Oyunun oynanmasi gereken zamani tespit ediniz. Clnk{ oyunun ne zaman ve ne
kadar surede oynanacaginin belirlenmesi basarili  sonuclarin elde edilmesi
bakimindan 6nemlidir. Cok basit oyunlarin ¢ok fazla zamana yayilmasinin beklenen

basarinin elde edilmesini engelleyeceg@i unutulmamahdir.

9. Oyunda kullanacaginiz malzemeleri belirleyiniz. Eger bir kus tlyline gerek varsa,
onu muhakkak daha dnceden hazirlayiniz. Yoksa “oralarda bir yerlerde buluruz” gibi
risklere girilmemelidir. Oncelikle secilecek nesnelerin sinif ortaminda kullanilabilir

olmalari ve 6gretimi hedeflenen davranis ve kelimeleri de cagristirmasi gerekir.

10. Oyun kapsaminda Ogrencilere 6dul verip vermeyeceginizi de kararlastiriniz.
Ancak 6grencilerin basit rekabet veya oyunlari kazanarak elde edecekleri tatminin
ogrenciler icin yeterli ve 6nemli oldugu anlasiimaktadir. Eger 6dil verilecekse, onun

da oyunun bir parcasi olacagi bilinmelidir.

11. Bircok oyun kitaplari alinip, okunup organize edilerek dersler daha cazip hale

getirilebilir.

12. Sectiginiz oyunu sizin durumunuza daha uygun hale getirerek, oyunu
pozisyonunuza adapte ediniz. Bu ¢ok énemli bir husustur. Aksi halde oyun sireci

icerisinde kullanilan zamani bosa giden zaman olarak degerlendirilebilir.

2.3. OYUNUN COCUGUN GELISIM ALANLARI UZERINDEKI ETKISI ve
BU ETKININ OGRENME ILE iLiSKisi

Oyun, ¢ocugu eglendiren, zevk veren bir faaliyet olmasinin yani sira, cocugun
bilissel, duygusal, sosyal, bedensel ve dil gelisimine énemli faydalar saglamaktadir.
Yapilan arastirmalar oyunun, cocuklarin olaylari farkl bakis actlariyla gérmelerine,
yaraticiliklarinin gelismesine, seving ve hiiziin gibi duygularinin farkina varmalarina,
arkadas gruplari icinde toplumsallasip, ahlaki ve sosyal kurallara uymayi
ogrenmelerine, fiziksel acidan kas ve kemik yapilarinin gelismesine, ifade

yeteneklerinin ve kelime hazinelerinin gelismesine yardimci oldugunu ortaya
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koymustur (Yavuzer, 2001: 178; Akandere, 2006: 32; Ozer vd., 2006: 55; Ulug,
2007: 70; Cangir, 2008: 68). Oyun cocugun bdtin gelisim alanlari Uzerinde etkili
oldugu icin cocugun 6grenmesi de bu durumdan etkilenecektir. Ornegin bilissel
olarak daha hizli gelisen bir cocugun 6grenme ve 6grendigini hatirlama becerisi de

daha fazla olacaktir.

Egitimde kullanilan oyunlar da cocuklarin gelisim alanlarina biyuk 6lctde
katki saglamaktadir. Bu durumdan hareketle bu bélimde oyunlarin cocuklarin
fiziksel, zihinsel, dil, sosyal ve psikolojik gelisim alanlarina olan katkisi ve bunun

6grenme ortamlarinda nasil kullanilabilecegi Uzerinde durulacaktir.
2.3.1. Oyunun Cocugun Fiziksel Gelisimine Etkisi ve Ogrenme ile iliskisi

Fiziksel acgidan biyime, cocugun vicut agirhginin artmasi ve boyunun
uzamas! yoninden Olgilebilen bir gelisimdir. Gelisim ise blyuyen organizmanin
dokularinda ve biyokimyasal yapisinda olusan degisiklikler sonucu olgunlasmasina
ve biyolojik fonksiyonlarinin farklilasmasina denir (Akandere, 2006: 15). Cocugun
psikolojik, sosyal ve bilissel yonden saglikli bir sekilde gelisebilmesi icin 6ncelikle
fiziksel olarak saghkli gelismesi gerekmektedir. Cocugun fiziksel gelisimine olumlu
katki saglayan pek cok faktdr bulunmaktadir. Oyun oynamak da bu faktérlerden
biridir.

Cocuk dogdugu andan itibaren anlamli veya anlamsiz birtakim hareketler
yapar. Ozellikle el ve goz koordinasyonunu saglamaya basladiktan sonra daha fazla
bilincli hareket eder ve ilk olarak kendine 6zgi oyunlar oynamaya baslar. Bu oyunlar
cocugun fiziksel gelisimi acisindan oldukca 6nemlidir. Bu yuzden bazen anneler
cocuklarinin oyunlar sayesinde hareket etmelerini saglamaya calisirlar. Ozellikle
hareketli oyunlar sirasinda cocugun cesitli (Blylk-kucuk) kaslari kasilma ve
uzamalarla ¢calisma halindedir. Kalp atisi, kan dolasimi hizi ve solunumu, normalin
ustine ¢ikar. Bunun sonucu olarak, siklasan ve derinlesen solunum sayesinde kana
havadan bol oksijen gecer. Ayrica, kan dolasiminin normalden hizli olmasi, dokulara

daha cok besin tasimasina yardimei olur (Coban ve Devecioglu, 2011: 3). Once



35

kendi bedeniyle oynamaya baslayan ¢ocuk, zamanla nesnelerle de oynamaya calisir.
Bu stire¢ cocugun bedensel gelisimine paralel olarak kademeli olarak strekli devam
eder. Daha bebeklik déneminden itibaren cocuk yaptigi bu hareketler sayesinde
cevresini kesfetmeye calisir. Bunu da tesadiifen 6grendigi oyunlar sayesinde yapar ve

bu oyunlarla strekli yeni bir davranis 6grenir.

Bebeklik doneminde ¢ok hizli biytyen cocuk yaklasik bir yasinda yiriimeye
baslar. YUrlimeye yeni baslayan ¢ocuk, dengesini kolay kolay bulamaz. Sik sik diser
ve kalkar. Ancak ayak, bacak, kalca ve karin kaslari (diger kaslari ikinci planda kalir)
birgok tekrarlardan sonra, gorevini 6grenir ve genellikle bir daha unutmaz ve ¢ocugu
yuratir. Denge oyunlari, toplarla calismalar ve buna benzer egzersizler ¢cocugu dis
cevreye karsi acemi olmaktan kurtarir. Karsisina cikabilecek bir engeli, kolayca
asabilme yetenegini kazandirir. Bu oyunlar sayesinde ¢ocuk, ayni zamanda gucln(
yerinde ve zamaninda kullanma aliskanhgini da elde edebilir (Coban ve Devecioglu,
2011: 4).

Ozer vd. “Oyunun Cocuk Gelisimi Uzerine Etkileri” baslkli calismalarinda
bisiklete binmek, hayvan yirtyuslerini taklit etmek, ip atlamak, tirmanmak ve top
oyunlari ¢ocukta bilyiik kas gelisimini hizlandirdigini belirtmislerdir. Ozellikle okul
oncesi donemde bu oyunlarin yani sira bloklarla oynama, cesitli el faaliyetleri kiigiik
kas gelisimine katkida bulunur. Cocuk acik havada oynanan oyunlar sayesinde giines
Isinlarindan yararlanarak D vitamini alir, oksijen ve temiz hava sayesinde ¢ocugun
istahi artar ve daha rahat uyur. Denge oyunlari, top oyunlari ve benzer calismalar
cocuda guciinii yerinde ve zamaninda kullanma aliskanh@i kazandirir (Ozer vd.,
2006: 56).

Cocuklar yetiskinler kadar uzun sure sabit yerlerinde oturamazlar, ayaklarini
sallarlar, topuklarini iskemleye vururlar, esyalara dokunur veya anlamsiz sesler
¢ikarirlar, bu durum onlarin yetiskinlerden daha fazla enerjiye sahip olduklarini ve
bu enerjilerini  bosaltmak icin degisik hareketler yapma isteklerinden
kaynaklanmaktadir (Ulug, 2007: 131). Oyun esnasinda ¢ocugun hareketliliginden

dolayr dogal olarak oksijen kullanimi fazla olacaktir. Boylelikle kanin daha ¢ok
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pompalanmasi sonucu dokular daha iyi besleneceginden kaslar gliclenecektir. Bunun
aksi durumunda ise, ¢cocuk gugsiiz kaslara sahip olacak ve bu durum onun ileriki
yasamini da olumsuz etkileyecektir (MEB, 2006: 24). Ozellikle ergenlik doneminde
erkek cocuklar yasitlarindan daha kigtk gorindikleri takdirde psikolojik olarak da

bu durumdan olumsuz etkilenmektedirler.

Ilkogretimin ilk yillarinda kiicik ve buyiik kaslar bircok etkinligi yapabilmek
icin gerekli olgunluga ulasmistir. Ancak, kiiciik ve blyuk kas becerilerinin gelisimi
icin, 6grenmeye ihtiyac vardir. Bu nedenle anne, baba ve dgretmenler, ¢ocuklarin
hem kiiciik kas becerilerinin gelisimini saglayacak, hem de biylk kas gelisimini
saglayacak ogretme ve o6grenme etkinlikleri diizenlemelidirler (Senemoglu, 2004:
27). Kum, kil, su, hamur, kesme, yapistirma, ¢izme, boyama... vb. oyunlar ¢cocuklarin
kicuk kaslarinin gelisimine ¢ok 6nemli katkilar saglamaktadir. Bu tir oyunlar
Ozellikle koordinasyon gerektiren etkinlikler oldugundan, cocuklarda el ve goz

koordinasyonunun gelisimine 6nemli katkilar saglarlar (Kogyigit vd., 2007:325).

Ilkogretim ikinci kademede okuyan ogrencilerin bulundugu donem ise (11-13
yas) ayni zamanda ergenlik doénemine giris davranislarinin gozlendigi dénemdir.
Senemoglu’na gore ergenin bu donemi atlatabilmesi icin enerjisini olumlu bir bigimde
kanalize edebilecegi etkinliklere yonlendirilmelidir. Ornegin; spor, mizik, resim gibi
zihin-kas koordinasyonu gerektiren etkinlikleri yapabilmeleri icin ergene uygun
ogretme-6grenme ortamlari  saglanmalidir (Senemoglu, 2004: 29). Cocugun kas
sistemini gelistiren aktif oyun, ayni zamanda ¢ocukta biriken enerjinin bosalmasini
saglar. Bu enerjinin harcanmamasi, ¢cocugun noratik, ice donik ve algilanan bir
yapiya sahip olmasina neden olur ve ¢cocuk daha saldirgan bir hale gelebilir. Oyun
cocukta ortaya cikabilecek bu saldirganlik dartulerini de kontrol altinda tutmalarina
yardimcl olur (Yavuzer, 2001: 181). ilkégretim donemindeki égrenciler asiri bir
hareketlilik icerisindedirler. Hareket etmek bu ¢ocuklar igin bir ihtiyagtir. Cocuklarin
adeta bitmek tiikenmek bilmeyen bir enerjileri vardir denilebilir. Herbert Spencer da
soyledigi “Oyun c¢ocuklarin harcanmamis, birikmis bir enerji tuketimidir” soézlyle
cocuklarin oyun sayesinde fazla enerjilerini bosalttiklarini ve rahatladiklarini ifade

etmistir (Glines ve Gilines, 2011: 5). Bu donemde 6zellikle beden egitimi 6gretmenleri,
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cesitli spor takimlari olusturarak cocuklarin bu takimlarda yer almalarini saglamalari
veya derslerinde hareketli oyunlar kullanarak 6grencilerin enerjilerini dogru yerlere
kanalize edebilecekleri ortamlar hazirlamalari gerekmektedir. Bu durum c¢ocuklarin hem
diger derslerine de daha fazla motive olmalarini hem de fiziksel yonden daha saglikli

yetismelerini saglayacaktir.

Ozetlenecek olursa oyun cocudun bedensel gelisimini olumlu sekilde
etkilemektedir. Bedensel olarak saglikh gelisen cocuk zihinsel, sosyal ve psikolojik

olarak da olumlu gelisecektir.

Fiziksel olarak saglikh yetisen cocuklar 6grenmeye daha agiktirlar. 2005
yilinda yeniden hazirlanan ilkégretim programi 6grenci merkezli ve 6grenmeyi
ogrenme felsefesi Gzerine kurulmus olan yapilandirmaci yaklasima gore
tasarlanmistir. Ogrencilerin 6grenmeyi 6grenebilmeleri icin oncelikle saghkli bir
bedene ve beyine ihtiyaclari vardir. Bunun icin cocuklarin beslenme, barinma ve
tehlikelerden korunma gibi ihtiyaclarinin karstlanmasinin yani sira oyun oynamalari
da gerekmektedir.

2.3.2. Oyunun Cocugun Zihinsel Gelisimine Etkisi ve Ogrenme ile iliskisi

Oyunun, bilgi ve dusiinme gelisimi Gzerindeki etkisini 1920’li yillarda Bihler ve
Hetzer incelemis ancak (zerinde fazla durmamuslardir. ilk defa isvigreli psikolog
Jean Piaget, oyunun ¢ocugun zihinsel gelisimi Uzerindeki etkisini detayh bir sekilde
incelemistir. Piaget ¢cocuk oyunlarinin ¢cocugun zihinsel gelisim sureci icinde belli

seviyelerde olustugunu ve bunun da iki prensibe dayandigini belirtmistir.

1. Asimilasyon: dis dinyanin ice alimi. Cocugun yasantilarini, deneyimlerini
kendi davranis ve dlstince yapisi iginde duzenlenmesi; dikkatini, tanidigi ve

glvendigi objeler lizerinde yogunlastirmasidir.
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2. Akommodasyon: Cevreye uyum. Cocugun ¢evrenin sunduklarina tepki verme

aliskanligi kazanmasidir.

Piaget’e gore temel zihinsel fonksiyonlar olan asimilasyon ve akomodasyon,
cocugun farkli gelisim donemlerinde farkli tempolarda gelisir. Yeni dogan bir bebek
oyun oynayamazken biraz buytyen kigik cocuklar surekli oyun oynama istegi
duymaktadirlar. Buna bagli olarak oyunlar, cocuklarin zihinsel gelisimlerine farkli
oranlarda etki ederler (Ozdogan, 2009: 117).

Oyunlarin, c¢ocuklarin  bilissel gelisimi Gzerine etkileri ve kuramsal
yaklagimlar konusunda birgok calisma yapilmistir. Bu konudaki en énemli galismalar
Piaget ve Vygotsky tarafindan yapilmistir. Bu calismalar daha sonraki ¢alismalarin

referans noktasi olmustur.

Piaget’e gore, zekanin her eylemi birbirine karsit iki egilim olan 6ziimleme
ile uyma arasindaki dengelenim tarafindan belirlenmektedir. Oziimlemede Kisi
olaylari, nesneleri ve durumlari, érgitli zihinsel yapilari kuran mevcut disinme
bicimlerinin igine almaktadir. Uymada, mevcut zihinsel yapilar digsal ¢evrenin yeni
yonleriyle birlestirilmek igin yeniden orgltlenmektedir. Zeka eylemiyle kisi, dissal
gercekligin gerekliliklerine uyum saglarken, ayni zamanda zihinsel yapilarini
eksiksiz olarak korumaktadir. Oyun ise tersine, 6zlimlemenin uymaya ustinltguyle
belirlenmektedir; kisi, olaylari ve nesneleri, mevcut zihinsel yapilarinin icine
almaktadir (Piaget, 1962; Akt: Cankaya ve Karamete, 2008: 117).

Vygotsky, oyunun basit bir bicimde bilissel gelisimi yansittigini distinmekten

cok, bilissel gelisime énemli bir bicimde katkida bulundugunu disunmektedir.

“Oyun sirasinda ¢ocuk her zaman ortalama yasinin (zerindedir, gunluk
davranisinin Gzerindedir; oyunda kendisinden sanki bir bas daha uzundur. Oyun, bir
blyutecin odagindaki gibi, yogunlastirilmis bir bicimde batln gelisimsel egilimleri
kapsamaktadir; oyunda c¢ocuk sanki normal davranis diizeyinin (izerine sicramaya
calistyor gibidir” (Vygotsky, 1967; Akt: Cankaya, 2008: 123).
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Cocuklar oyun oynarken surekli yeni bir seyler 6grenmektedirler. Bu
ogrenme kimi zaman kasith kimi zaman ise gizil olmaktadir. Cocuk kicuk yaslardan
itibaren oyun sayesinde cevresindeki nesneleri, kavramlari ve bunlari nerede nasil
kullanacaklarini 6grenir (Erdal ve Erdal, 2003: 40). Nesneleri kullanmayi 6grenen
cocuk zamanla o nesnelerle yeni Griinler ortaya koymaya calisir veya var olan
nesneyi baska bir esyaymis gibi kullanir. Ornedin cocuk eline aldi§i bir tencere
kapagini, otomobil direksiyonuymus gibi kullanir ve onunla araba sirmeye baglar.
Bu gibi etkinlikler gocuklarin yaraticiliklari zerinde 6nemli bir etkiye sahiptir.
Cocuk psikolojisi alaninda pek ¢ok arastirma ve ¢ocuklarla klinik calismalar yapmis
olan Winnicott (2010) hastalarina terapi yaparken oyun yonteminden yararlandigini,
bunun nedenini de oyunun yaraticilik Gzerinde 6nemli bir etkisinin oldugu seklinde

ifade etmistir.

Oyun icerisinde ¢ocuk sirekli olarak zihinsel faaliyet icerisindedir. Oyuna,
cocugun zihinsel antrenmani da denilebilir. Cinkl yeni kavramlari ve nesneleri
tanima ve kullanmayi 6grenen ¢ocuk, farkinda olmadan bu kavramalari ve nesneleri
birbiri ile mukayese ederek ozelliklerini kavramaya calisir. Oyun aninda gocuk
strekli olarak dustunme, algilama, kavrama ve simgeleme gibi zihinsel yénden bir
faaliyet icerisindedir ( Ozer vd., 2006: 56).

Cocuk oyun sirasinda degisik bicim, boyut ve renklerdeki oyuncaklar veya
nesnelerle oynar ve farkinda olmadan bu nesnelerin anlamlarini 6grenir, gercekle
gercek olmayani fark eder. Tim bu faaliyetler ¢cocugun zihinsel gelisimine katki
saglar (Yavuzer, 2001: 185). Kogyigit (2007) “Cocugun Gelisim Sirecinde Egitsel
Bir Etkinlik Olarak Oyun” baslikh calismasinda oyunun, cocuda ¢evresini arastirma,
objeleri tanima ve problem ¢ézme imkani sagladigini ifade etmistir. Ayrica cocugun
bu yolla blyiklik, sekil, renk, boyut, agirhk, hacim, élgme, sayma, zaman, mekan,
uzaklik, uzay gibi pek ¢ok kavrami ve eslestirme, siniflandirma, siralama, analiz,

sentez ve problem ¢dzme gibi bircok zihinsel islemleri de 6grendigini belirtmistir.

Egitim alaninda 6gretmenler tarafindan kullaniimasi gereken oyun ydntemi pek

cok derste oldukca rahat kullanilabilecek bir yontemdir. Ozellikle soyut konularin
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ogretiminde ve ogrencilerin anlamakta zorlandiklari konularda 6gretmenler bu
yonteme basvurabilirler. Derslerde konu 6gretiminin yani sira 6zellikle ilkdgretim
birinci kademedeki &grencilere sinif kurallarini  6gretmekte ve bu kurallara
uymalarini saglamakta oyunlar kullanilabilir. Nacar ve Coban, yapmis olduklari
calismalarinda c¢ocuklarin  genellikle sinirlandiriimaktan, kurallardan veya
disiplinden pek hoslanmadiklarini ve uymalari gereken pek ¢ok kurala ézgirliklerini
sinirlandirdigi  diisiincesiyle uymak istemeyeceklerini  belirtmislerdir. Cocuga
glclikle ogretilen pek ¢ok kural, oyun esnasinda daha kolay ogretilebilir. Cocuklar
ogrenme, karar verme, isbirligi, siralama, dizenleme, paylasma, baskalarinin
hakkina saygi gosterme, yardimlasma gibi pek ¢ok kural ve kavrami oyun sirasinda

farkina varmadan 6grenir ve benimser (Coban ve Nacar, 2006: 7).

Oyunun cocugun zihinsel gelisimi Uzerindeki etkisi ile ilgili yapilan
calismalar gostermistir ki oyun, ¢ocuklarin dgrenilecek konuya karsi daha fazla
motive olmalarini saglamakta ve bu sayede daha kolay 6grenmelerine yardimci
olmaktadir. Ayrica cocuk isteyerek ogrendigi icin o6grendikleri de daha kalici
olmaktadir. Sayilan nedenlerden dolay! oyunu egitim alaninda daha sik kullanmak

kacinilmaz bir zorunluluk haline gelmistir.
2.3.3. Oyunun Cocugun Psikolojik Gelisimine Etkisi ve Ogrenme ile iliskisi

Cocuk oyun oynarken, kendi i¢ diinyasini da oyuna yansitir; oyununda gocugun
Uzantdlerini, sevinclerini, isteklerini, duslerini, korkularini, 6fkesini, gérmek
mimkunddr (Altunay, 2004: 32). Cocuk tim duygularini saklamadan ve en dogal
haliyle oyunlarini yansitir. Nasil ki bir yetiskinin gln icerisinde mutlaka yapmasi
gereken isler varsa —anne ise ev isi yapmak, baba ise ise gitmek gibi- cocugun da gtin
icerisinde mutlaka oyun oynamasi gerekmektedir. Cocuk igin oyun oynamak
yetiskinlerin ¢alismasi ile es degerdir. Yetiskin calisarak yasamini kazanirken, ¢ocuk
da oyun oynayarak kisiligini, beceri ve yeteneklerini, psikolojik olarak rahatlamayi
ve gelisimi kazanir. Oyun oynamayan veya az oynayan ¢ocugun ruhsal dengesinden,

ruh saglig gelisiminden stiphe edilir (Ulug, 2007: 129).
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Cocuk oyun oynarken, duygusal tepkilerini denetim altina almayi,
sorunlarindan uzaklasmayi, kendine guveni, seving ve haz almayi, sevgi ve
begenilme duygularini gelistirir. Bu da ¢ocugun ruhsal gelisimine dnemli katki saglar
(Akandere, 2006: 14; Mangir ve Aktas, 1993: 17).

Oyun, cocugun gelismesi ve kisilik kazanmasi icin sevgiden sonra gelen
ikinci ve en 6nemli ruhsal besinidir. Sevgiden yoksun bir cocuk gibi oyunsuz bir
cocukluk da dustnllemez. Sevgiyi insan yavrusunun bereketli topragi olarak
disundrsek, oyunu da onun 1s1g1 ve yavrusu oldugunu sdylemek yanlis olmaz.
Cocugun ruh saghgr onu sevmek ve ona oynama olanagi saglamakla kazandirilabilir
(Gode ve Susar, 1997: 39).

Cocuklar oyun sirasinda sadece kendilerini mutlu eden duygularini ortaya
koymazlar. Kendilerini rahatsiz eden korkulariyla ylzlesmeye ve bunlardan
kurtulmaya calisirlar. Yetiskinler genellikle basa c¢ikamadiklari veya kendilerini
rahatsiz eden konulari tekrar tekrar disindr, hatta ruyalarinda ugrasir ve bu
konularin Ustesinden gelmeye calisirlar. Bu konularin (stesinden gelmek igin
kendilerince savunma mekanizmalari gelistirirler. Cocuk da oyun oynarken gercek
hayatta basa cikamadigi korkularindan ve gerginliklerinden kurtulmaya calisir.
Oyun oynarken korkulariyla yuzlesir ve korkularinin Gstiine gider. Boylece kendini
daha rahat hisseder. Ornegin annesi tarafindan azarlanan bir kiz cocugu oynadigi
oyunda kendi anne rolinu Gstlenir ve elindeki oyunca bebegini azarlar. Cocuk
bdylece annesine karsi hissettigi kizginhik duygusundan ve sugluluk duygusundan
kurtulacak ve kendini daha rahat hissedecektir (Basal, 2010: 2). Yavuzer (2001) de
cocuklarin oyun araciliiyla aile bireylerine olan duygularini daha rahat ifade
ettiklerini belirtmistir. Korkularindan ve gerginliklerinde kurtulan g¢ocuk kendini
daha rahat ve glivende hisseder. Psikolojik olarak rahatlar ve dinginlesir. Tim bu
rahatlamalarin ardindan kendine giiveni artar, ¢evresiyle daha rahat iletisim kurar ve

diger gelisim alanlarindaki ilerleme olumlu manada devam eder.

Psikolojik acidan saghkli gelisen ¢ocuk sosyal acidan da saglikl gelisecektir.

Cunkl psikolojik gelisim ve sosyal gelisim birbirinden bagimsiz degildir. Cocuk,
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toplumu, kurallari, meslekleri, gelenek ve gorenekleri, iyiyi ve kotlyd, dogruyu-
yanlisi 6grenirken, yani sosyal olarak gelisirken, bu dgrendikleri kendi kisiligini de
sekillendirir. Oyunun kurallarina bagh olarak oyuncu, rakibine sayglr duymaya,
disiplinli olamaya mecburdur. Fakat bu tir kurallar sadece sinirlamamakta, ayni
zamanda mesafeli 6zglrliglu de saglamaktadir. Bu da, oyuncuya kendi karakterini

gerceklestirme imkani vermektedir (Ozer, vd., 2006: 57).

Cocuk oyun oynarken yogun duygular icerisindedir. Ozellikle kiigiik cocuklar
cok cabuk duygu degisimi yasarlar. Ornegin oyuncag ile mutlu bir sekilde oynayan
cocugun elinden oyuncaginin alinmasiyla birden aglamaya baslar. Oyuncaginin
tekrar verilmesiyle cocuk, aglarken birden glilme durumuna geger. Cocuk oyun ile bu
gibi duygularini kontrol etmeyi 6grenir. Ayrica ¢ocuk oyunda, yetiskinin ve dis
dinyanin baskisi olmaksizin bircok ¢atismalarini ve problemlerini ortaya koyup ilgili
duygulari bastiriimadan yasama firsati bulabilmektedir. Cocukluk caginda
karsilasilan bir¢cok olumsuz durum ve yasantilar ¢cocugun tim yasamini olumsuz
etkileyebilecek sekle doniisebilmektedir. Bu durumlarin erken teshisinde oyun cok
onemli bir aractir. Bazen cocuk sozel olarak ifade edemedigi problemlerini ve
kendisini rahatsiz eden durumlari oyunlarina yansitabilmektedir. Cocuklarin
oyunlarini iyi gozlemleyen anne, baba ve 6gretmenler oyun sayesinde cocuklarin
problemlerini fark edebilir ve cocuga problemini ¢dézme konusunda yardimci
olabilirler (Kogyigit vd., 2007: 327). Ozellikle 6gretmenlerin bu konuda iyi birer
gozlemci olmalari gerekmektedir. Clnkl psikolojik olarak problemli &grenciler
genellikle problemlerinden 6tiirii derslerinde de basarisizlik yasarlar. Basarisiz olan
ogrenci derslerine karsi olumsuz bir tutum icerisine girebilir ve bunu davranislarina
yansitir. Cocuk, kicik bir problem ylzinden agresif, basarisiz, igine kapanik ve
istenmeyen oOgrenci durumuna gelebilir. Basarili bir 6gretmen, bu durumlarin
yasanmasini onlemek icin zaman zaman sinifta cesitli oyunlar oynatarak hem
ogrencilerin psikolojik olarak rahatlamalarini, hem de sinifta problemli 6grenciler
varsa onlari tespit etmeyi saglayabilmelidir. Ogrencilerin problemleri ne kadar erken

fark edilir ve ¢ozullrse, 6grencilerin basarilar ve motivasyonlari o kadar artacaktir.
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2.3.4. Oyunun Cocugun Sosyal Gelisimine Etkisi ve Ogrenme ile iliskisi

Bebek ve cocuklar sosyal varliklardir ve tek baslarina oldugu kadar bir
arkadasla da oynamaya ihtiya¢ duyarlar (Jones, 2007: 6). Cocuk yasadidi cevrede
daima bagskalari ile iliski halindedir. Cocuk oyunlarinin ¢ogunda sosyal bir yapi
vardir. Oyun sayesinde ¢ocuk, aile bireylerinin rollerini ve o bireylerin kisiliklerini
ogrenir. Cocuk oyunla toplumsallasmayi, baskalarinin hak ve ézgurliklerine saygi
duymayi, kendi hak ve ozgurliklerini korumayi, yardimlasmayi, paylasmayi, lider
olmayi kazanmayi ve kaybetmeyi 6grenir (Akandere, 2006: 17).

Cocuk oyun oynarken sadece cevresindekilerin rollerini degil kendi rollerini
de &grenir. Bu roller gocugun simdiki yasaminda sahip oldugu roller olabilecegi gibi,
gelecek yasaminda da ustlenecegi roller olabilmektedir. Ornegin bir kiz cocugu 6nce
annesi gozlemler daha sonra oynadigl oyunda anneymis gibi davranir ve gelecekte
bir anne olarak nasil davranmasi gerektigini 6grenir. Cesitli meslek gruplarini ve
onlarin rollerini de ¢ocuklar oyunlarla dégrenir ve bu oyunlar cocuklarin gelecekte
yapmak istedikleri meslek secimlerinde de etkili olabilmektedir. Ayrica gocuklar
toplum icinde cinsiyet rollerini 6grendikten sonra oyun tercihlerini de kendi
cinsiyetlerine uygun yaparlar. Erkekler biyolojik olarak daha fazla gl¢ ve enerji
gerektiren oyunlari tercih ederken, kizlar daha az gii¢ gerektiren oyunlari tercih
etmektedirler. Cinsiyetin oyun secimi Uzerindeki etkisini arastiran Yavuzer (2001)
Istanbul’da bir grup cocuk lizerinde yapti§i arastirmada kiz cocuklarinin “ip atlamak,
istop, yakartop, saklambag, seksek ve ebecilik” gibi oyunlari tercih ederken, erkek
cocuklarinin “futbol, kosmaca, saklambag ve misket” gibi oyunlari tercih ettiklerini

belirtmistir.

Ozellikle islem 6ncesi dénemde bulunan cocuklar ben merkezli hareket eder
ve bunu ¢ogu zaman oyuna yansitirlar. Cocugun oyun oynayarak paylasim duygusu
gelisir ve cevresindeki dider insanlarin da kendinin sahip oldugu haklara sahip
olduklarini 6grenir. Boylece cocuklar gelisim asamalarina bagl olarak bencillikten
ishirligine yonelirler. ishirligini ve paylasmayi 6grenen cocuklar oyun oynarken,

oyunda rol alan herkesin esit oldugunu ve esit haklara sahip olduklarini kabul
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ederler. Herkesin esit kabul edildigi bir ortamda daha gugli bir iletisim
kurulmaktadir. Oyunun c¢ocuklar arasinda iletisimi artirdigini ifade eden pek ¢ok
calisma bulunmaktadir (Yavuzer, 2001: 177; Sasmaz ve Avcl, 2004: 69; Ozdogan,
2009: 123; Toksoy, 2010: 207).

Oyunun cocugun bitin gelisim alanlarina katki sagladigini belirten Basal
(2010) cocuklarin 6zellikle sosyal alanda grup icinde karsilikli anlayis, hosgori ve
birbirine saygr gostermek gibi pek ¢ok davranis kazanmalarina yardimci oldugunu
ifade etmistir. Basal ayrica oyun sayesinde ¢ocugun iletisim becerilerinin arttigini ve
dolayisiyla daha fazla sosyallestigini de belirtmistir. Oyun, cocuklarin en dogal
anlasma ortamidir. Bir araya gelen iki kiiciik cocuk daha birbirinin adini 6grenmeden
oynamaya koyulur. Clnki oyun, onlarin ortak, dilidir. Oyunun c¢ekiciligi ¢ yasindan
baslayarak cocuklari isbirligine iter. Bdylece oyun, ¢ocugun toplumsal bir varhk

olarak gelismesinde en dogal ortam olur (Gode ve Susar, 1997: 45).

Tek basina oynanan oyunlar oldugu gibi grup oyunlari da bulunmaktadir ve
cocuklar genellikle grup oyunlarindan daha fazla hoslanirlar. Grup oyunlarinda
arkadaslariyla oynamak cocuga isbirligini ve toplu yasam icin gerekli kurallar
ogretir. Oyun yoluyla sosyallesen ¢cocuk ““ben’ ve “baskasi’ kavramlarinin bilincine
varir ve vermeyi ve almayi 6grenir (Yavuzer, 2001: 178). Cocuk oyunda sergiledigi
davranislar sayesinde toplum kurallarini 6grenir ve cevresine daha kolay uyum
saglar. Toplumla uyum icinde yasayan cocuk daha mutlu olur ve daha kolay
sosyallesir. Duran (2010) sosyal bilimler ile sosyoloji iliskisini inceledigi
calismasinda sosyal bilgiler dersinde sosyoloji konularina sikca yer verildigini bu
konular arasinda ozellikle ¢ocuklarin toplumsallasmasi ile ilgili konularin yer
aldigini belirtmistir. Cocuk oyunlarinin ¢ocuklarin toplumsallasmasinda 6nemli bir
etken oldugunu ve cocuklarin bu dogal dinyada gercek yasami kesfettiklerini de

belirtmistir.

Oyun bir grup calismasidir ve kendine 6zgu kurallari vardir. Bu kurallara
uymayanlar oyun disinda kalirlar. Butin cocuklar kurallara uymayanlarla oyun

oynamak istemezler ve onlari oyun disi birakirlar; boylelikle cezalandirilmis olurlar.
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Hicbir ¢ocuk bu duruma dismek istemez. Oyunun bu niteligi ¢ocuklara kurallara
uyumayi Ogretir. Birey blylduginde de toplumun kurallarina uyar ve toplumla
uyumlu hale gelir. Cocuklar oyun icerisinde baskalarinin haklarina saygi gostermek,
maglubiyeti kabullenmek zorundadirlar, aksi halde yine oyun disi kalirlar boylelikle
isyan etmemeyi baskalarina saygiyr ve kabullenmeyi 6grenirler, bu da toplum

hayatinda oldukca énemlidir ve oyun icerisinde 6grenilir (Ozdemir, 2006: 23).

Cocuk baskalarinin zorlamasiyla degil, kendi 6zgir iradesiyle oyun oynar ve
kendi Ozgir iradesiyle oyun oynamaktan vazgecer. Bdylece oyun ¢ocugun kendi
kararlarini kendisinin vermesini ve oyun arkadasinin oyun oynamak istememesi
durumunda bagkalarinin verecegi kararlara saygi duymasini saglar. Akranlariyla
iletisime girmesi cocugun sosyal gelisimi icin ¢cok 6nemlidir. Cocugun iki-l¢ yasina
geldikten sonra oyunla arkadas edinmeye baslamasi ve ailesi disinda yeni Kisilerle
tanismasi, onun c¢evresini tanimasina yardimci olmasi acisindan oldukca 6nemlidir
(Biriktir, 2008: 16).

Oyun sadece bedensel olarak saglikhi cocuklarin yapmis olduklari etkinlikler
degildir. Ayni zamanda bedensel veya zihinsel engeli bulunan cocuklar da tek
baslarina veya bir uygulayici yardimiyla gesitli oyunlar oynayabilirler. Yapilan
calismalar oyunun 6zellikle engelli cocuklarin gevrelerine uyum saglamalarinda ve
daha fazla sosyallesmelerinde olumlu etkisi oldugunu ortaya koymustur. Ulutasdemir
(2007) “Engelli Cocuklarda iletisim ve Oyunun Onemi” baslikli calismasinda oyun
sayesinde engelli cocuklarin gevreleri ile daha iyi iletisim kurabildiklerini, bu sayede
kendilerine daha fazla guvendiklerini ve daha fazla sosyallestiklerini ifade etmistir.
Ergun (1980) engelli ve problemli cocuklarin da en az saglikli cocuklar kadar oyun
oynamaya ihtiya¢ duyduklarini ve anne babalarin bu ¢ocuklari toplumdan
soyutlamak yerine diger cocuklar gibi oyun oynamalarini saglamalari gerektigini
belirtmistir. Ozellikle bu cocuklarin oyun sayesinde bedensel, ruhsal ve zihinsel
olarak farkh tecrtibeler kazanabileceklerini ve hatta oyun sayesinde hem engelli
cocuklarin hem saglikli cocuklarin merhamet, yardimlasma, hosgoru ve dostluk gibi

duygularinin gelisebilecegini ifade etmistir.
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Oyunun cocugun sosyal gelisimi Gzerindeki etkisini sosyolojik acidan ele
alan Goncu (2001) oyunun ¢ocugun sosyal gelisimi izerinde olumlu etkisinin oldugu
bircok Ulkede kabul edilen bir tutum oldugunu ancak toplumlar bunu kendi
kilttrlerine gore farkli sekillerde yansittigini belirtmistir. Ornegin Tiirk ebeveyn de
Amerikali ebeveyn de cocuklarin saglikhi gelisebilmesi icin oyun oynamalar
gerektigi gorusuni savunmaktadirlar fakat Tlrk ebeveynler cocuklarinin oyunlarina
dahil olmayi tercih etmezken Amerikali ebeveynler gocuklarinin oyunlarina dahil
olmaktan cekinmezler. Bunun c¢ocuk ile anne ve baba arasinda iletisimi
glclendireceginin dusundrler. Kisacasi oyunun c¢ocuk gelisimi Uzerindeki etkisi

toplumdan topluma degisiklik gosterebilmektedir (Gonci, 2001: 39).

Sosyal acidan saglikhi gelisen cocuklar, daha disa donuk ve kendileri ile
barisik olurlar ve girdikleri cevreye daha kolay uyum saglarlar. Basari istekleri daha
fazla olur ve 6grenme ortaminda motivasyonlari daha yuksektir. Egitimcilerin tim bu
nedenleri goz énunde bulundurarak 6grencileri sosyal yonden de gelistirecek ve
ogrenme ortamina adapte olmalarini saglayacak oyunlar kullanarak 6grencilerin

gelisimlerine katkida bulunmalari gerekmektedir.
2.3.5. Oyunun Cocugun Dil Gelisimine Etkisi ve Ogrenme ile iliskisi

Cocuk oyunlarinin birgogunda dilin kullanilmasi gerekmektedir. Ozellikle
oyunlarda ebe secimi sirasinda kullanilan tekerlemeler veya Kafiyeli sozler
cocuklarin dil gelisimini desteklemektedir (Akandere, 2006: 16). Cocuklar
soyledikleri bu tekerlemeler sayesinde hem yeni kelimeler 6grenir hem de dili akici

bir sekilde kullanirlar.

lletisimin  sembollerle ifade edilen kismi olan dil g¢ocugun yasama
baslamasiyla ©nce alici, sonra ifade edici sekilde gelismektedir. Cocuk dili
kullanirken hem karsidakinin ifadelerini anlamak hem de kendini karsi tarafa ifade
etmek zorundadir. Kendi basina oyun oynayan bir ¢cocuk ¢ogu zaman oyuncagiyla

konusur, dertlesir veya oyuncagina yikledigi rolin geregi olan ifadelerde bulunur.
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Sosyal oyunlarda ise dili kullanma geregi daha da fazla 6n plana ¢ikar (Kogyigit vd.,
2007: 328).

Cocugun kelime hazinesini ve anlatma yetenegini gelistirmenin en iyi
yollarindan biri de, ¢ocuga sevdigi bir konuyu anlattirmaktir (Ulug, 2007: 127).
Cocugun sik sik konusmasini saglayabilecek uygun oyun ortamlari, ¢cocugun dil

gelisimine etki etmektedir.

Cocuk oyun oynarken pek cok yeni nesne ile karsilasmakta ve bu nesnelerin
adini ve bunlara ait yeni kavramlari 6grenmektedir. Ogrenilen kavram ve nesnelerin
ifade olarak kullanilmasi, kelime ve dil dagarcigina katilmasi, ayri bir 6zelliktir ve
dil gelisimi saglamaktadir Ozer vd., 2006: 55).

Yukarida oyunun tim gelisim alanlarina olan katkisi agiklanmaya calisiimistir.
Yapilan aciklamalardan da anlasilacagl (lzere oyunun cocudun gerek sosyal
yasamina, gerekse egitim yasamina oldukca fazla etkisi vardir. Ozellikle ilkogretim
ogretmenlerinin uygun zaman ve konularda 6grencilere oynatacaklari oyunlar dersi
monotonluktan kurtaracak ve dgrencilerin derse karsl daha fazla motive olmalarini
saglayacak, ayni zamanda Ogrencilerin derse aktif katihmlarini da artiracaktir.
Eglenceli bir 6grenme ortaminda 6grenciler isteyerek dgrenecek ve derslerinde daha
basarili olacaklardir. Ogrencilerin sahip olmasi istenilen davranislar cok daha etkili
ve kolay bir sekilde kazandirilacaktir. Sayilan tim bu nedenlerden 6turi derslerde

oyuna sik sik yer verilmesi gerekmektedir.

2.4. OYUNUN EGITIMDEKI YERI

Cocuklarin hayatinda 6nemli bir yeri olan oyunun eglendirici ve rahatlatic
Ozelliklerinin yani sira ¢ocuklari zihinsel, sosyal, fiziksel ve psikolojik olarak
gelistiren onemli etkileri de bulunmaktadir. Cocuk gelisimine bu kadar Onemli
katkilari bulunan oyun, egitimciler tarafindan da sikca kullanilan 6gretim

yontemlerinin basinda gelmektedir.
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Cogu insan tarafindan ginah oldugu, kimilerince de zaman kaybi oldugu
disuntlen gocuk oyunlari, bugiin toplumsal gelisimin ve kisilik gelisiminin-yasamsal
degilse bile-6nemli bir yoni olarak disuntlmektedir (Gander&Gardiner, 1990: 89).

Oyun, egitim bilimi acisindan da énem tasimaktadir. Egitim bilimine gore
oyun, cocuklarin egitiminde en etkin yoldur. Oyun, okul 6ncesi ve okul yillari
boyunca kazanilan bilgilerin kusaktan kusaga tasinilmasini saglar. Cocuk yasam icin
gerekli olan davranis, bilgi ve becerileri oyun iginde kendiliginden 6grenir (Ozdemir,
2006: 13).

Oyun etkili bir 6gretim icin kullanilan tekniklerden birisidir. Oyun sayesinde
ogrenci hem eglenir, hem de 6grenir. Hatta 6grenci oynarken grendiginin farkinda

bile olmayabilir.

Gocuklarin duygularinin, algilarinin giiclenmesini, yeteneklerinin gelismesini
saglayan en iyi ortamin oyun oldugunu savunan Kale (1997) egitim ve 6gretim
etkinliklerinin oyun olarak sunulmasi halinde daha iyi verim alindigini
vurgulamaktadir (Akt.: Altunay, 2004: 58).

Geng, yasli her insan oyun oynamaktan zevk duyar. Bu zevkli ugrasidan
yararlanilarak, sinif calismalari daha glduleyici ve daha anlamli bir duruma
getirilebilir. Oyun teknigi yardimiyla konular daha ilgi ¢ekici nitelik kazanir, yeni
kelimelerin 6gretilmesi, hatali calisma aliskanhginin duzeltilmesi, akilda tutma
oraninin ve siresinin uzatilmasi saglanabilir. Ozellikle de derse yogunlasamayan
dusuk yetenekli 6grenciler icin etkilidir. Oyunun tirt ve karisiklik derecesi 6gretmen
tarafindan 6grencinin ihtiyaclarina gore belirlenebilir. Oyunun égrenciye su faydalari

vardir:

1. Motivasyon
2. Empati yapma
3. Tarihi gelismelere karsi anlayis kazanma

4. Ogrenme ve hatirlama



49

5. Sosyal beceri kazanma
6. Degisiklik (Birt, Nichol, 1975; Akt: Ozdemir, 2006: 31).

Dersin icerigine uygun olarak hazirlanan oyun veya oyunlar ile soyut
kavramlar somutlastirilarak égrenciler igin zevkli ve kolay anlasilir hale getirilebilir.
(Sasmaz ve Avci ,2004: 72)

Oyun 6grencilerin motivasyonunu artirip derse karsi ilgilerini artirabileceqi
gibi dogru planlanmamis ve amagsiz oynatilan oyunlar zaman kaybindan &teye
gitmez ve derse higbir katki saglamaz. Egitimciler derste oyun yontemini kullanirken

oynatilan oyunlar genel amaglar gercevesinde olmalidir. Bu genel amaglar sunlardir:

e Cocuklarda var olan bilgi, beceri ve ustaligi ortaya ¢ikarmak,

e Bunlarin farkh baglamlarda kullanilmasi ve uygulanmasini tesvik etmek,
o Ogrendiklerinden anlam cikarip iliski kurabilmek,

e Ogrenme ve deneyim alanlarini birlestirmek,

o Bilisustl beceriler ve stratejiler gelistirmek,

e Ogrenmeye karsi olumlu tutumlar gelistirmek (Seving, 2004: 36).

EQitimde bu kadar onemli yeri olan oyunlar 0zellikle okuléncesi ve
ilkogretim birinci kademede sik sik kullanilabilecek bir yontemdir. Ogretmenler bu

yontemi dogru ve etkili kullandiklari takdirde kalici 6grenme saglanabilir.

2.4.1. Sosyal Bilgiler Ogretimi ve Oyun

Bu bolimde oncelikle Sosyal bilgiler programi hazirlanirken benimsenen
temel yaklasimdan bahsedilecektir. Benimsenen bu temel yaklasim dogrultusunda
sosyal bilgiler dersinin genel amaclari agiklanacaktir. Son olarak sosyal bilgiler

dersinde neden oyun yonteminin kullaniimasi gerektigi Gzerinde durulacaktir.
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2.4.1.1. Sosyal bilgiler Ogretim Programinin Temel Yaklasimi

Egitim programlarinin amaci, ¢ocugu iginde yasadigi toplumun etkin birer
uyesi yapmaktir. Boylece cocuk, gelismeleri yakindan takip edebilir ve karsilastig
sorunlarin Ustesinden gelebilir. ilkogretim, cocuklarin temel bilgi, beceri ve tutum
kazandiklari ilk basamak olmasi bakimindan oldukca énemlidir. Sosyal bilgiler dersi

de, ¢cocugun sosyallesmesi siirecinde énemli bir yere sahiptir (Kan, 2006: 539).

Egitim kurumlarinin temel islevi 21. Yuzyil dinyasinda etkili ve etkin
vatandas olabilmek icin gerekli olan bilgi, beceri ve degerlerin 6grenciye
kazandiriimasidir. Hak ve sorumluluklarini bilen, etkin ve etkili bireyler olabilmek
icin 6grencilerin ihtiyaci olan bu bilgi, beceri ve degerlerin dnemli bir bolimi Sosyal
bilgiler dersinde kazandirilmaya calisthr (Kihcoglu, 2009: 4). Bu sebepten

ilkogretimde sosyal bilgiler dersi ayri bir 6neme sahiptir.

Sosyal bilgiler insanlari ve yasamlarini konu alir. Kendi kendimizi ve digerlerini
daha iyi anlamamiza yardimci olur. Sosyal bilgileri tanimlamak, cografya ya da tarih
gibi bir disiplini tanimlamaktan daha zordur, ¢iinki sosyal bilgiler disiplinler arasi ve
cok disiplinli bir alandir. Bununla birlikte sosyal bilgilerin iki temel ayirici 6zelligi,
vatandaslik yeterliklerini kazandirmak igin olusu ve butincul, disiplinler arasi bir
alan olusudur (Doganay, 2004: 16). Sosyal bilgiler egitimiyle ilgili bilgi Greten ve bu
alanda uluslararasi en blytk kuruluslardan biri olan ABD Ulusal Sosyal Bilgiler
Konseyi (NCSS) de bireylere vatandaslik ile ilgili hak ve sorumluluklarini 6gretmek
bitun derslerde verilmesi gereken hedefler arasinda bulunmasina ragmen, bu

hedeflere en ¢ok sosyal bilgiler dersinde ulasilabilecegini belirtmistir (NCSS, 2011).
Ulusal Sosyal Bilgiler Konseyi sosyal bilgiler dersini su sekilde agiklamistir:

“Sosyal bilgiler, vatandaslik yeterlikleri kazandirmak icin beseri bilimleri ve
sosyal bilimlerin disiplinler arasi bir yaklasimla birlestirilmesinden olusan bir
calisma alanidir. Okul programi icinde Sosyal bilgiler antropoloji, arkeoloji,

ekonomi, cografya, tarih, hukuk, felsefe, siyaset bilimi, psikoloji, din ve sosyoloji,
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edebiyat, matematik ve doga bilimlerinden uygun ve ilgili iceriklerden suzilen
sistematik ve esgldimli bir calisma alani saglar. Sosyal bilgilerin temel amaci,
birbirine bagh, kiresel bir dinyada kdltirel farklhiliklari olan demokratik bir
toplumun vatandaslari olarak kamu vyararina bilgiye dayali, mantikli Kkararlar

verebilme yetenegini gelistirmek igin genclere yardimci olmaktir” (NCSS, 2011).

MEB ise sosyal bilgiler dersini “Sosyal bilgiler, bireyin toplumsal varolusunu
gerceklestirebilmesine yardimci olmasi amaciyla; tarih, cografya, ekonomi,
sosyoloji, antropoloji, psikoloji, felsefe, siyaset bilimi ve hukuk gibi sosyal bilimleri
ve vatandaslik bilgisi konularini yansitan; 6grenme alanlarinin bir tnite ya da tema
altinda birlestirilmesini igeren; insanin sosyal ve fiziki gevresiyle etkilesiminin
gecmis, bugun ve gelecek baglaminda incelendigi; toplu 6gretim anlayisindan

hareketle olusturulmus bir ilkégretim dersidir” seklinde ifade etmistir (MEB,2005).

Son yillarda tim dinyada bireysel, toplumsal ve ekonomik alanda hizli
degisimler yasanmakta ve llkemiz de yasanan bu degisimlerden etkilenmektedir.
Eskiye nazaran ¢ok daha kisa stirede daha fazla bilginin Gretildigi ve bilginin en kisa
slirede yayildigi giniimiizde egitim alaninda da énemli degisimler yasanmaktadir.
Yasanan bu degisimlere llkemiz de kayitsiz kalmayarak egitim alaninda revizyona
gitmis ve 2005-2006 egitim ogretim yilinda yururlige girmesi planlanan ilkogretim
programi 2004 yilinda yeniden diizenlenmistir. Yeni ilkégretim Sosyal bilgiler
Ogretim Programi da yenilenen ilkogretim programi dahilinde 6grencilerin bilgiye
ulasma yollarini  6grenmelerine, sorun ¢ozme ve karar verme becerilerini
gelistirmelerine olanak saglayacak sekilde yeniden diizenlenmis ve ¢agin gereklerine

uygun sekilde revize edilmistir.

2004 Sosyal Dbilgiler Programi, programi gelistiren komisyona gore,
ginimizde dinyada cesitli alanlarda meydana gelen degisim ve gelisimlerin
Ulkemizi ve toplumumuzu etkiledigi ve bunun da egitim sistemine yansimasi
gerektigi seklinde belirtilmistir (MEB, 2005a).
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Bu nedenle program, timiyle davranis¢i yaklasimlardan 6te, bilginin tasidigi

degeri ve bireyin var olan deneyimlerini dikkate alarak, yasama etkin katilimini,

dogru karar vermesini, sorun ¢6zmesini destekleyici ve gelistirici bir yaklasim

dogrultusunda yapilandirmayi énemseyen bir gelisim gostermektedir. Bu yaklasimla

ogrenci merkezli, dolayisiyla etkinlik merkezli, sosyal bilgiler agisindan, bilgi ve

beceriyi dengeleyen, 6grencinin kendi yasantilarini ve bireysel farkliliklarini dikkate

alarak cevreyle etkilesimine olanak saglayan yeni bir anlayis yasama gecirilmeye
calisiimaktadir (MEB, 2005b).

10.

11.

Bu anlayis dogrultusunda Sosyal Bilgiler Programi;

Her 6grencinin birey olarak kendine 6zgii oldugunu kabul eder.

Ogrencilerin  gelecekteki yasamlarina 1sik tutarak, bireylerden beklenen

niteliklerin gelistirilmesine duyarhlk gosterir.

Bilgi, kavram, deger ve becerilerin gelismesini saglayarak, 6grenmeyi

6grenmenin gerceklesmesini 6n planda tutar.
Ogrencileri diisiinmeye, soru sormaya ve goris alisverisi yapmaya 6zendirir.

Ogrencilerin fiziksel ve duygusal agidan saghikli ve mutlu bireyler olarak

yetismesini amaglar.
Milli kimligi merkeze alarak, evrensel de@erlerin benimsenmesine 6nem verir.

Ogrencilerin kendi orf ve adetleri cercevesinde ruhsal, ahlaki, sosyal ve kiilturel

yonlerden gelismesini hedefler.

Ogrencilerin haklarini bilen ve kullanan, sorumluluklarini yerine getiren bireyler

olarak yetismesini 6nemser.
Ogrencilerin toplumsal sorunlara karsi duyarli olmasini saglar.

Ogrencilerin  6grenme siirecinde deneyimlerini kullanmasina ve cevreyle

etkilesim kurmasina olanak saglar.

Her 6grenciye ulasabilmek icin 6grenme-6gretme yodntem ve tekniklerindeki

cesitliligi dikkate alir.
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12. Periyodik olarak, 6grenci calisma dosyalarina bakilarak 6grenme ve 6gretme

stireglerinin akis igerisinde degerlendirmeye olanak saglar.

2.4.1.2. Sosyal bilgiler Ogretim Programinin Genel Amaglari

Genel amaclar, programin son 6gesi olarak tasarlanmis ve ogrencilerin 7. sinif

sonunda kazanmis olmalari gereken kazanimlari icermektedir. 2004 Sosyal bilgiler

Programinin genel amaclari, programda asa§idaki sekilde belirlenmistir (MEB,

2005c¢).

7. sinif sonunda 6grenci;

=

Ozgir bir birey olarak fiziksel, duygusal 6zelliklerinin; ilgi, istek ve

yeteneklerinin farkina varir.

Turkiye Cumhuriyeti vatandasi olarak, vatanini ve milletini seven, haklarini
bilen ve kullanan, sorumluluklarini yerine getiren, ulusal bilince sahip bir
vatandas olarak yetisir.

Atatiirk ilke ve inkilaplarinin, Tirkiye Cumhuriyetinin sosyal, kiiltirel ve
ekonomik kalkinmasindaki yerini kavrar; 1aik, demokratik, ulusal ve ¢agdas
degerleri yasatmaya istekli olur.

Hukuk kurallarinin herkes icin baglayici oldugunu, tiim kisi ve kuruluglarin
yasalar 6nunde esit oldugunu gerekgeleriyle bilir.

Turk kaltarind ve tarihini olusturan temel 6ge ve surecleri kavrayarak,
milli  bilincin olusmasini saglayan kiltirel mirasin  korunmasi ve
gelistirilmesi gerektigini kabul eder.

Yasadigi cevrenin ve dinyanin cografi dzelliklerini taniyarak, insanlar ile
dogdal cevre arasindaki etkilesimi agiklar.

Bilgiyi uygun ve gesitli bicimlerde (harita, grafik, tablo, kire, diyagram,
zaman seridi vb.) kullanir, diizenler ve gelistirir.

Ekonominin temel kavramlarini anlayarak, kalkinmada ve uluslararasi

ekonomik iliskilerde ulusal ekonominin yerini kavrar.
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Meslekleri tanir, calismanin toplumsal yasamdaki énemine ve her meslegin
gerekli olduguna inanir.

Farkli donem ve mekéanlara ait tarihsel kanitlari sorgulayarak insanlar,
nesneler, olaylar ve olgular arasindaki benzerlik ve farkliliklari belirler,
degisim ve surekliligi algilar.

Bilim ve teknolojinin gelisim strecini ve toplumsal yasam uzerindeki
etkilerini kavrayarak bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanir.

Bilimsel dustinmeyi temel alarak bilgiye ulasma, bilgiyi kullanma ve
Uretmede bilimsel ahlaki gozetir.

Birey, toplum ve devlet arasindaki iliskileri agiklarken, sosyal bilimlerin
temel kavramlarindan yararlanir.

Katilimin 6nemine inanir, Kisisel ve toplumsal sorunlarin ¢6zimi icin
kendine 6zgu gorusler ileri surer.

insan haklari, ulusal egemenlik, demokrasi, laiklik, cumhuriyet
kavramlarinin tarihsel surecleri ve glinimuz Turkiye’si Gzerindeki etkilerini
kavrayarak, yasamini demokratik kurallara gore diizenler.

Farkli dénem ve mekéanlardaki toplumlararasi siyasal, sosyal, kiltirel ve
ekonomik etkilesimi analiz eder.

insanhigin bir parcasi oldugu bilincini tagiyarak, ilkesini ve dinyayi

ilgilendiren konulara duyarlilik gosterir.

MEB tarafindan belirlenen Sosyal bilgiler Programinin genel amaglari

disinda Bilgili (2008) Sosyal bilgilerin amaclarini ti¢ maddede toplamistir. Bunlar:

1. Ogrencilere yasadiklari toplumun sahip oldugu kiiltirel mirasi ve degerleri

aktararak, onlarin iyi bir vatandas veya birey olmalarini saglamak,

2. Ogrencilere evrensel ve milli degerlerle ilgili bilgiler ve temel sosyal

kuruluglar hakkinda bilgilere vererek, bilgi, beceri, tutum ve degerler

kazandirmak,

3. Ogrencilerin bireysel ve sosyal problemleri tanimlama, analiz etme ve karar

verme sureglerini gelistirmek (Bilgili, 2008: 5).
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2.4.1.3. Sosyal Bilgiler Ogretiminde Oyunun Kullaniimasi

EQitim programlari gelistirilirken, egitim programinin uygulanacagi ulkenin
siyasi ve sosyal deQerleri temel alinarak hazirlanir. Bu degerler egitim
programlarinin temel yaklasimlarini olusturur ve programin hangi felsefi yaklasim
uzerine temellendirilecegine 1sik tutar. Benimsenen felsefe dogrultusunda tlkenin
istedigi vatandas profili ve vatandaslarin sahip olmasi gereken davranislar belirlenir.
Bu davranislar vatandaslara kazandiriimak Gzere ilkdgretim mdufredatindan
yuksekdgretim muofredatina kadar her mifredat programina uygun sekilde
yerlestirilir. Kazandiriimasi hedeflenen davraniglar bitun derslerde kazandiriimaya
calisilsa da genellikle sosyal bilgiler dersi gibi tarih, cografya ve vatandaslik

derslerini kapsayan genis alan derslerinde verilir.

Ulkemizde de genellikle devletin belirlemis oldugu vatandas profilinden
sahip olmasi beklenen bilgi, beceri ve degerler agirlikh olarak Sosyal bilgiler
dersinde kazandirilmaya cahisilir. Sosyal bilgiler dersi bu anlamda migfer derstir.
Ancak Sosyal bilgiler dersinde yer alan konularin bir kismi 6zellikle deger, hak ve
sorumluluk gibi soyut konular o6grencilerin idrak etmekte, 6gretmenlerin ise
ogretmekte zorlandiklari konulardir. Sosyal bilgiler dersi ilkdégretim birinci
kademede doérdincu ve besinci sinifta okutulmaktadir ve bu siniflarda okuyan
ogrenciler 9-11 yas arahgindadirlar. Bu yas grubu icin soyut konularin égretiminde
dgrencilerin birebir yer alabilecekleri aktif yontemler benimsenmeli ve konular daha

somut hale getirilmelidir.

Oyun yonteminin aktif yontemler iginde 6grencinin en fazla yer aldig
yontemlerin basinda geldigi yukarida belirtilmistir. Soyut konularin 6gretiminde bu
tdr etkinliklerin kullanilmasi hem dersi daha eglenceli hale getirecek, hem de dersi
monotonluktan kurtaracaktir. Ozellikle Sosyal bilgiler dersinde uygulanabilecek pek
cok egitsel oyun bulunmaktadir ve bu calismada da bunlardan bir kismi kullaniimis

ve etkili bir sonuca ulasiimistir.



56

2.4.1.4. Cocuk Haklarini Oyun Yontemi ile Ogretmenin Amaci

Gunumuzde cocuklarin 6zel haklara sahip olduklari neredeyse tim dinya
tarafindan resmi sekilde kabul edilmesine ragmen héala dinyada bu haklari
kullanamayan binlerce belki de milyonlarca ¢ocuk bulunmaktadir. Bunun en buytk
nedeni ise cocuklarin sahip olduklari pek cok haktan habersiz olmalaridir. Ozellikle
ulkemiz gibi oldukca fazla genc¢ nufusa sahip Ulkelerde bu durum daha belirgin
sekilde goriilmektedir. Kepenekgi (2010) “Tiirkiye’de Cocuklar igin Tavsiye Edilen
Hikayelerde Cocuk Haklari Uzerine Bir Analiz” adli calismasinda cocuklarin
haklarini bilmelerinin en énemli haklari oldugunu ve bu sebepten cocuk haklari

egitimine daha fazla énem verilmesi gerektigini belirtmektedir.

Kop ve Tuncer’in (2010) yaptiklari “Sosyal Bilgiler Ogretmenleri’nin Cocuk
Haklarini Algilamalar1” baslikli ¢calismalarinda 6gretmenler, Tirk toplumunda ¢ocuk
gerceginin Cocuk Haklari Sozlesmesi ile 6ngorilen bazi hedeflerin gerisinde

oldugunu ifade etmislerdir.

Cocuklarin, haklarini en iyi sekilde kullanabilmeleri igin oncelikle hangi
haklara sahip olduklarini 6grenmeleri gerekmektedir. Cocuklar sahip olduklari
haklarin bir kismini yasadiklari dogal cevrede gizil 6grenme yoluyla 6grenirken, bir
kismini da egitim kurumlarinda kasith olarak o6grenmektedirler. Ulkemizde bu
haklarin 6gretiminde 6zellikle Sosyal bilgiler dersi etkili olmaktadir. Cocuk haklari
ile ilgili konular 2005 yilinda yenilenen Sosyal bilgiler Programinda kapsamli bir
sekilde yer almaktadir. Ayrica Sosyal bilgiler Programinin amaclari arasinda da

haklarini bilen bireyler yetistirmek 6zellikle vurgulanmistir.

e Sosyal bilimlere ait kavram ve yontemleri kullanan,

e Cagin gerektirdigi temel bilgi, beceri ve degerlerle donanmis;

e Etkin, Uretken, hak ve sorumluluklarini bilen ve kullanan vatandagslar

yetistirmektir (Sosyal bilgiler 4.-5. Siniflar Ogretim Programi, 2005).
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Ozelde cocuk haklari genelde ise insan haklari ile ilgili pek cok kazanim 2005
yilinda hazirlanmis olan ders programlarinda yer almaktadir. Hazirlanan program
derslerde dogrudan kazandirilmasi gereken kazanimlar yaninda o dersle eslesen ara
disiplin alan kazanimlarini da kazandirmayr amaclamaktadir. Butin ilkogretim

programlarinda yer alan derslerle eslesen ara disiplinler sunlardir:

= Afetten korunma ve guvenli yasam,

= Girisimcilik,

= insan haklari ve vatandaslik,

= Kariyer bilinci gelistirme,

= Ozel egitim,

= Rehberlik ve psikolojik danisma,

= Saghk kaltara, Spor kaltird ve olimpik egitim (TTKB, 2010).

Bu ara disiplinlerden insan haklari ve vatandaslik egitimi kazanimlari iginde
yer alan kazanimlar 6grencilerin kicuk yaslardan itibaren birey olarak haklarinin
neler oldugunu 6grenmelerini ve bu haklari kullanarak kendilerine guivenen bireyler
olarak yetismelerini saglayacak kazanimlardir. Bu kazanimlarin etkili bir sekilde

ogretilmesi oldukga 6nemlidir.

2005 yilinda hazirlanan yeni Sosyal bilgiler programi incelendiginde 4., 5., 6.
ve 7. sinif kazanimlari arasinda ¢ocuk haklari ile ilgili su kazanimlarin yer aldigi

gorilmektedir.

4. sinifta dogrudan kazandirilacak kazanimlar arasinda ¢ocuk haklari ile ilgili
kazanimlar bulunmamaktadir. Ancak “Gug, Yonetim ve Toplum” 6grenme alaninda
ve “insanlar ve yonetim” tinitesinde insan haklari ve vatandaslik egitimi kazanimlari

arasinda ¢ocuk haklarina dair su kazanimlar bulunmaktadir:

e Secilme hakkinin énemini kavrar.

e Secme hakkinin énemini bilir ve bu hakkini gerektigi yerde kullanir.



58

besinci sinifta “Birey ve toplum” 6grenme alani ve “Haklarimi Ogreniyorum”

unitesinde dogrudan kazandirilacak ders kazanimlari:

Katildigi gruplarda aldigi roller ile rollerin gerektirdigi hak ve sorumluluklari
iliskilendirir.

Cocuk olarak haklarini fark eder.

Bu sinifta insan haklari ve vatandaslik egitimi kazanimlari ise sunlardir:

Haklarini korumanin énemini agiklar.

Cocuk haklarina dair s6zlesmenin 6nemini kavrar.
Atatiirk Inkilaplarinin, insan haklarinin iilkemizde gelisimi icin Gnemli
oldugunu fark eder (MEB, 2010).

6. sinifta cocuk haklari ile ilgili dogrudan kazandirilacak ve insan haklari ve

vatandaslik egitimi ile ilgili verilmesi gereken kazanimlar asagida gosterilmistir.

Dogrudan verilecek kazanimlar:

Bir soruna getirilen ¢oztimlerin hak, sorumluluk ve 6zgurlikler temelinde

olmasi gerektigini savunur. (Birey ve Toplum /Sosyal bilgiler Ogreniyorum )

Demokratik yonetimlerde yasama hakki, kisi dokunulmazhgi hakki, din ve
vicdan 0Ozgurligu ile dustince 6zglrlugine sahip olunmasi gerektigini

savunur. ( Glg, Yonetim ve Toplum / Demokrasinin Sertveni )

Tarihsel belgelerden yola ¢ikarak insan haklarinin gelisim sirecini analiz

eder. (Gug, Yonetim ve Toplum / Demokrasinin Seriveni )

insan haklari ve vatandashk egitimi ile ilgili kazanimlar.

Vatandas olmanin getirdigi sorumluluklari fark eder.

Butln insanlarin haklar yonunden esit ve 6zgur dogduklarini belirtir.

insan haklarinin tarihsel siirecte nasil kazanildigini kavrar.
insan haklarinin uluslararasi belgelerde giivence altina alindigini belirtir.
Kamu givenligi ve kamu saghgr s6z konusu oldugunda, kanunlar

cercevesinde 6zgurluklerin sinirlanabilecegini kavrar
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Avrupa insan Haklari Sézlesmesi’ni imzalayan tilkeler arasinda oldugumuzu
ifade eder.
7. sinifta ise gocuk haklari ile dogrudan verilmesi gereken kazanimlar:

Dogru bilgi alma hakki, duslinceyi aciklama 6zglrligi ve kitle iletisim
ozgurlii§u arasindaki baglantiy fark eder. (Birey ve toplum / iletisim ve insan
iliskileri)

Kitle iletisim oOzgirligu ve 06zel hayatin gizliligi kavramlarini, birbiriyle
iliskileri cercevesinde yorumlar. (Birey ve toplum / iletisim ve insan
iliskileri)

EQitim ve calisma hakkinin kullanilmasi ile devletin ve vatandasin bu

konudaki sorumluluklarini iliskilendirir. (insanlar, yerler ve cevreler /

Ulkemizde niifus)

Yerlesme ve seyahat 6zgurliigiini aciklar. (insanlar, yerler ve cevreler /

Ulkemizde niifus)

insan haklari ve vatandaslik egitimi kazanimlart:

insan haklarinin yasadigi toplumda daha etkin uygulanmasi icin énerilerde

bulunur.

Haklarin ihlal edildigi durumlar karsisinda yetkili kurumlara bagvurmanin bir
vatandaslik gorevi oldugunu belirtir.

Dusunce ve ifade 6zgurluginin 6nemini fark eder.

Yargi karari olmadikga hi¢ kimsenin 6zel yasamina, ailesine ve evine
karisilamayacagini, Cocuk Haklari Sézlesmesi’nin 16. maddesine dayanarak

aciklar.

Basin ve vyayin organlarinin kisitlama olmadan 6zglrce calismalari

gerektigini ifade eder.

Kamu glvenligi ve kamu saghdi s6z konusu oldugunda, kanunlar

cercevesinde 6zgurluklerin sinirlanabilecegini kavrar.

Egitimin kendisi icin bir hak oldugunu fark eder.



60

e Zorunlu ve parasiz ilkdgretimin bittin ¢ocuklar icin bir hak oldugunu belirtir.

e Cocuklarin calisma yasaminda Cocuk Haklari S6zlesmesi’nin 32. maddesine

uygun kosullarda ¢alismasi gerektigini ifade eder.
e Herkesin ¢alisma ve isini 6zglrce se¢me hakki oldugunu fark eder.

e Seyahat etmenin bir 6zgurluk oldugunu belirtir.

e Disunce ve ifade 6zgurligunin 6énemini fark eder (MEB, 2010).

Bu programin amacina kavusmasini ve haklarini bilen bireylerin yetismelerini
saglayacak olan Kisiler ise hi¢ suphesiz programin uygulayicilari olan
ogretmenlerdir. Ogretmenlerin kullanacaklari etkili ders isleme metotlari programin
etkili sekilde amacina kavusmasini saglayacaktir. Ozellikle kullanilacak degisik
etkinlikler hem o6grencilerin hem 6gretmenin derse daha fazla motive olmalarini
saglar ve istenen hedeflere daha yiiksek diizeyde ulasilabilir. Etkinlikler, 6grenme
ortamlarinda gérev alanlarin soyut kavramlari somutlastirmak ve égretimi daha etkili
bir sekilde gerceklestirmek icin kullandiklari cesitli araclardir (Gurblz vd., 2010:
1032).

Neslitirk ve Ersoy (2007) tarafindan yapilan “Okul Oncesi Ogretmen
Adaylarinin Cocuk Haklarimin Ogretimine iliskin Goriisleri” adli calismada okul

dncesi dgrencilerinin oyun oynayarak haklarini daha iyi 6grendikleri ifade edilmistir.

Konu ile ilgili yapilan cahismalar incelendiginde c¢ocuk haklarinin

dgretiminde oyun yonteminin kullaniminin etkili olabilecedi disiinilmektedir.



61

Bu calisma ¢ocuk haklarinin oyun yéntemi ile 6gretimi konusunda yapilacak
olan ilk calisma olmasi bakimindan oldukca 6nemlidir. Ulkemizde o6zellikle
ilkogretim 6grencilerinin  ¢ocuk haklarint nasil algiladiklari, 6grendikleri ve
uyguladiklari ile ilgili fazla calisma bulunmamaktadir. Bu yonuyle calisma yapilacak

olan arastirmalara 6rnek teskil edecektir.
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2.5. ILGILI ARASTIRMALAR

Bu baslik altinda genel olarak oyun yonteminin 6grenci gelisimine etkisini

iceren arastirmalara ve cocuk haklart ile ilgili yapilmis arastirmalara yer verilmistir.
2.5.1. Yurt icinde ve Yurt Disinda Oyun Yontemi ile ilgili Yapilan Arastirmalar

Karabacak (1996) “Sosyal bilgiler dersinde egitsel oyunlarin basari diizeyine
etkisi” bashkli tez calismasinda egitsel oyunlarin erisiye etkisini incelemeyi
amaclamistir. 23 deney, 23 kontrol grubu olmak Uzere toplam 46 dordunci sinif
ogrencisi ile yapmis oldugu ¢alismada kontrol gruplu dntest- sontest deneme modeli
kullanilmistir. Elde edilen bulgular dogrultusunda 6grencilerin toplam erisileri, bilgi
dizeyi erisi ortalamalari ve kavram dlzeyi erisi ortalamalari agisindan egitsel

oyunlarin kullanildigi deney grubu lehine anlaml bir fark bulunmustur.

Pehlivan (1997) “Ornek olay ve oyun yoluyla 6gretimin sosyal bilgiler
dersinde 6grenme diizeyine etkisi” baslikli tez calismasinda 6rnek olay ve oyun
yontemlerinin basariya olan etkisini belirlemeyi amaclamistir. Arastirmaci bu amagla
iki deney ve bir kontrol grubu ile ¢alismistir. Arastirmanin 6rneklemini 16°s1 6rnek
olay deney grubu, 17’si oyun yonteminin uygulandi§i deney grubu ve 16’sinin da
geleneksel yontemin uygulandi§i toplam 49 6grenci olusturmaktadir. Arastirma
ontest-sontest denk kontrol gruplu deney deseni ile hazirlanmistir. Elde edilen
bulgulara gére 6grencilerin basari dizeyinin egitsel oyunlarin kullanildigi deney

grubu lehine anlamli bir fark oldugu sonucuna ulasiimistir.

Gode ve Susar (1997) “Okul Oncesi Egitimin Onemi ile Bu Egitimde
Oyunun Ve Bedensel Etkinliklerin Rolu” adli ¢alismalarinda oyunun okuldncesi
egitimdeki faydalarini belirlemeyi amaglamislardir. Literatir taramasi yontemiyle
hazirlanan calismanin sonucuna gore oyunun Ozellikle okuléncesi donemdeki
cocuklarin bilissel, fiziksel, sosyal ve duygusal gelisimleri tizerinde olumlu etkileri

oldugu sonucu ortaya konmustur.
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Klepper (2003) “A Comprasion of Fourth Grade Students’ Testing Scores
Between an Independent Worksheet Review and a Bingo Game Review” adli
calismasinda ilkdgretim dordunct sinif 6grencilerinin sosyal bilgiler dersinde
kullanilan kelime bilgilerine oyun yonteminin ve calisma yapraklarinin etkisini
belirlemeyi amaclamistir. Arastirmacinin  sadece sontest uygulayarak yaptig
calismasinin 6rneklemini 35 kontrol grubu, 35 deney grubu olmak (zere toplam 70
dgrenci olusturmaktadir. Toplam doért hafta siiren uygulama sirecinde her iki gruba
da ayni konular 6gretilmis ancak bir gruba Bingo isimli oyun yontemiyle 6gretim
yapilirken diger gruba calisma yapraklariyla 6gretim yapilmistir. Uygulamanin ilk iki
haftasinda A grubuna konular Bingo oyunuyla, B grubuna ise ¢alisma yapraklariyla
ogretim yapilmistir. Uygulama sonrasi gruplara 16 kelime verilerek anlamlarinin
aciklanmasi istenmistir. Uygulamanin son iki haftasinda ise gruplara yapilan égretim
metodu degistirilerek A grubuna calisma yapraklari ile, B grubuna ise Bingo oyunu
ile ogretim yapilmistir. Uygulama bittikten sonra arastirmaci hazirlamis oldugu
kelimeleri gruplara vererek agiklamalari istenmistir. Uygulama sonucu elde edilen
veriler Bagiml gruplar t-testi ile analiz edilmistir. Arastirmaci elde ettigi bulgular
sonucuna goére Bingo oyununun sosyal bilgiler dersinde kelime 6gretiminde etkili

oldugu ancak bu etkinin anlaml diizeyde olmadigi sonucuna varmistir.

Erdal ve Erdal (2003) “Cocuk Oyunlarinda Yaraticilik” adli calismalarinda
cocuklarin dogal ortamlarinda oyun oynarken ¢ok yaratici olduklarini belirmislerdir.
Gunumuzde anne ve babalarin ¢cocuklara ¢cok pahali ve teknolojik oyuncaklar alarak
cocuklarin yaratictliklarini  gelistirmelerine engel olduklarini, aslinda g¢ocuklarin
cevresindeki ¢ok siradan nesnelerle ¢ok daha yaratici oyun oynadiklarini
belirtmislerdir. Arastirmacilar ¢alismayi 6grencilere oynattigi bir kdy oyunu ile
orneklendirmislerdir. Oynanan oyunda cocuklarin ¢ok daha vyaratici olduklar

sonucunu ortaya koymuslardir.

Altunay (2004) “Oyunla desteklenmis matematik 6gretiminin 6grenci
erisisine ve kalicihga etkisi” baslikli tez calismasini oyun ydnteminin matematik
dersinde &grencilerin basarisina ve 6grenilenlerin kalicihgina etkisini belirlemek

amaciyla yapmistir. Arastirmayi 36°si deney, 31’1 kontrol grubunda olmak (zere
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toplam 67 Orneklem (zerinde kontrol gruplu ontest-sontest deneme modeliyle
hazirlamistir. Elde edilen bulgulara gére oyunla desteklenmis matematik 6gretiminin
yapildigi deney grubu ile geleneksel yontemin kullanildi§i kontrol grubu
ogrencilerinin basarisi ve o6grenilenlerin kalicihgl arasinda deney grubu lehine

anlaml bir fark oldugu sonucuna ulasiimistir.

Guirbliz (2004) “Fransizcadaki Seslerin Oyunlarla Ogretimi” baslikli makale
calismasinda yabanci dil 6gretiminde atas6zi, bilmece-bulmaca, siir ve
tekerlemelerin egitsel oyunlarla 6gretimini incelemeyi amaglamistir. Alan arastirmasi
yontemiyle yapilan arastirma sonucunda oyunun 6zellikle yabanci dil 6gretiminde
etkili bir yontem oldugu, 6grencilerin algilamakta zorlandiklari kavram ve seslerin

bu yontemle ¢ok daha kolay ve etkili bir sekilde 6gretilebilecegi ifade edilmistir.

Nicolopoulou (2004) “Oyun, bilissel gelisim ve toplumsal dinya: Piaget,
Vygotsky ve sonrasi” baslikli makalesinde oyun ile bilissel gelisim arasindaki iliskiyi
inceleyen iki énemli kurami (Piaget ve Vygotsky’nin kuramlari) analiz etmeyi ve bu
kuramlarla ilgili yapiimis c¢alismalari elestirel bir gozle incelemeyi amaclamistir.
Arastirmaci bu amacla Piaget ve Vygotsky’nin konu ile ilgili kuramlarini incelemis
ve daha sonraki donemlerde kuramlarla ilgili baska arastirmacilar tarafindan yapilimis
calismalari analiz etmistir. Arastirmaci yaptigi ¢calisma sonucunda Piaget’in oyunun
gelisim Gzerinde etkisinin oldugunu belirtmesine ragmen sosyokultlrel 6geleri g6z
ardi ettigi, Vygotsky’nin ise oyunu cocugun gelisiminde etkili bir yontem olarak
gérdigi ve oyunun sosyal cevreden bagimsiz sadece cocugun i¢ dinyasindan

kaynaklanan bir olay olmadigi seklinde ifade ettikleri sonucuna ulasmistir.

Romine (2004) “Using Games in the Classroom to Enhance Motivation,
Participation, and Retention: A Pre-Test and Post-Test Evaluation” adli calismasinda
egitsel oyunlarin motivasyona, derse katilima ve kaliciliga etkisini belirlemeyi
amaclamistir.  Ontest-sontest deneme modeliyle hazirlanmis olan calismanin
orneklemeni t¢ dordunci sinif olusturmaktadir. Siniflar arastirmaci tarafindan Grup
A, Grup B ve Grup C seklinde kodlanmistir. Grup A ve Grup B kontrol grubu olarak

belirlenmis ve bu siniflarda soru cevap yontemiyle dgretim yapilmistir. Grup C ise
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deney grubu olarak belirlenmis ve bu sinifta oyun yontemiyle dgretim yapilmistir.
Sontest sonuclarina gére A Grubunun basarisi % 12.8, B Grubunun basarisi % 32. 3
ve C Grubunun basarisi ise % 29. 4 oraninda artmistir. Bu sonuclara gore en basaril
sinif B Grubu olmustur. Arastirmaci basari oraninin B Grubunda daha yiiksek oranda
¢cikmasina ragmen derse katilimin ve motivasyonun C Grubunda daha yiksek
oldugunu belirmistir. A ve B Gruplarindaki 6grencilerin % 60’1 derse diizenli veya
ara sira katithm gosterirken, C Grubundaki 6grencilerin % 80’i derse katilim
goOstermislerdir. Bu durum oyunlarin derse katilim ve motivasyon Gzerinde etkisinin

oldugunu gostermektedir.

Oren ve Avci (2004) “Egitimsel Oyunla Ogretimin Fen Bilgisi Dersi “Glines
Sistemi Ve Gezegenler” Konusunda Akademik Basari Uzerine Etkisi” bashkli
calismasinda egitsel oyunlarin dgrencilerin akademik basarilar Uzerindeki etkisini
belirlemeyi amaclamistir. Arastirma 17°si deney, 16°s1 kontrol grubunda olmak dzere
toplam 33 06grenci Uzerinde kontrol gruplu ontest-sontest deneme modeliyle
hazirlanmistir. Calismada veri toplama araci olarak basari testi kullanilmistir. Elde
edilen bulgular egitsel oyunlarin 6grencilerin basarilari Gzerinde olumlu etkisi oldugu

sonucunu ortaya gikarmistir.

Gomleksiz (2005) “Oyun ile ingilizce Ogretiminin Uygulanmasi ve Ogrenci
Basarisina Etkisi (Elazi§ Ozel Bilgem ilkdgretim Okulu Ornedi)” bashkli makale
calismasinda ingilizcede Simple Present Tense ile Present Continuous Tense’in
ogretiminde geleneksel yontem ile oyunlarla 6gretimin 6grenci basarisi Uzerinde
etkisini karsilastirmali bir bicimde ortaya koymayl amaclamistir. Arastirma ontest-
sontest kontrol gruplu deneysel bir ¢alisma bigimindedir. Arastirmanin 6rneklemini
Elaz1§ il merkezinde bulunan bir 6zel okulun 6. siniflarinda okuyan 45 kisilik bir
ogrenci grubu olusturmaktadir. Deney grubuna oyunlarla ingilizce 6gretimi
yapilirken, kontrol grubunda ise geleneksel Ogretim yontemi uygulanmistir.
Arastirmada Olcme araci olarak, gecerlik ve givenirlik hesaplamalari yapilarak,
gecerli ve guvenilir oldugu belirlenen 50 soruluk bir basari testi kullanilmistir. Elde
edilen bulgular 1s1§inda su sonuglara ulasiimistir; Ug haftalik bir deneysel calisma

sonunda, oyunla ingilizce 6gretimin uygulandii deney grubunda bulunan 6grenciler
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ile geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubunda bulanan 6grencilerin bilissel
alanin bilgi, kavrama ve uygulama basamaklarindan aldiklari puan ortalamalari ile
erisi puan ortalamalari ve dntest-sontest puan ortalamalari karsilastiriimistir. Yapilan
analizler sonucunda bdtin bu acilardan, deney ve kontrol gruplarinin ortalamalari
arasinda deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamh farkliliklar oldugu

belirlenmistir.

Tural (2005) “ilkogretim matematik ogretiminde oyun ve etkinliklerle
Ogretimin erisi ve tutuma etkisi” bashkli tez calismasinda ilkdgretim matematik
ogretiminde oyun ve etkinliklerle gretimin erisi ve tutuma etkisini belirlemeyi
amaclamistir.  Arastirmada kontrol gruplu Ontest-sontest model kullaniimistir.
Arastirmanin érneklemini 26’s1 deney grubu, 26’sI kontrol grubu olmak izere toplam
52 6grenci olusturmaktadir. Arastirmaci yaptigl bu calismada oyun ve etkinliklerle

ogretimin yapildigr deney grubu lehine anlamli bir fark bulmustur.

Tortop (2005) “Sinif Ogretmenlerinin Beden Egitimi Dersi ve Egitsel Oyun
Uygulamalar1” baslikli tez ¢calismasinda sinif 6gretmenlerinin beden egitimi dersi ve
egitsel oyun uygulamalarina iliskin goérislerini ve bu alanda yasanan problemleri
belirlemeyi amaclamistir. Arastirmanin 6rneklemini 184’0 erkek,150’si bayan olmak
Uzere toplam 334 sinif 6gretmeni olusturmaktadir. Arastirmada veri toplama araci
olarak 30 sorudan ve (¢ bolimden olusan bir anket uygulanmistir. Veriler SPSS
paket programinda analiz edilmistir. Elde edilen bulgular sonucunda 6gretmenlerin

sporla ilgilenme durumlari ve hizmet yillari arasinda anlamli bir fark bulunmustur.

Ozdemir (2006) “Sosyal bilgiler 6gretiminde oyun” bashkli tez calismasinda
sosyal bilgiler 6gretiminde oyunun bir teknik olarak kullanilabilmesine kaynak
olusturmayr amaclamistir. Alan arastirmasi niteligi tasiyan calismayi literatir
taramasi yontemiyle yapmistir. Arastirmact yapmis oldugu literatir ¢alismasi
sonucunda oyun tekniginin sosyal bilgiler 6gretiminde yeterince etkin kullaniimadig
sonucuna varmistir. Oyun yonteminin sosyal bilgiler 6gretiminde daha etkili

kullaniimasina iliskin oyun teknigi ile ilgili daha fazla arastirma yapilmasi, konu ile
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ilgili 6gretmenlere seminerler verilmesi ve kaynak kitaplar hazirlanmasi gerektigi

yoniinde onerilerde bulunmustur.

Ozer vd. (2006) “Oyunun cocuk gelisimi Gzerine etkileri” baslikli makale
calismasini oyunun cocuk gelisimi Gzerine etkisini arastirmak amaciyla literatir
taramasi yontemi kullanarak hazirlamislardir. Elde edilen bulgular tasnif edilerek ve
yorumlanarak degerlendirilmistir. Sonug olarak oyunun ¢ocuklarin bos zamanlarini
degerlendirdikleri bir ara¢ olarak goriilmemesi gerektigi, aksine oyunu bir egitim
aracl olarak kullanarak c¢ocuklara pek cok kural ve haklarinin oyun sayesinde

ogretilebilecegi belirtilmistir.

Yurt (2007) “Egitsel Oyun Teknigi ile Fen Ogretimi ve Yeni ilkogretim
Mufredatindaki Yeri ve Onemi (Mugla ili Merkez ilce Ornegdi)” baslikli tez
calismasinda egitsel oyunlarin  6grenci basarisi Gzerindeki etkisini ve yeni
miifredattaki yeri ve 6nemini belirlemeyi amaglamistir. Ontest-sontest kontrol gruplu
deneysel calisma modeli ile hazirlanmis olan ¢alismanin érneklemini 102 deney, 102
kontrol grubu &gdrencileri toplam (zere toplam 204 ilkdgretim 7. sinif 6grencisi
olusturmaktadir. Calismada veri toplama araci olarak 20 soruda olusan basari testi
kullaniimistir. Bagsari testinin Cronbach Alfa guvenirlik katsayisi 0.75 olarak
bulunmus ve veriler badimli ve bagimsiz gruplar t-testi kullanilarak
degerlendirilmistir. Egitsel oyunlarin yeni Fen ve Teknoloji mufredatindaki yerini ve
onemini belirlemek icin belgesel tarama yéntemi kullanilmis ve yeni ve eski
mufredat karsilastiriimistir. Elde edilen bulgular dogrultusunda egitsel oyunun
kullanildi§i deney grubu lehine anlamh bir fark bulunmustur. Ogrencilerin derste
oyun oynamaktan ¢ok mutlu olduklari ve bunun basarilarina yansidigi tespit
edilmistir. Yeni mifredat incelendiginde 6grenciyi merkeze alan etkinliklere daha

fazla yer verildigi, bu etkinlikler icinde oyuna da yer verildigi belirlenmistir.

Kaya (2007) “ilkdgretim I. kademede ingilizce derslerinde oyun tekniginin
erisiye etkisi” baslikli tez calismasini ilkogretim 1. Kademedeki ingilizce
ogretiminde oyun tekniginin geleneksel 6gretme yontemlerine kiyasla basariya olan

etkisini incelemeyi amagclamistir. Arastirmayr 30’u deney, 3’u kontrol grubunda
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olmak Uzere toplam 60 6renciyle ylritmustir. Arastirma deseni olarak dntest-sontest
deneme modeli kullaniimistir. Elde ettigi bulgular sonucunda oyun ydnteminin
kullanildigi deney grubunun geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubuna gore
daha basarili oldugu, ancak oyun yonteminin cinsiyet acisindan anlamlh bir fark

yaratmadigi sonucuna ulasmistir.

Ozeng (2007) “ilk okuma ve yazma 6gretiminde oyunla 6gretim yontemine
iliskin 6gretmen gorislerinin incelenmesi” baslikh tez calismasinda ilk okuma ve
yazma 6gretiminde oyun yonteminin kullaniimasina iliskin 6gretmenlerin gortslerini
belirlemeye calismistir.  Arastirmanin ~ 6rneklemini 230 sinif ~ dgretmeni
olusturmaktadir. Tarama modelinde yapilmis olan calismada kisisel bilgiler ve
ogretmen anket formu kullaniimistir. Arastirmaci, elde edilen bulgulara gore
ogretmenlerin ilk okuma ve yazma dersinde oyun yontemini kullandiklari ancak
ogretmenlerin oyun yontemi hakkinda goruslerinin demografik 6zelliklerine gore

R

degistigi sonucuna ulasmistir.

Sahhiseyinoglu (2007) “Educational Games For Developing Critical
Thinking Skills: Pre-Service English Language Teachers’ Views” adli ¢alismasinda
egitsel oyunlar yoluyla 0Ogretmen adaylarinin elestirel disinme becerilerini
gelistirmeyi amaclamistir. Nitel arastirma yontemi ile yapilmis olan galismanin
orneklemini 46 ingiliz Dili 6gretmen aday! olusturmaktadir. Calismada “Compad”
adh egitsel bir oyun kullaniimistir. Ogretmen adaylari beserli gruplara ayrilarak her
gruba gercek hayatta karsilasabilecekleri iki problem verilmistir. Her grup bir
problemi bu oyun yardimiyla ¢cézmeye calisirken diger problemi oyunu kullanmadan
cozmeye calismistir. Uygulama sonunda égretmen adaylarinin uygulama ile ilgili
gorusleri alinmistir. Elde edilen bulgular 6gretmen adaylarinin sureci eglenceli
bulduklari egitsel oyunlarin problem ¢6zme ve elestirel disinme becerilerine olumlu

katkisinin oldugu sonucunu ortaya ¢ikarmistir.

Bayirtepe ve Tuzin (2007) “Oyun-Tabanli Ogrenme Ortamlarinin
Ogrencilerin Bilgisayar Dersindeki Basarilari Ve Oz-Yeterlik Algilari Uzerine

Etkileri” adli calismalarinda egitsel bilgisayar oyunlarinin ilkdgretim égrencilerinin
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bilgisayar dersindeki basarilari ve bilgisayar konusunda 06z yeterlik algilari
uzerindeki etkisini belirlemeyi amaclamislardir. Yari deneysel desenlerden kontrol
gruplu ontest sontest deney modeline goére hazirlanan arastirmanin érneklemini 51
yedinci sinif 6grencisi olusturmaktadir. Arastirmada veri toplama araci olarak 6z
yeterlik algi 6lgedi ve basari testi ve dgrencilerin uygulamaya iliskin goruslerini
belirlemek icin goriisme formu kullanilmistir. Elde edilen bulgulara gore egitsel
oyunlarin kullanildigi deney grubu ile geleneksel yontemin kullanildi§i kontrol
grubunun basari ve 6z yeterlik algilari arasinda anlamli bir fark bulunamamistir.
Ancak oOgrenci gorislerinden elde edilen bulgulara gére oyun tanli 6grenme
ortaminin  6grencilerin  hosuna gittigi, kaygilarini azalttigi, bireysel olarak
ogrenmelerine yardimci oldugu ve 6grenmeyi gorsel olarak destekledigi sonucu

ortaya ¢Ikmistir.

Basal (2007) “Gec¢mis Yillarda Turkiye’de Cocuklar Tarafindan Oynanan
Cocuk Oyunlar” adh calismasinda eski yillarda Turkiye’nin farkli boélgelerinde
oynanan cocuk oyunlarini derlemeyi amaclamistir. Alan taramasi yontemi ile
hazirlanan ¢alismada Turkiye’nin yedi cografi bélgesinin her birinde bulunan ¢ ilde
gecmis yillarda oynanan oyunlar arastirilmistir. Her bir ilde yasayan vyasli
insanlardan kendi doénemlerinde oynadiklari oyunlardan birini anlatmalari
istenmistir. Arastirmaci yaptigi arastirma sonucunda eski donemlerde cocuklarin
daha cok grup oyunu oynadiklari, ayrica bu oyunlari bahce, sokak ve avlu gibi agik
alanlarda oynadiklari, gunumuz c¢ocuklarinin ise bireysel oyunlari tercih ettikleri

sonucunu ortaya koym ustur.

Kogyigit vd. (2007) “Cocugun Gelisim Sirecinde Egitsel Bir Etkinlik Olarak
Oyun” adh calismalarinda oyunun erken ¢ocukluk déneminde egitime olan etkisi
belirlenmeyi amaclamislardir. Tarama modeli ile hazirlanan calismada yerli ve
yabanci pek ¢ok kaynak incelenmis ve veriler raporlastirilmistir. Arastirmacilar iyi
dizenlenmis eg@itim ortaminda cocuklara oynatilacak oyunlarin ¢ocuklarin bitin

gelisim alanlarina olumlu katki sagladigini belirtmislerdir.
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Cangir (2008) “ilkogretim din kiltirii ve ahlak bilgisi derslerinde egitsel
oyun yonteminin uygulanma durumu (Tuzla 6rnegi)” bashkh tez calismasinda din
kalturd ve ahlak bilgisi dersinde yonteminin kullanilma sikhgini ve etkili bir sekilde
kullanthp kullaniimadigini, oyun yontemini kullanirken karsilasilan sorunlari
belirlemeyi amaclamistir. Ayrica din kilturi ve ahlak bilgisi dersi 6gretmenlerinin
oyun yontemini kullanma vyeterliklerini de tespit etmeyi amaclamistir. Tarama
modelinde gerceklestirilen calismanin érneklemini istanbul ili Tuzla ilgesinde 2007-
2008 ogretim yilinda 6grenim goérmekte olan 500 6grenci ve ayni ilcede gorev
yapmakta olan 30 6gretmen olusturmaktadir. Arastirmaci anket yoluyla elde ettigi
veriler sonucunda din kiltiirt ve ahlak bilgisi 6gretmenlerinin oyun yontemiyle ilgili
yeterli bilgiye sahip olmadiklari ve derslerinde bu yontemi siklikla ve yeterlilikle
uygulamadiklarini ortaya koymustur. Yoéntemin kullaniimasi sirasinda karsilasilan
zorluklari ise yoruculuk, zaman yetersizligi ve disiplin sorunlari olarak tespit

etmistir.

Bakar vd. (2008) “Ogrencilerin egitsel bilgisayar oyunu kullanimina iliskin
gorusleri: sosyal bilgiler dersi 6rnegi” baslikli makale calismalarinda 6rgln
egitimdeki derslerde egitsel bilgisayar oyunu kullanimina iliskin 6grenci goruslerini
belirlemeyi amaclamislardir. Nitel arastirma yontemlerinden goézlem ve gorusme
kullanilarak hazirlanmis olan c¢alismanin calisma grubunu Ankara’da 6zel bir
ilkdgretim okulunda egitim goérmekte olan 9’u kiz, 15’i erkek olmak tizere toplam 24
altinci sinif 6grencisi olusturmaktadir. Elde edilen bulgular icerik analizi yontemiyle
analiz edilmis ve ogrencilerin egitsel oyun ortamini begendikleri ve bu ortamin
sosyal bilgiler dersinde kullanilmasinin 6grencilerin  motivasyonlarini artirdigi

sonucuna ulasmislardir.

Cankaya ve Karamete (2008) “Egitsel bilgisayar oyunlarinin égrencilerin
matematik dersine ve egitsel bilgisayara oyunlarina yonelik tutumlarina etkisi”
baslikli makale ¢alismalarinda ilkégretim matematik dersinin oran- oranti konusuyla
ilgili egitsel bilgisayar oyunu hazirlayarak, hazirlanan oyunun 6grencilerin
matematik dersine ve egitsel bilgisayar oyunlari hakkinda tutumlarina etkisini

belirlemeye calismiglardir. Anket kullanilarak yapilan ¢alismanin érneklemini 176
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yedinci sinif dgrencisi olusturmaktadir. Calisma igin “Orantili tetris” ve “Orantil
palyaco” oyunlari gelistirilmistir. Elde edilen bulgulara gére 6grencilerin matematik
dersine ve egitsel bilgisayar oyunlarina karsi uygulamadan 6nce zaten olumlu bir
tutuma sahip olduklari ve bu yizden yapilan uygulamanin égrencilerin tutumlarina

bir etkisi olmadigi sonucuna ulasmislardir.

Bakar vd. (2008) “Ogrencilerin Egitsel Bilgisayar Oyunu Kullanimina iliskin
Gorusleri: Sosyal bilgiler Dersi Ornegi” baslikli calismalarinda 6grencilerin egitsel
bilgisayar oyunlarinin sosyal bilgiler dersinde kullanimina iliskin goruslerini
belirlemeye calismislardir. Calismanin érneklemini Ankara’da 6zel bir ilkégretim
okulunda 6. sinifta okumakta olan 24 6grenci olusturmaktadir. Nitel arastirma
yontemlerinden gorisme ve gozlem teknigi ile yapilmis olan calismadan elde edilen
bulgulara goére eQitsel oyunlarin 6grencilerin  Sosyal bilgiler dersine Karsi

motivasyonlarini artirdigi sonucu ortaya ¢ikmistir.

Esen (2008) “Geleneksel Cocuk Oyunlarinin Egitimsel Degeri ve
Unutulmaya Yz tutmus Ahiska Oyunlar” adh calismasinda geleneksek gocuk
oyunlarinin egitimsel degeri g6z 6ninde bulundurularak unutulmaya yiiz tutmus
Ahiska c¢ocuk oyunlarinin ¢ocuk gelisimi (zerindeki etkilerini belirlemeyi
amaclamistir. Arastirmaci tarafindan bir grup cocuga Ahiska ydresine ait dort tane
oyun oynattirilmistir. Arastirmaci oyun esnasinda ¢ocuklari gozlemis ve elde ettigi
bulgulara gore cocuklara oynatilan bu oyunlar ¢ocuklarin fiziksel olarak tutma,
kavrama, cekme, tasima ve vicut koordinasyonu gibi etkinliklerinde olumlu
etkiledigini, ayrica sosyal gelisimleri tzerinde de olumlu katki sagladigini ortaya
koymustur. Cocuk gelisimi Uzerinde olumlu etkisi bulunan geleneksel cocuk

oyunlarinin korunmasi gerektigine iliskin 6neride bulunulmustur.

Istkoglu ve Bora Ivrendi (2008) “Anne ve Babalarin Oyuna Katilimi” adl
calismalarinda anne ve babalarin gocuklarin oyuna katilim dizeylerini ve onlarin
katihimlarini etkileyen faktorleri belirlemeyi amaclamislardir. iliskisel tarama modeli
ile hazirlanan calismada arastirmacilar tarafindan “oyuna katilim anketi”

hazirlanmistir. Calismanin 6rneklemini 331 ebeveyn olusturmaktadir. Calismadan
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elde edilen bulgulara gore anne ve babalarin ¢ocuklarinin oyunlarina katiimalarinin
egitim dizeyleri, calisma durumlari, cinsiyetleri, cocuklarin cinsiyetleri, yaslari ve

sayisl ile etkilendigi sonucu ortaya ¢ikmistir.

Cankaya ve Karamete (2008) “Egitsel Bilgisayar Oyunlarinin Ogrencilerin
Matematik Dersine ve Egitsel Bilgisayar Oyunlarina Yénelik Tutumlarina Etkisi”
adli calismalarinda egitsel bilgisayar oyunlarinin ilkégretim égrencilerinin matematik
dersinde oran ve oranti konusuna iliskin tutumlarina etkisini belirlemeyi
amaclamiglardir. Bu amagcla “Orantili Tetris” ve “Orantih Palyagco” isimli iki adat
oyun gelistirilmistir. Anket kullanilarak hazirlanan calismanin 6érneklemini 176
ilkogretim ogrencisi olusturmaktadir. Calismadan elde edilen bulgular hazirlanan
egitsel bilgisayar oyunlarinin 6grencilerin tutumlari (zerinde etkisinin olmadigini

goOstermistir.

Ayan ve Dindar (2009) “Egitimde Okul6ncesi Yaraticihgin Ve Oyunun
Onemi” adli cahismalarinda oyunun yaraticihda olan etkisini belirlemeyi
amaclamiglardir. Calisma literatlr taramasi yapilarak hazirlanmistir. Arastirmacilar
yaptiklari alan taramasi sonucunda oyunun vyaraticilik Gzerinde olumlu etkisi
oldugunu, cocuklarin oyun oynarken sadece yetiskinleri taklit etmediklerini ayni

zamanda oyuna kendilerinden bir seyler kattiklari sonucunu belirtmislerdir.

Ugurel ve Morali (2010) “Ortadgretim Matematik Derslerinde Oyunlarin
Kullanilabilirligi” adli calismalarinda egitsel oyunlarin ortadégretim matematik
derslerinde kullanimina iliskin 6gretmen ve &6gretmen adaylarinin goérislerini
belirlemeyi amaclamislardir. Nitel ve nicel veri toplama tekniklerinin bir arada
kullanildigr calismada nicel verileri toplamak icin anket, nitel verileri toplamak icin
ise gorusme formu olusturulmustur. Cahismanin  6rneklemini  ortadgretim
kurumlarinda gorev yapmakta olan 44 0Ogretmen ve 226 0Ogretmen adayi
olusturmaktadir. Elde edilen bulgular katilimcilarin bilyik bir cogunlugunun egitsel
oyunlar hakkinda ¢ok az bilgiye sahip olduklarini, yapilan uygulamadan sonra
ozellikle 6gretmenlerin egitsel oyunlarin derslerde kullanimina iliskin olumlu goris

bildirdikleri sonucu ortaya ¢ikmistir.
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2.5.2. Yurt icinde ve Yurt Disinda Cocuk Haklari ile ilgili Yapilan Arastirmalar

Kepenekci (2006) “A Study of University Students’ Attitudes Towards
Children’s Rights in Turkey” bashkli calismasinda universite dégrencilerinin ¢ocuk
haklarina iliskin tutumlarini belirlemeyi amaclamistir. Arastirmanin drneklemini
gonulld 350 dniversite ogrencisi olusturmaktadir. Calismada veri toplama araci
olarak anket kullanilmistir. Ogrencilerin tutumlarini belirlerken cinsiyetleri, devam
ettikleri fakilte ve siniflari ve insan haklari dersi alip almamalari degisken olarak
kullanilmistir.  Bu degiskenler arasindaki iliskileri analiz etmek icin t-testi
kullaniimistir. Elde edilen bulgulara gore bayan dgrencilerin ve egitim fakltesinde
okumakta olan dgrencilerin ¢ocuk haklarina iliskin olumlu tutum icinde olduklari

sonucu ortaya gikmistir.

Aktirk (2006) “Avrupa Birligi Slrecinde Turkiye’de Cocuk Haklari ve
Guvenligi” baslikh tez ¢alismasinda ¢ocuk haklarina iliskin diinyada ve tlkemizde
yapilan mevzuat degisikliklerinin hayata gegirilmesi ve bu mevzuat degisikliklerinin
yaninda toplumsal biling olusturmaya yonelik ¢alismalarin da yapilmasi gergegini,
Turkiye’de yasayan cocuklarin durumlarina da isaret ederek ortaya koymayi
amaclamistir. Literatir taramasi yontemiyle yapilan calismanin sonucunda Avrupa
Birligi surecinde Turkiye’de bircok alanda oldugu gibi ¢ocuk haklari konusunda da
istenen sonucun alinamadigi belirlenmistir. Tirkiye’nin ¢ocuk politikasini yeniden
ele alarak bu konuda toplumsal biling olusturmaya yonelik calismalar yapmasi

gerektigi yoninde onerilerde bulunulmustur.

Fazlhioglu (2007) “Cocuk Haklari S6zlesmesinde Yer Alan Cocuk Haklari
Konusunda Ogretmenlerin ve Yoneticilerin  Biling Duzeyleri” bashkh tez
calismasinda ilkdgretim okullarinda calisan oOgretmenler ve yoneticilerin, 6zel
yasamlarinda ve okul ortaminda, Cocuk Haklari S6zlesmesi maddelerinin varhgini
ne Olcude kabul ettiklerini ve uyguladiklarini belirlemeyi amaclamistir. Calismanin
orneklemini istanbul ili, Maltepe ilcesi devlet okullarinda calisan 318 6gretmen ve
50 yonetici olusturmaktadir. Anket kullanilarak toplanan verilerden elde edilen
bulgular sonucunda 6gretmen ve yoneticilerin, cocuk haklari ile ilgili biling diizeyleri
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arasinda farkhlik gortlmemistir. Ogretmenlerin, cocuk haklari ile ilgili biling diizeyi
kidemlerine gore degismektedir. Okul ve ev ortaminda haklarin varhdi ve 6nemi
arasinda farkhliklar bulunmustur. Son olarak tlkemizde 6gretmen ve yoneticilerin,
cocuk haklarinin 6éneminin kavranmis olmasina karsin, uygulama henuiz istenen

diizeyde olmadigi sonucu ortaya ¢ikmistir.

Neslitirk ve Ersoy (2007) “Okuléncesi Ogretmen Adaylarinin Cocuk
Haklarinin Ogretimine iliskin Goriisleri” adli galismalarinda 6§retmen adaylarinin
cocuk haklarinin farkli etkinliklerle 6gretimine iliskin goruslerini belirlemeyi
amaclamistir. Nitel arastirma yontemiyle yapilmis olan calismanin verilerini
toplamak igin yari yapilandirilmis goérisme formu hazirlanmistir. Toplanan veriler
icerik analizi yontemiyle ¢6zumlenmistir. Arastirmanin sonucuna goére 6gretmen
adaylari cocuk haklari 6gretiminde daha ¢ok drama, anadili ve oyun yonteminden
yararlanmiglardir. Ogretmen adaylarinin gérislerine gére okuléncesinde okuyan
cocuklarin bu o6gretim yontemlerinden zevk aldiklari ve bu etkinliklerin ¢ocuk

haklar1 6gretiminde etkili oldugu sonucu ortaya ¢ikmistir.

Tung (2008) “Cocuk Haklari Sézlesmesinin Egitim Politikalarina Yansimalari
Konusunda Milli Egitim Bakanhgi Uzmanlarinin Gorisleri” baslikh tez ¢alismasinda
Cocuk Haklari Sozlesmesinin, egitim politikalarina yansimalari konusunda Milli
Egitim Bakanhdi uzmanlarinin goruslerini belirlemeyi amaclamistir. Arastirmanin
calisma grubunu 11 genel mudirlikte yapan gorev yapan 20 uzman olusturmaktadir.
Arastirmada nitel arastirma yontemlerinden gorisme kullaniimis ve elde edilen
veriler icerik analizi teknigi ile cdzimlenmistir. Arastirmanin sonuclarina gore
uzmanlar, daha demokratik toplum olmak, baskici egitimden kurtulmak, kendine
guivenen, haklarinin bilincinde bir nesil yetistirmek icin adi gecen haklarin egitim
politikalarina yansitilmasinin  gerekliligi ve ©Onemi konusunda goris birligi
icindedirler. Ancak Cocuk Haklari Sézlesmesi’nin belirledigi yasamsal, gelisimsel,
korunma ve katilim haklarinin egitim politikalarina yansimalari konusunda goris

farkliligr oldugu saptanmistir.
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Z6g (2008) “Ogrencilerin Cocuk Haklarini Algilama Duzeyleri ile Akademik
Basarilari Arasindaki iliski (istanbul ili Beyoglu ilgesi Ornedi)” baslikli tez
calismasinda genel lise ve meslek lisesi 6grencilerinin cocuk haklarini algilama
dizeyleri ile akademik basarilari arasindaki iliskiyi incelemistir. Tarama modelinde
yapilan ¢alismada veriler anket kullanilarak toplanmistir. Calismanin 6rneklemini
2007— 2008 egitim égretim yihinda istanbul ili Beyoglu ilcesinde bulunan genel
liseler ve meslek liselerinde okuyan 840 06grenci olusturmaktadir. Arastirma
sonucunda 6grencilerin ¢cocuk haklarinin varhgina ait algilarinin genelde ve kisilik
haklar1 hari¢ tim alt boyutlarda “cogu zaman”, kisilik haklarinda ise “her zaman”
dizeyinde ortaya ¢ikmistir. Okul tird, cinsiyet, baba 6grenim durumu ve anne
ogrenim durumu degiskenlerine gore gruplar arasinda istatistiksel olarak 05
dizeyinde anlamli fark bulunmustur. Tim alt boyutlarin kendi aralarinda pozitif
yonli olumlu bir iligski ortaya cikarilmistir. Bununla birlikte kisilik ve korunma
haklari ile not ortalamalari arasinda istatistiksel olarak 05 dlizeyinde pozitif yonlu bir
iliski ve yine kisilik ve korunma haklari alt boyutlari ile zayif sayilari arasinda
negatif yonlu bir iliski ortaya ¢ikmistir.

Kepenekci  (2010) “An Analysis On Children’s Rights in Stories
Recommended For Children in Turkey” adli calismasinda Tirkiye’de 6grencilere
tavsiye edilen 100 temel eserde cocuk haklari ile ilgili kullanilan ifadeleri analiz
etmeyi maclamistir. Arastirmaci tavsiye edilen 21 hikaye kitabinda yazili olan 277
hikayeyi icerik analizi yontemiyle ¢ozimlemistir. Hikayelerde kullanilan c¢ocuk
haklari ile ilgili ifadeleri dort alt kategoride toplamistir. Bu alt kategoriler “yasamsal
haklar”, “gelisimsel haklar”, “korumaci haklar” ve “katilimci haklar’dir. Arastirmaci
ayrica bu alt kategorideki ifadeleri olumlu ve olumsuz ifadeler seklinde ayirmistir.
Arastirma sonunda elde edilen bulgulara gére hikayelerde kullanilan ¢ocuk haklari
ile ilgili ifadelerin % 56.1’i olumlu, % 43.9’u ise olumsuzdur. Ayrica hikayelerde
kullanilan olumlu ifadeler daha cok cocuklarin gelisimsel haklari ile ilgiliyken,

olumsuz ifadeler ise ¢cocuklarin korumaci haklari ile ilgilidir.



I11. BOLUM

YONTEM

Bu bélimde, arastirmanin uygulanmasinda izlenen yontem (arastirma modeli),
arastirmada calisilan denekler, veri toplama araclarinin gelistirilmesi, 6zellikleri,
uygulanmasi, verilerin toplanmasi ve verilerin ¢dzimlenmesinde kullanilan teknikler

aciklanmistir.
3.1. ARASTIRMA MODELI

Arastirma modeli “arastirma amacina uygun ve ekonomik olarak, verilerin
toplanmasi ve ¢ozlmlenebilmesi igin gerekli kosullarin dizenlenmesidir (Selltiz,
Jahoda, Deutsch ve Cook, 1959; Akt: Karasar, 2007: 76). Bahsedilen kosullarin
dizenlenmesinde iki temel yaklasimdan s6z edilmektedir. Bunlar tarama ve deneme
yoluyla gerceklesen yaklasimlardir (Nisbet ve Entwistle, 1974; Simon, 1969; Cole,
1972; Akt: Karasar, 2007: 76).

Tarama modelleri gegcmiste var olmus veya halen var olan mevcut durumu tespit
etmek amaciyla ydritulen arastirma yaklasimidir (Cepni, 2009: 62). Bu arastirma
modelinde arastirilan olaya, nesneye veya bireye herhangi bir midahalede

bulunulmaz. Sadece mevcut problem tespit edilmeye calisihir (Karasar, 2007: 77).

“Deneme modellerinde ise temel amag de@iskenler arasinda olusturulan neden
sonug iliskisini test etmektir” (Blyukoztirk, 2010: 188). Tarama modelleri ile
mevcut durum gozlenip var olan problemin belirlenmesi saglanirken, deneme
modellerinde gdzlenmek istenilen durumun arastirmaci tarafindan Gretilmesi saglanir
(Karasar, 2007: 87). Deneysel calisma modellerinde genellikle arastirmaci tarafindan
yapay bir calisma ortami olusturulur. Arastirmaci bu yapay ortamda degiskenler
arasindaki sebep sonu¢ iliskisini ve bu iliskiden elde edilen bulgulari etkileyen

faktorleri tespit etmeye calisir ( Cepni, 2009: 113).
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Arastirmaci yapacagi arastirmanin amacini belirledikten sonra amacina uygun
calisma modelini belirler. Bu arastirmanin amaci oyunla desteklenmis ogretimin
basariya, kaliciliga ve tutuma etkisini belirlemek oldugu icin arastirmada deneysel
arastirma yontemlerinden yari deneysel desenin (quasi-experimental design) dntest-
sontest kontrol gruplu deneme modeli kullanilmistir. Yari deneysel desen bilimsel
deger bakimindan gercek deneysel yontemden sonra gelen ve egitim calismalarinda
sikhkla kullanilan bir yontemidir. Yari deneysel desende yer alacak denekler rastgele
dagihm disinda onceden belirlenmis bir yolla belirlenir.  Ancak katilimcilarin
olabildigince benzer 6zellikte olmalarina 6zen gosterilir. Cepni (2009) bu yéntemin

asamalarini asagidaki gibi agiklamistir:

1. Daha dnceden rastgele atama disinda bir yolla olusturulmus gruplar rasgele

deney ve kontrol grubu olarak belirlenir.

2. Uygulama 6ncesinde gruplara ontest uygulanir.

3. Deney grubu deneysel calismaya katilip 6zel bir mudahaleye ugrarken,

kontrol grubuna herhangi bir deneysel miidahalede bulunulmaz.

4. Uygulama sonunda gruplara sontest uygulanir.

Gocuk haklarinin 6gretiminde oyun yonteminin besinci sinif 6grencilerinin
akademik basarilarina, 6grenilen konularin kalicihgina ve &grencilerin ¢ocuk
haklarina yonelik tutumlarina etkisini arastirmak amaciyla yapilmis olan bu
cahismada kullanilmis olan deneysel desenin simgesel gosterimi asadida

gosterilmistir.
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Tablo 2: Deneysel Desenin Simgesel Gosterimi

Uygulama Oncesi Uygulama Uygulama Sonrasi

Yapilan islem Sureci Yapilan islem

Gruplar | Ontest | Ontutum | Deneysel islem | Sontest | Sontutum | Kalicilik

Gb To F1 X1 Ts F2 Tk

Gk To F1 X2 Ts F2 Tk

Yukaridaki sistemde gosterilen sembollerin anlamlari asagida agiklanmistir:

Gb: Deney Grubu To: Ontest
Gk: Kontrol Grubu Ts: Sontest
X1: Oyunla Desteklenmis Ogretim F1: Ontutum Testi
X2: Yapilandirmaci Yaklasim F2: Sontutum Testi

Tk: Kalicilik Testi

Arastirmada yansiz olarak belirlenmis deney grubu ve kontrol grubu
kullanilmistir. Deneysel islem éncesinde her iki gruba da “Haklarimi Ogreniyorum”
unitesinde yer alan konular ile ilgili Onbilgilerini belirlemek icin 6ntest
uygulanmistir. Deney grubunda “oyunla desteklenmis 6gretim”; kontrol grubunda ise
“yapilandirmaci  6gretim”  yaklasimina gore hazirlanmis  mevcut  6gretim
uygulanmistir. Deneysel islem sonrasinda her iki gruba da sontest uygulanmistir.
Sontest uygulamasindan 30 gun sonra ise, gruplara kalicilik testi uygulanarak,
deneysel islemin 6grenilenlerin hatirlanmasi tzerinde etkililigini 6lcmek icin gerekli
veriler elde edilmistir. Ayrica deneysel islem dncesinde deney ve kontrol grubunun
cocuk haklarina iliskin éntutumlarini belirlemek igin “Cocuk Haklari Tutum Olgegi”
uygulanmis, oyunla desteklenmis &gretimin ve diger yontemin gruplarin son
tutumlari Uzerinde etkisini belirlemek icin deneysel islem sonrasi ayni 6lcek

sontutum 6lcegi olarak uygulanmistir.
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3.2. CALISMA GRUBU

Arastirmanin calisma grubunu Adiyaman ili merkez ilcede bulunan 50. Yil
Ilkogretim Okulu’nda 2010-2011 egitim-6gretim yilinda 6grenim gormekte olan 5-A
sinifindan 29 ve 5-B sinifindan 27 olmak (zere toplam 56 6grenci olusturmaktadir.
Cahisma grubunun 6grenim gérmekte oldugu 50. Y1l ilkogretim Okulu, devlet okulu
olmakla birlikte okulda 6grenim goérmekte olan 6grencilerin sosyo-ekonomik
dizeyleri biylk olctde birbirine yakindir. Ayrica MEB tarafindan yapilan Seviye
Belirleme Sinavi’nda okul ortalamasi u¢ noktalarda bulunmamaktadir. Bu

nedenlerden dolayi bu okul uygulama okulu olarak belirlenmistir.

Aragtirmaci  calisma grubunu belirlemeden o6nce 50. Yil ilkogretim
Okulu’ndaki mevcut ¢ sinifin (5-A, 5-B ve 5-C) derslerine ¢gretmenlerin ders
anlatim yontemlerini izlemek icin girmis ve 6gretmenlerin birbirine benzer bigimde
ders islediklerini gozlemistir. Daha sonra (¢ sinifa Ontest uygulanmis, Ontest
sonucunda hesaplanan ortalama puanlara gére 5A ve 5 B siniflarinin birbirine denk
oldugu goérulmastar. 5-C sinifinin ortalamasi diger iki siniftan farkli oldugu igin

degerlendirmeye alinmamistir.

Tablo 3: Deney ve Kontrol Gruplarinda Ontest Puanlarina iliskin t-testi

Sonugclari
Grup N X ss sd t p
Deney 27 12,29 3,37 >4 219 782
Kontrol 29 12,55 3,48
(p>0.05)

Deney ve kontrol gruplarinin dntestten aldiklari puanlarin anlamli bir farklihik
gOsterip gostermedigini  belirlemek amaciyla yapilan bagimsiz gruplar t-testi
sonuclari, Tablo 3’de gosterilmistir. Tablo 3’deki verilere gore, deney ve kontrol
gruplarinin 6ntest puan ortalamalari arasinda anlamli bir fark bulunmamistir. Deney
grubunun 6ntest puan ortalamasi 12,29 iken, bu deger kontrol grubunda 12,55 olarak

bulunmustur. Aradaki sayisal fark, istatistiksel olarak anlamli bulunmamistir. Bu
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bulgu, arastirma baslangicinda, deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin benzer
bilissel giris 6zelliklerine sahip olduklari seklinde yorumlanabilir. Baska bir ifade ile
deney ve kontrol grubu bilissel giris 6zellikleri acisindan birbirine denktir,

denilebilir.

Ayrica 6grencilerin dntutumlart arasinda anlamli fark olup olmadigini
belirlemek icin gruplarin dntutum puanlari incelenmistir. Deney ve kontrol
gruplarinin éntutum puanlari arasindaki anlamlilik diizeyini belirlemek icin bagimsiz

gruplar t-testi yapilmistir. Yapilan test sonucu asagidaki Tablo 4’te gosterilmistir.

Tablo 4: Deney ve Kontrol Grubunun Ontutum Puanlarinin Farkliligina iliskin
t-Testi Sonuglari

Gruplar N X SS sd t P
Deney 27 60,37 | 440 54 887 379
Kontrol 29 61,31 | 3,90
(p>0.05)

Tablo 4’teki verilere gore, deney ve kontrol gruplarinin 6éntutum puan
ortalamalari arasinda anlamli bir fark bulunmamistir. Deney grubunun éntutum puan
ortalamasi 60,37, kontrol grubunun ontutum puan ortalamasi ise 60,31 olarak
bulunmustur. Aradaki sayisal fark, istatistiksel olarak anlamli bulunmamistir. Bu
bulgu, arastirma baslangicinda, deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin benzer
tutum 6zelliklerine sahip olduklari seklinde yorumlanabilir. Baska bir ifade ile deney
ve kontrol grubu uygulamaya baslamadan 0Once tutum ozellikleri agisindan da
birbirine denktir.

Ayrica bu ug¢ sinifin 2010 yilina ait karne notu ortalamalari da incelenmis ve
5-A ve 5-B siniflarinin ortalamalarinin daha yakin oldugu belirlenmistir. 5-A ve 5-B

siniflarinin bir 6nceki yila ait not ortalamalari asagidaki Tablo 5’de gosterilmistir.



Gruplar Siniflar Not Ort.
Deney 5-B 74,16
Kontrol 5-A 75,80

Deney ve kontrol grubu belirlenirken,
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Tablo 5: Arastirmaya Katilan Deneklerin 2010 Yilina Ait Not Ortalamalari

sinif mevcudu ile gruplarin arastirmada

ele alinan kazanimlara iliskin hazir bulunusluk dizeyi de dikkate alinmistir.
Arastirma kapsamina alinan 5-A ve 5-B siniflari arasinda deney ve kontrol grubunu
belirlemek igin kura cekilmistir. Cekilen kura sonucu 5-B sinifi deney grubu, 5-A
sinifi kontrol grubu olarak alinmistir. Deney grubu olarak segilen 5-B sinifinin
mevcudu 13’0 kiz, 14’0 erkek olmak (zere toplam 27 kisiden; kontrol grubu olarak
secilen 5-A sinifinin mevcudu 17°si kiz, 12’si erkek olmak (izere toplam 29 kisiden
olusmaktadir.

Tablo 6: Arastirmaya Katilan Deneklerin Dagilimi

Gruplar Kiz Erkek Toplam
Deney 13 14 27
Kontrol 17 12 29

3.3. VERi TOPLAMA ARACLARININ GELISTIRILMESI

Arastirma denencelerinin sinanmasi icin gerekli olan veriler; arastirmaci
tarafindan gelistirilen dort secenekli coktan secmeli “Sosyal bilgiler Dersi Basarl
Testi”, Kepenekgi (2006) tarafindan gelistirilen “Cocuk Haklari Tutum Olcegi” ve

ogrencilere yazdirilan glnlikler ile elde edilmistir.
3.3.1.Basari Testinin Gelistirilmesi Streci

Hazirlanan basari testi, ontest, sontest ve kalicilik testi seklinde, deneysel
islemin basinda, sonunda ve uygulamadan 30 giin sonra olmak (zere, 6grencilere (¢
kez uygulanmistir. Gelistirilen basari testi ile asagidaki kazanimlarin 6grenciler

tarafindan ne derece davranisa dontsturuldiginin élgtlmesi hedeflenmektedir:
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1
2
3

Bulundugu cesitli grup ve kurumlar icinde yerini belirler.

icinde bulundugu grup ile gruplara ait rolleri iliskilendirir.

Katildigi gruplarda aldigr roller ile rollerin gerektirdigi hak ve

sorumluluklar iliskilendirir.

4- Cocuk olarak haklarini fark eder.
Basari testinin hazirlanmasi, gelistirilmesi ve uygulanmasi sirecinde g6z

onunde bulundurulan ilkeler ve yapilan islemler sunlardir:

1. Uygulama suresince islenecek konular saptanmis ve Milli Egitim Bakanhg
Ilkogretim besinci sinif sosyal bilgiler dersinin birinci Unitesi olan “Haklarimi
Ogreniyorum” Unitesinde yer alan konularin kazanimlarini gosteren belirtke tablosu

hazirlanmistir.

2. Belirtke tablosuna gore arastirmada kullanilacak 6lgcme aracini gelistirmek
amaciyla belirlenen; tnitenin kazanimlarina iliskin her davranisla ilgili en az bes tane
olmak Uzere toplam 30 soru hazirlanmistir. Sorular Talim ve Terbiye Kurulu’nun
yayimlanmasina izin verdigi Seviye Belirleme Sinavi’na hazirhk kitaplarindan
alinmistir.  Sorularin  dnceden  6grenciler tarafindan gorulebilecegdi olasiligi
distndlerek cevap siklarinin yerleri degistirilmistir. Ayrica dogru cevaplarin

bulundugu siklarin st tste ayni siklar olmamasina dikkat edilmistir.

3. Test sorulari olusturulurken uzman gorisine basvurulmus, gorisler alinarak
gerekli dizeltmeler yapilmistir. Basarl testinin kapsam gecerliligi; besinci sinif
ogretmenleri ve Adiyaman Universitesi Egitim Fakiiltesinde g6rev yapmakta olan

ogretim Uyelerinin gorusleri alinarak saglanmistir.

4. Dizeltilen ve son sekli belirlenen testin glvenirligini belirlemek i¢in Adiyaman ili
merkez ilgede bulunan Fatih ilkégretim Okulu 5-B, 5-C ve 5-D sinifi 6grencilerine

(79) uygulanmustir.
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5. On uygulama sonucu elde edilen veriler, madde analizine tabi tutulmus, madde
analizinde her maddenin guglik ve ayiricihk indeksleri ile testin genel alfa

glvenirligi hesaplanmistir.

Madde guclik indeksi (p), Ust ve alt gruplarda maddeyi dogru cevaplayan
ogrencilerin toplam sayisinin toplam 6grenci sayisina oranini ifade etmektedir. Bir
baska ifade ile madde guclik indeksi, her maddenin dogru cevaplanma oranini
g6stermektedir. Madde gucluk indeksi 0,0 ile +1,0 arasinda deQerler alabilir.
Bulunan deger sifira yaklastikga maddenin zor oldugu, bire yaklastikca da maddenin
kolay oldugu soylenebilir. Genellikle madde guglik indeksinin basari testlerinde 0,50
civarinda olmasi arzu edilir. Bu 0,50 dederi maddenin orta diizeyde bir zorluga sahip
oldugunu gosterir. Genelde orta zorluk dizeyindeki maddelerden olusan testlerin
glvenirlik dizeyleri daha yuksek bulunmaktadir (Bayrakgeken, 2007: 263).
Hazirlanan basari testinin madde giglik indeksini hesaplamak icin su formul

kullaniimistir:

p= n(dust)+n(dalt)

Nust+Nalt

P: Madde Giiclitk indeksi

n(dust): Ust Grupta Dogru Cevap Verenlerin Sayisi
n(dait): Alt Grupta Dogru Cevap Verenlerin Sayisi
Nust: Ust Grupta Toplam Kisi Sayisi

Nalt: Alt Grupta Toplam Kisi Sayisi
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Tablo 7: Basari testinde bulunan maddelerin guglik indeksleri

Madde No | Giicluk indeksi Madde No | Gugcliik indeksi

(p) ()
1 ,50 11 78
2 ,50 12 ,50
3 ,50 13 54
4 50 14 50
5 50 15 ,50
6 ,66 16 ,50
7 57 17 ,66
8 ,50 18 ,19
9 92 19 ,50
10 20

Maddelerin glclik indeksleri hesaplandiktan sonra sorularin bilen égrenciyle
bilmeyen 6grenciyi ayirabilme giictini belirlemek icin madde ayirt edicilik indeksleri
hesaplanmistir. Bir testteki maddelerin, madde ile dl¢ctilmesi beklenilen 6zellige sahip
olan ve olmayanlari birbirinden ayirt edebilmesi istenir. Maddelerin bu 6zelligine
madde ayirt edicilik glctu indeksi adi verilir. Madde ayiricilik indeksi (r) bir
korelasyon katsayisidir ve bu nedenle -1 ile +1 arasinda deger alabilir. Madde ile test
korelasyonu yuksek ise bu madde iyidir ve bilenlerle bilmeyenleri ayirt ediyor
demektir. Negatif deger ise ters yonlu bir iliski oldugunu gosterir ve 0 madde testten
¢ikariimahdir. Testin ayirt edicilik indeksi ortalama 0.50 civarinda olursa test
bireysel farkliliklari iyi ayirt eder. Madde ayiricilik indisinin (r) yorumlanmasina
gore, testteki maddeler secilir. EGer madde ayiricilik indeksi, -1 ile +0.19 arasinda ise
0 madde testten atilir, 0.20 ile 0.29 arasi ise diizeltilerek ve 0.30 ile +1 arasinda ise
aynen kullanthir. Ayiricithik guct indeksi (r) 0.20’den kiicuk ve negatif ise 0 madde
secilmez (Atilgan,2006;301-302). Hazirlanan basari testinde bulunan maddelerin

ayiricilik indeksleri Tablo 8°de gosterilmistir.
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Tablo 8: Basari testinde bulunan maddelerin ayiricilik indeksleri

Madde No | Ayiricihk indeksi Madde No | Ayiricilik indeksi

(r (r
1 ,347 11 ,428
2 ,283 12 ,488
3 475 13 275
4 ,384 14 ,420
5 ,469 15 330
6 ,504 16 ,639
7 ,480 17 ,378
8 ,338 18 ,294
9 ,623 19 ,504
10 ,597

Bu calismada yukarida agiklanan bilgiler dikkate alinmistir. Testin
gecerliligini ve guvenilirligini belirlemek amaciyla 6n deneme yapilmis, 6n deneme
sonucu guclik indisi ve madde ayiricilik guct derecelerine gore testten 11 madde
atilmis, bazi maddeler duzeltilerek, bazi maddeler ise degistirilmeden teste alinmistir.
Olgme aracinin Cronbach Alpha giivenilirlik katsayisi (o) ,747 olarak bulunmustur.

Bu deger aracin givenilir oldugunu gostermektedir.

5. Basar testinde gerekli analizler ve duzeltmeler yapildiktan sonra teste son sekli
verilmis (Ek 2) ve belirlenen kazanimlarin verilmesinde yararlanilacak oyunlar
belirlenmistir. Bu oyunlarin uygulanmasinda kullanilacak her tirlii materyal, arag-
gerecler tespit edilmis, arastirmaci tarafindan tasarlanmis, dretilmis ve kullanima

hazir hale getirilmistir.

6. Hazirlanan basari testinin analizi yapilirken dgrencilerin dogru cevapladigi her
soruya 1 puan, yanlis cevap verilen sorulara ise 0 puan verilmistir. Bir égrenci bu

basari testinden en fazla 19, en az ise 0 puan alabilir.
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7. Ogrencilerin hicbiri ontestten sifir puan almamislardir. Bunun nedeni ise sosyal
bilgiler 6gretim programinda 6grenme alanlari her sinif seviyesinde aynidir. Sadece
bu 6grenme alanlarinda yer alan konular, kavramlar, bilgi ve beceriler 6grencilerin
yas seviyesine gore her yil biraz daha artiriimaktadir. Yani calisma yapilan deney ve
kontrol gruplari Haklarimi Ogreniyorum (nitesinde yer alan kavram, bilgi ve
becerileri ilk defa gérmemislerdir. Sadece var olan bilgilerinin Uzerine yaslarina

uygun yeni bilgiler eklenmistir.
3.3.2. Tutum Olcegi

ilkogretim besinci sinif 6grencilerinin cocuk haklarina iliskin tutumlarini
belirlemek amaciyla daha 6nce Kepenek¢i (2006) tarafindan gelistirilen “Cocuk
Haklarina iliskin Tutum Olcegi” (CHTO) kullanilmistir (Ek 3).

Olgek 5°li likert formunda hazirlanmis olup, “Tamamen Katiliyorum”,
“Katihyorum”, “Kararsizim”, “Katilmiyorum” ve “Tamamen Katilmiyorum”
secenekleri bulunmaktadir. Ancak oOlcek ilkdgretim ogrencilerinin cevaplamalarini
kolaylastirmak i¢in 3’1u likert formuna donusturalmastur. Bu formda “Katiliyorum”,
“Kararsizim” ve “Katilmiyorum” segenekleri yer almaktadir. Secgenekler 1, 2 ve 3
olarak puanlanmakta ve yiiksek puanlar olumsuz tutumlari ifade etmektedir. Olgekte
cocuklarin dort farkh alandaki (yasamsal, gelisimsel, korunma ve katilim) haklarina
iliskin 22 madde bulunmaktadir. Olgekteki ifadelerin 19°u olumlu, 3’ olumsuzdur.
Olumsuz ifadelere (2., 14. ve 15. maddeler) verilen tepkiler ters puanlanmaktadir.
Olgekten alinacak en disiik puan 22 ve en yiiksek puan ise 110’dur. Ancak 3’1 likert

formdan alinabilecek en dustik puan 22 iken en ylksek puan 66°dir.

Kepenekci (2006) olgedin gecerligine ve guvenirligine iliskin yaptigi calisma
sonucunda, Olcegin tek faktorli oldugunu, o6lcekteki maddelerin madde toplam
korelasyon katsayilarinin. 32 ile. 61 arasinda degistigini, Cronbach Alpha i¢ tutarlilik
katsayisinin. 85, yari test glvenirlik katsayisinin ise. 77 olarak belirlendigini ifade
etmistir. Arastirmada kullanilan 6lgegin yapilan son guvenirlik katsayisi ise. 759

olarak belirlenmistir.
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3.3.3. Ogrenci Gunlukleri

Arastirmada 6grencilerin 6zellikle tutumlarini belirlemek icin kullanilan
tutum 06lceginin yaninda nitel veri toplama teknigi olarak dokiiman incelemesi
yontemi kullanilarak &grenci gunlikleri - kullanilmistir.  Dokiman incelemesi,
arastirilmasi hedeflenen olgu veya olaylar hakkinda bilgi iceren yazili materyallerin
analizini kapsar (Yildirrm ve Simsek,2008; 187). Oyun yonteminin ¢ocuk haklarinin
ogretiminde basariya, kalicilia ve tutuma etkisini belirlemek amaciyla uygulanan
deneysel islem toplam dort hafta, on iki ders saati sirmis ve bu stirede 6grencilere
dort kazanim verilmeye galisiimistir. Arastirmaci her kazanim igin deney grubuna bir
oyun oynatmistir. Arastirmaci 6grencilerden oynanan her oyunla ilgili gunlik
yazmalarini istemistir (Ek 5). Arastirmaci 6grencilerden topladigi ginlikleri analiz
ederek oyunun &grencilerin basarilari ve tutumlari Gzerindeki etkisini belirlemeyi

amaclamistir.
3.4. UYGULAMA SURECI

1. Galismanin ilk adimi olarak uygulamanin eksiksiz ve sorunsuz yurutulmesi igin
Adiyaman il Milli Egitim Mudurlugi’nden 20 Ekim 2010- 20 Kasim 2010 tarihleri

arasinda belirtilen okulda uygulama yapmak igin yasal izin alinmistir (Ek 1).

2. Arastirmanin yapilacagi 50. Y1l ilkégretim Okulu’nun midiirii ve besinci sinif
ogretmenleri, arastirmaci tarafindan deneysel islem surecinden yaklasik (¢ hafta
once uygulama ile ilgili bilgilendirilmislerdir. Arastirmaya dissal degiskenlerin
etkisini 6nlemek icin arastirmaci deney grubunda ve kontrol grubunda yapilacak olan
ogretimin  kendisi tarafindan ydrutilmesi gerektigini  belirtmis, mudur ve
ogretmenlerden gerekli izni almistir. Ayrica 6gretmenler islenecek olan “Haklarimi
Ogreniyorum” (nitesi ile ilgili konularin erken islenmemesi konusunda
uyarilmiglardir. Unite ikinci Gniteyle yer degistirilerek 6ncelikle ikinci tnite islenmis,

daha sonra uygulama stirecinde birinci nite islenmistir.
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3. Veri toplama araglari olan basari testi ve tutum 6lcegi, arastirmada kullaniimak
Uzere yeterli sayida ¢ogaltilarak hazir hale getirilmistir.

4. Ontest deney ve kontrol grubuna, uygulamadan bir hafta 6nce ve ayni gin
uygulanmistir. Ontest uygulamasi esnasinda égrencilere sorularla ilgili agiklamalar
arastirmaci tarafindan yapilmistir. Testin not vermek amaciyla degil, bilgilerini
olcmek amaciyla uygulandigi belirtilmis ve 6grencilerin aciklamalardan sonra daha
rahat davrandiklari gozlenmistir. Ontest uygulandiktan sonra 6grencilere éntutum
6lcegdi verilmis ve bu dlcek icin de gerekli aciklamalar yapildikta sonra 6grencilerden

ontutum o6lcgegini doldurmalari istenmistir.

5. Ontestin uygulanmasi siirecinde testin giivenirligini dusirebilecek etkiler kontrol
altina alinmaya calisiimistir. Uygulamada her sinifta bir gézetmen bulunmasina

dikkat edilmesinin yaninda arastirmaci tarafindan denetlenmesine de dikkat

edilmistir.

6. Hazirlanan Ontest plani uyarinca cevap kagitlarina isaretlenen her dogru cevap (1),
yanhs cevap ise (0) olarak kodlanmistir. Ontutum Glgedine verilen cevaplar ise
Katilmiyorum (1), Karasizim (2) ve Katiliyorum (3) seklinde kodlanmistir. Elde
edilen veriler bilgisayar ortamina aktariimis ve SPSS paket programina girilmistir.

7. Bu slrecten sonra 20 EKim tarihinde uygulama baslamis ve arastirmaci haftada (¢
ders saati olmak Uzere dort haftada toplam 12 ders saati boyunca deney ve kontrol
grubunun sosyal bilgiler dersine girerek dersi kendi islemistir. Deney grubu olan 5-B
sinifindaki derslerde 6nce, kazanimlarla ilgili kitapta yer alan konular yapilandirmaci
yaklasim yontemlerine uygun olarak islendikten sonra o kazanimla ilgili hazirlanmis
olan oyunlar bu gruptaki 6grencilere oynatiimistir. Ayni uygulama her kazanim igin
tekrarlanmistir. Kontrol grubu olan 5-A sinifinda ise dersler MEB tarafindan

hazirlanmis olan Ogretmen Kilavuz Kitabi’na uygun sekilde islenmistir.

8. Oyunlarin bazilari, arastirmada ele alinan ¢cocuk haklari konularinin kazanimlarina

gore arastirmaci tarafindan degistirilerek, bazilari tamamen uyarlanarak, bazilari da
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aynen alinarak hazirlanmistir. Oyunlar hazirlanirken materyal hazirlama teknikleri ve
ogrencilerin gelisimsel ve biligsel dzellikleri dikkate alinarak, égrencilerin ilgilerinin
cekilmesi icin renkli Kkartonlar ve dayaniklihgr artirmak icin de mukavva
kullanilmistir. On deneme uygulamasi ve uzman gorisleri dogrultusunda gerekli

dizeltmeler yapilmistir.

9. Uygulama, Sosyal Bilgiler Programi’nda, besinci sinif sosyal bilgiler dersi
“Haklarimi Ogreniyorum” Unitesi igin ayrilan siire ve sosyal bilgiler ders saati ile
sinirli kalinarak 12 ders saati icerisinde oyunlarin verilmesi yoluyla yapiimistir.
Oyunlar, arastirmaci tarafindan konular islendikten sonra verilmistir. Deney
grubunda uygulama sirasinda 6grencilere arastirmaci tarafindan oyunlar agiklanmig
ve Ogrencilerin oyunlari tam olarak anlamalari saglanmistir. Oyun eshasinda
ogrencilerin eglendikleri ve oyunlardan hoslandiklari gézlenmistir. Ogrencilerin aktif
katilimini saglamak icin kazanimlara uygun grup oyunlari hazirlanmis ve hazirlanan
bu oyunlar sinifta oynanmistir. Ayni zamanda yapilandirmaci yaklasima gore
ogretimin uygulandigi  kontrol grubunda da, deneysel islemin yapildigr sure
icerisinde, sosyal bilgiler dersinde ayni kazanimlarin islenmesine dikkat edilmis ve
ddevlendirmeler deney ve kontrol grubundaki égrencilere ayni zamanda verilmistir.
Uygulamadan sonra hem deney hem de kontrol gruplarina ayni gin sontest
uygulanmis ve basari testi analizi icin gerekli veriler elde dilmistir. Sontest
uygulandiktan sonra 6grencilere sontutum testi uygulanmis ve tutum analizi icin

gerekli veriler elde edilmistir.

10. Son test uygulamasindan 30 giin sonra her iki gruba ayni gin kalicilik testi

uygulanmis ve kalicilik analizi igin gerekli veriler elde edilmistir.

11. Deney grubunda uygulama sirasinda ve bitiminde bulgulardan yararlaniimak

Uzere, yazili olarak 6grencilerin oyunlara iligskin gorusleri alinmistir.
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3.5. CALISMADA KULLANILAN OYUNLAR

ilkogretim besinci sinif sosyal bilgiler 6gretim programi incelendiginde,
cocuk haklarina iliskin kazanimlarin programin birinci Unitesi olan “Haklarimi
ogreniyorum” Unitesinde yer aldigi gortlmektedir. Bu tnitede konu ile ilgili toplam
dort kazanim yer almaktadir. Bu kazanimlari 6grencilere kazandirabilmek icin
kontrol grubunda &gretmen kilavuz Kkitabinda yapilandirmaci yaklasima gore
hazirlanmis  olan etkinlikler uygulanmistir. Deney grubundaki &grencilere
kazanimlari verebilmek icin programda yer alan her kazanim igin bir oyun
tasarlanmistir. Ders normal sirecinde islendikten sonra ogrencilere bu oyunlar
oynattiriimistir.  Asagida programda yer alan kazanimlar ve kazanimlar igin

tasarlanmis oyunlar agiklanmistir.
3.5.1. Kulaktan Kulaga

Birinci__Kazanim: Bulundugu cesitli grup ve kurumlar icindeki yerini

belirler.

Kulaktan Kulaga oyunu ¢zellikle olgu ve kavramlarin égretilmesi gereken
konularda kullanilabilecek bir oyundur. 9-11 yas arasindaki 6grenciler igin sosyal
bilgiler dersinde de kullanilabilecek uygun bir oyundur. Bu oyun, konu ya da dnite
ile ilgili kavram ve olgularin 6gretilmesinde ilgi cekici bir yoldur. Bu galismada
“Haklarimi Ogreniyorum” (nitesinin birinci kazanimi ile ilgili kavramlarin ve

olgularin 6zelliklerini anlatan ifadeler segilmistir.

Oyunun Aracg-Gereci: Kagit, kalem, makas ve kii¢uk bir kutu veya torba.

Oyunun Hazirlanisi: Arastirmaci tarafindan birinci kazanim icin belirlenen
ifadeler ve kavramlar 6nceden kicik kagitlara yazilir ve hepsi bir kutu/torba icine
atihir. Oyunun nasil oynanacag! arastirmaci tarafindan tim sinifa agiklanir ve sinifta
bes veya alti Kisilik gruplar olusturulur. Sinif mevcudu fazla olan siniflarda bu oyun
icin 7-8 kisilik gruplar da olusturulabilir.
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Oyunun Oynanisi: Ogretmen veya arastirmaci tarafindan énceden belirlenen
gruplarda yer alan Ogrenciler yan yana dizilirler ve grubun basindaki 6gdrenci
arastirmacinin  kuclik kagitlara yazdigr clmlelerden birini torbadan ceker ve
yanindaki arkadasinin kulagina fisildar. Gruptaki her 6grenci cimleyi yanindaki
arkadasina fisildar. Ciimle bu sekilde kulaktan kulaga fisiltiyla sdylenir. Grubun
sonundaki 6grenci cumleyi sesli olarak soyler. Climle dogru iletilmis ise, grubun
basindaki 6grenci sona gecer ve gruba puan verilir. Ayni slre¢ diger gruplara da
farkl ctimleler verilerek uygulanir. Her grubun aldigi puanlar karsilastirilir. En fazla
puani alan grup birinci olur ve 6nceden oyun icin bir 6dul belirlenmisse 6ddli en

fazla ifadeyi dogru ileten grup kazanir (Altunay, 2004: 115).

Arastirmada Kulaktan Kulaga Oyununun Uygulanma Sureci

Arastirmanin birinci kazanimi igin belirlenen “Kulaktan Kulaga” oyununun
nasil oynanacagi, arastirmaci tarafindan 6grencilere 6nceden acgiklanmistir. Deney
grubunda yer alan 27 6grenci beser kisilik gruplara ayrilmistir. Sinif mevcudu 27 Kisi
oldugu icin iki Kisi olusturulan gruplar disinda kalmistir. Gruplar disinda kalan iki
Kisi de diger oyuncular oyunu oynadiktan sonra, diger grupta yer alan ¢ 6grenci ile
birlikte yeni bir grup olusturarak oyunu oynamislardir. Uygulama stresince siniftaki
bitin 6grencilerin blttin oyunlarda gorev almalarina ve uygulama strecine aktif
sekilde katilmalarina 6zen gosterilmistir. Gruplar olusturulduktan sonra her grup
sirastyla tahtaya kalkmis ve sira olmuslardir. Grubun basindaki 6grenci énceden
ogretmen tarafindan hazirlanmis kiiciik kagitlardan birini kutudan alarak kagitta
yazili olan mesaji yanindaki arkadasinin kulagina fistldamistir. Kagitta yazili olan
mesaj bu bicimde kulaktan kulaga iletilmistir. Grubun sonundaki 6grenci climleyi
sesli olarak sGylemistir.

Clmle dogru iletildigi takdirde, grubun basindaki 6grenci grubun sonuna
gecmistir. Ciimleyi dogru sekilde iletilmedigi takdirde arastirmaci cimlenin dogru
seklini sinifa sdylemistir. Bu sekilde bdtin gruplar oyunu oynamislardir. Her gruba
iletmesi icin bes climle iletme hakki verilmistir. Bdylece grupta yer alan her 6grenci

icin bir ctimle hakki verilmistir. Gruplar dogru iletilen her climle icin bir puan
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almiglardir. Oyun sonunda en c¢ok puan alan grup birinci olmustur. Oyunda
kullanilan ifadelerden bazilari asagida verilmistir.

Ornek:

Aile hem grup, hem kurumdur.

5/B sinifindaki 6grenciler akran grubunda yer alirlar.
Alisveris yapan insanlar kalabaliktir.

50. Y1l ilkégretim Okulu bir egitim kurumudur.
Oyun arkadaslari bir gruptur.

Mag izleyen insanlar kalabaliktir.

Bircok kisinin katihmiyla yapilan ¢alismaya takim ¢alismasi denir.
En az iki kisi bir grup olusturur.

Grup icinde her rol énemlidir.

Nifus ctizdani kim oldugumuzu gosterir.

Halk oyunlari ekibi bir gruptur.

Egitici kulUpler bir gruptur.

Oyun icin hazirlanmis kiglk kagitlarda yukaridaki ifadelere benzer pek ¢ok
ifade yer almistir. Oyun suresince 6grencilerin kisa ctimleleri daha kolay ilettikleri,
uzun cimleleri iletmekte ise zorlandiklari gozlenmistir. Kisa ctimleleri ¢eken gruplar
daha yiiksek puanlar almistir. Bu gézlem sonucuna goére bu oyun icin kisa kavram

veya ifadelerin kullaniimasi daha etkili olabilecegi seklinde yorum yapilabilir.

Bu oyun, 6gretim sirecinde dogru kullanildigi takdirde oldukca etkili
sonuclar verebilir. Cunkl 6grenciler bu oyunu oynarken pek ¢ok duyu organini ise
kosmaktadir. Cumleyi iletecek olan 6grenci ilk olarak kagitta yazili olan cimleyi
okur ve gorsel olarak uyarilir; daha sonra cumleyi yanindakine iletmek icin aklinda
tutmaya calisir boylece bilissel 6grenme stireci igine girer ve son olarak cumleyi
yanindakine iletirken cumleyi sozel olarak tekrar eder. Ayrica kulagina ctimle
fistldanan 6grenci isitsel olarak da uyarilir. Bu oyun slrecinde égrenci hem 6grenen
hem o&greten konumundadir. Tum bu uyariimalar sayesinde 6grenci duyu

organlarinin cogunu kullanarak aktif bir 6grenme surecine katilmis olur. Sayilan tim
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bu nedenlerden dolayi “Haklarimi Ogreniyorum” tnitesinde yer alan birinci kazanim

icin bu oyun kullaniimig ve etkili bir sonuca ulagiimistir.
3.5.2. Rol Kartlari

ikinci__Kazanim: icinde bulundugu gruplar ile gruplara ait rolleri

iliskilendirir.

Uygulama siirecinde 6grencilere kazandirilmasi hedeflenen ikinci kazanim
icin rol kartlari oyunu oynattiriimistir. Yasamimiz boyunca farkinda olarak veya
olmayarak pek ¢ok grubun, kurumun veya kalabaligin Gyesi oluruz ve bunlar icinde
birbirinden farkli pek cok rol stleniriz. Ornegin bir gocuk ayni anda ogrenci,
arkadas, evlat, kuzen, torun veya musteri rollerini Ustlenmektedir. Bu oyunun amaci
ogrencilerin  yer aldigi gruplarda Ustlendikleri rollerin farkina varmalarini

saglamaktir.

Oyunun Aracg-Gereci: Karton, kalem, cetvel ve makas.

Oyunun Hazirlanisi: Bu oyun, arastirmaci tarafindan “Tabu” oyunundan
esinlenerek hazirlanmistir. Oyun icin Uzerinde farkli rollerin yazildi§i kartlar
hazirlanmistir. Kalin kartondan 15 cm uzunlugunda ve 10 cm genisliginde kartlar
kesilmis ve kartlarin hepsi koyu bir kalemle ortadan ikiye bolinmustur. Ortadan
ikiye ayrilmis olan Kkartin Gst kismina ginliik yasamda dstlenilen rol isimleri, alt
kismina ise bu rolleri cagristiran t¢ adet kelime yazilmistir. Alt kissmda yer alan
kelimeler, yasakli kelimeler olarak belirlenmistir.

Oyunun Oynanisl: Oyun arastirmaci tarafindan 6grencilere 6nceden
aciklanmis ve érnek bir uygulama yapilmistir. Diger oyunda oldugu gibi bu oyun igin
de sinif gruplara ayrilmistir ancak bu kez dort kisilik gruplara ayrilmistir. Her grup
bir Kisiyi anlatici olarak se¢cmistir ve secilen Kisi kartlar arasindan rastgele sectigi bir
roli yasakli kelimeleri kullanmadan arkadaslarina anlatmaya calismistir. Dogru
anlatilan her rol igin gruplar bir puan kazanmistir. Her gruba bes dakika anlatma
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stiresi verilmistir. Bes dakika icerisinde en ¢ok rolt dogru anlatan grup birinci

olmustur. Ayni puani alan gruplar daha sonra tekrar yarisarak birinci belirlenmistir.

Bu kazanim icin 0&zellikle bu oyunun tasarlanmasindaki temel amag
ogrencilerin glnlik yasamda ustlendigimiz rollerin farkina varmalarini ve bu rollere
ait gorevleri ve sorumluluklari ifade etmelerini saglamaktir. Oyuna yasakli kelimeler
eklenmesinin temel nedeni ise 6grencilerin rolleri basit bir sekilde anlatmalari yerine
yaraticiliklarini kullanarak en etkili sekilde anlatmalari ve bu sayede kendilerince
ifade ettikleri rolleri 6grenmelerini saglamaktir. Asagida bu oyun igin hazirlanmis
kartlar gosterilmistir.

DEDE OGRENCI ARKADAS
Torun Okul Dost
Ya$|| Ders Oyun
Baba Odev Yardim

3.5.3. Var misin Yok musun?

Uciincli Kazanim: Katildi§i gruplarda aldigi roller ile rollerin gerektirdigi

hak ve sorumluluklari iliskilendirir.

Bu oyun Turkiye’de ulusal bir televizyon kanalinda yayinlanan ve g¢ok
izlenen eglence tarzinda bir yarisma programindan esinlenerek tasarlanmistir. Bir

sinif ici oyun sekline dondstlrilen programin formati, bilgi ve oyun agirlikl bir tarza
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dontstirtlmustir. Ogrenciler televizyonda izledikleri programin oyunlastiriimis
sekliyle sinifta karsilasinca heyecanlanmis ve oyunu oynamak icin sabirsizlandiklari

gOzlenmistir.

Oyunun Arag-Gereci: 10 adet bos ayakkabi kutusu, renkli kartonlar, kagit,

kalem ve makas.

Oyunun Hazirlanisi: Oyun igin dnceden arastirmaci tarafindan 10 adet kutu
hazirlanmistir. Kutularin igerisine 10’dan 100’e (10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90,
100) kadar puanlar yerlestirilmistir. Her yarismada puanlarin yerleri degistirilmistir.

Bu puanlar tim 6grencilerin gorebilecegi sekilde tahtaya da yazilarak siralanmistir.

Oyunun Oynanisi: Uygulama sirecinde tahtaya 10 &grenci alinmstir.
Tahtaya cikan 6grenciler rastgele secilmistir cuinkl yarisma t¢ kez tekrarlanarak tim
ogrencilerin yarismada yer almalari saglanmaya ¢alisiimistir. Segilen 10 6grenciden
biri yarismaci olurken dokuzu kutularin basinda beklemis ve yarismaci herhangi bir
kutu sectiginde kutu basinda bekleyen 6grenci kutusunu acmistir. Yarismacl
olabilmek ve kutu se¢cme hakkini elde edebilmek icin belirlenen bir 6grenciye ilk
olarak arastirmaci tarafindan bir soru sorulmus ve soruyu dogru yanitladiktan sonra
dgrenci bir kutu secmistir. Yarismaci actirmayi disundugi kutuyu sectikten sonra
yarismaciya arastirmaci tarafindan tek tek kutu agtirma hakki verilmistir. Ancak
yarismacinin kutu actirabilmesi icin her kutu icin hazirlanmis soruya yanit verme
zorunlulugu bulunmaktadir. Yarismaciya her kutu actirdiktan sonra bir puan (6rnegin
40) teklif edilmistir. Eger 6grenci teklif edilen puani kabul ederse kutusundaki puani
kaybetmistir. Kabul etmemisse yeni bir kutu icin bir soruya daha dogru cevap
vermek zorundadir. Bu sekilde son bir kutu kalana kadar oyun devam etmistir. Son
kutuda ise arastirmaci yarismaciya son bir teklifte bulunarak kutulari degistirme
hakki tanimistir. Yarismaci kendi kutusunda israr ederse kutusu acilir ve kutusunda
bulunan puani almaya hak kazanmistir. Bu sekilde oyun tim &grenciler oyunda yer
alana kadar strmustir. Oyun sonunda en yiksek puani alan égrenci birinci ilan

edilmistir. Oyun sirasinda yarismaci olan 6grencilere sorulan sorular coktan se¢cmeli
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ve bosluk doldurmali sorular seklinde hazirlanmistir. Bu sorulardan bazilar asagida
gOsterilmistir.

Ornek:
1- Odevlerini zamaninda yapan ali asagidaki haklardan hangisini kullanabilir?

A. Bahceyi temizlemek,

B. Sofrayi kurarken annesine yardim etmek,

C. Oyun oynamak,

D. Kardesine bakmak,
2- Asagida verilenlerden hangisi bir 6grencinin sorumlulugu olamaz?

A. Okula zamaninda gelmek

B. Okulun temizligini yapmak

C. Derslerine calismak

D. Okul ve sinif kurallarina uymak
3- Sorumluluk, bir kimsenin Uzerine aldigi rolin gereklerini yerine getirmesidir.
Asagidakilerden hangisi sorumluluga 6rnek gosterilebilir?

A. Odamizi temiz tutmak

B. Her gin TV seyretmek
C. Yemek yemek
D.

Futbol magina gitmek

4- Her insan belli bir sosyal cevrede yasar. Toplum halinde yasayabilen biz
insanlarin haklarinin yani sira belli 6devleri de vardir. Buna gore asagida verilen hak

ve ddevlerle ilgili eslestirmelerden hangisi dogrudur?

Hak Odev
A. Okula ge¢ kalmak Okula servisle gitmek
B. Odevlerini abisine yaptirmak Ogretmenlere saygi gostermek
C. Sabah erken kalkmak Kitap okumak
D. Okula gitmek Ders ¢alismak
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5- Mehmet ilge futbol takiminda oynamaktadir. Futbol kullbl, ona (ye Kkarti
vermistir.  Mehmet, bu kartla istediji zaman stada gidip (cretsiz macg
izleyebilmektedir. Yukarida anlatilanlar asagidakilerden hangisiyle iliskilidir?

A. Amag B. Sorumluluk C. Hak D. istek

6- Asagidaki ¢ocuklardan hangisi haklarini kullanmaktadir?
A. Ayakkabi boyayan Firat
B. Muzik dinleyen Sema
C. Mendil satan Ali
D

. Annesine yardim eden Belgin

7- Asagidakilerden hangisi bir 6grencinin Ustlendigi roller arasinda gosterilemez?
A. Okul futbol takimi kaptanligi
B. Mudurluk
C. Sinif bagkanh
D. Egitici kol tyeligi

10- Okuldaki rolim ...6grencililiktir...

Ogrencilerin oyun sirasinda yiiksek motivasyona sahip olduklari gézlenmistir.
Ayrica bu oyun 6grencilerin yabanci olmadiklari bir ortamdan uyarlandii icin kolay
uyum saglamislardir. Oyun siresince ogrencilerin sorulara da ¢ok dikkatli cevap
verdikleri ve 6grencilerin tamaminin derse aktif sekilde katildiklari gozlenmistir.
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3.5.4. Hadi Anlat Bakalim

Dordiuncu Kazanim: Cocuk olarak haklarini fark eder.

Bu oyun o&grencilerin dikkatini, ifade yeteneklerini ve vyaraticiliklarini
gelistirir. Ayrica 0grencilerin sosyallesmesini ve aktif olmalarini saglar. Bu

sebeplerden dolayi dordinci kazanimin verilmesinde bu oyuna yer verilmistir.
Oyunun Aracg-Gereci: Kagit, kalem, makas ve kugik bir kutu.

Oyunun Hazirlanisi: Arastirmaci tarafindan tg¢linci kazanim igin belirlenen
ifadeler ve kavramlar 6nceden kicik kagitlara yazilir ve hepsi bir kutu/torba icine
atilir. Oyunun nasil oynanacagi arastirmaci tarafindan tim sinifa agiklanir ve sinifta

dort veya bes kisilik gruplar olusturulur.

Oyunun Oynanisi: Ogrenciler 2 veya 3 gruba ayrilir. Ogretmen gruptan bir
dgrenciyi anlatici olarak secger veya bu 6grenciyi grup kendi arasinda belirler. Diger
grup oyunun oynandigi derste dnceden isledikleri bir konuyu, olayl veya kavrami
secer ve bunu diger grubun anlaticisina séyler. Anlatici, sinirli bir siirede hig
konusmadan, el hareketleri ve viicut dili ile anlatmaya calisir. Grup arkadaslari
anlaticinin anlattigi konu veya kavrami yiksek sesle tahmin etmeye calisirlar. En
kisa slrede anlatilmasi istenilen konu veya kavrami bilen grup 1 puan alir.

Bilemeyen gruba puan verilmez (Ozdemir, 2006: 55).

Arastirmada Hadi Anlat Bakalim Oyununun Uygulanma Sireci

Oyun oncesinde 0Ogrencilere arastirmaci tarafindan oyun hakkinda bilgi
verilmis ve arastirmaci 6rnek bir oyun oynayarak 6grencilere oyunun nasil
oynanacagini gostermistir. Daha sonra 6grenciler dort Kisilik gruplara ayriimistir.
Ogrenciler gruplarindan bir Kisiyi anlatici olarak segmistir. Arastirmaci daha énceden
konu ile ilgili 6grencilerin anlatacaklari kavram veya ifadeleri (bu kavram ve ifadeler
hak ve sorumluluklarla ilgilidir) kiclk kagitlara yazarak bir kutu igerisine atmistir.

Gruplar da kendi aralarinda ikiserli olarak tekrar gruplandiriimiglardir. Her seferinde
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iki grup tahtaya kalkmis ve birbirleriyle yarismislardir. Her etapta birinci olan grup
bir sonraki etabin birincisiyle yarismis ve boylece birinci grup belirlenmistir.

Oyun, ilk grubun anlaticisinin kutudan sectigi kagitta yazili olan kavram veya
olayr sinirh bir stirede grup arkadaslarina anlatmaya calismasiyla baslamistir. Ancak
arastirmact oyununun orijinal halini biraz degistirmis ve &grencilerin sectikleri
kavram veya ifadeleri sessiz bir sekilde sadece el ve viicut isaretleri ile degil, sozel
bir sekilde konusarak anlatmalarina izin vermistir. Anlaticinin anlatmaya calistigi
kavram veya ifadeyi grup arkadaslari tahmin etmeye calismislardir. Tahmin edilen
her dogru kavram veya ifade icin bilen grup bir puan almistir. Bilemeyen gruba ise
puan verilmemis ve oynama hakki bir sonraki gruba gegmistir. Bu sekilde tiim
gruplar oyunu oynayana kadar oyuna devam edilmistir. Birinci grup belirlendikten
sonra oyun bitmistir. Bu oyunda 6grencilerin anlatmalari istenilen bazi kavram ve

ifadeler asagida verilmistir.

Ornek:

Egitim hakki
Beslenme hakki
Oyun oynama hakki
Saglik hakki
Yasama hakki
Televizyon izleme hakki
Barinma hakki
Okula gitme hakki
Maca gitme hakki
Giyinme hakki
Korunma hakki

Sevilme hakki

Yukarida yer alan oyunlarin tamami sinif ortaminda oynanabilecek sekilde
tasarlanmistir. Bunun nedenleri ise uygulamanin devam ettigi zamanin iklim

kosullarinin bahge oyunlari icin elverisli olmamasi ve uygulamanin yurataldugi
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okulun fiziksel kosullarinin uygun olmamasi, kapah bir salona sahip olmamasidir.
Bu oyunlarin secilmesinin nedenleri ise 6grencilerin yaraticilik ve kendilerini ifade
becerilerini gelistirmelerini  saglamasidir. Ayrica bu oyunlar 6grenilenlerin
kaliciligini da saglamaktadirlar. Ornegin kulaktan kulaga oyununu oynarken 6grenci
verilmek istenen mesaji 6nce okuyor sonra zihninde tutarak yanindakine iletiyor ve
bdylece oyun esnasinda 6grencinin pek ¢ok duyu organi bu sekilde 6grenme
ortaminda ise kosuluyor. Ogrencilerin derse daha fazla aktif katihminin saglandig

oyunlar sayesinde 6grencilerin iletisim becerilerinin de arttigi gozlenmistir.

3.6. Verilerin Coztmlenmesi

Bu bolimde nicel ve nitel verilerin ¢oziimlenmesinde kullanilan istatistik
yontemlerinden bahsedilmistir. Calismada nicel ve nitel veriler birlikte
kullanilmistir. Nicel verilerin ¢ézimlenmesi asamasinda SPSS paket programi
kullanilmistir. Grup ici yapilan analizlerde bagimh gruplar t-testi, gruplar arasi
yapilan analizlerde ise badimsiz gruplar t-testi yapilmistir. Tablolarin
yorumlanmasinda ortalama, frekans, standart sapma, t puani kullanilmis ve
anlamhilik dizeyi p<0,005 kabul edilmistir. Nitel verilerin ¢dzimlenmesinde ise
icerik analizi kullaniimistir. Analiz ¢6zumleri sonucunda elde edilen bulgulari
desteklemek amaciyla égrencilerin ifadelerinden dogrudan alinti yapilarak betimsel

analize de yer verilmistir.
3.6.1. Nicel Verilen Coziimlenmesi

Arastirmada verilen ¢0zimlenmesi amaciyla istatistiksel teknikler olarak;

frekans, ortalama, standart sapma ve t testi kullaniimistir.

ilk olarak, hazirlanan 6lgme aracinin givenirligini  hesaplamak icin
Croancbach alfa glvenirlik katsayisi hesaplanmistir. Gruplarin secilmesinden sonra
denk olup olmadigini belirlemek icgin 6grencilere ayni giin Ontest uygulanmistir.
Gruplarin Ontest puanlari ortalamalari arasinda fark olup olmadigina t testi ile
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bakilmistir. Ontestin ardindan 6grencilere ontutum olcegi uygulanmis ve gruplarin
ontutum sonuglari arasinda fark olup olmadigini belirlemek igin t-testi kullaniimistir.

Arastirmada elde edilen verilerin istatistiksel analizi icin SPSS paket
programi  kullanilmistir.  Arastirmaya katilan deney grubundaki ve kontrol
grubundaki 6grencilerin her birine ait ontest, sontest, kalicilik testi, dntutum ve
sontutum puan ortalamalari kullanilarak gerekli veriler olusturulmus ve bu verilerin
istatistiksel analizleri yapilmistir. Gruplar arasi yapilan analizlerde bagimsiz gruplar
t-testi, gruplar ici yapilan analizlerde ise bagimli gruplar t-testi yapilmistir. Bu
durumdan hareketle alt problemlerde yer alan 1., 3., 5. ve 7. maddelerin analizinde
bagimsiz gruplar t-testi, 2., 4, ve 6. maddelerin analizinde ise bagimli gruplar t-testi

kullaniimustir.

Arastirmanin bagimli degiskeni, deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin
basari ve tutum puanlaridir. Bagimsiz degiskenler ise, grup ve test degiskenleridir.
Arastirmada, bir bagimh degisken Uzerinde etkisi arastirilan iki alt kategorili
bagimsiz degiskenlerin istatistiksel analizlerinde t-testi kullanilmistir. Analiz
sonuglarinin yorumlanmasinda ise aritmetik ortalama degerleri dikkate alinmistir.
Verilerin  istatistiksel —analizinde 0=0.5 anlamlihk dizeyi g6z ©nlnde

bulundurulmustur.

3.6.2. Nitel Verilerin Cozimlenmesi

Nitel veri olarak 6grencilerden toplanan glnlikler icerik analizi yontemiyle
coziimlenmistir. icerik analizinde toplanan veriler derin bir isleme tabi tutulur ve
betimsel analizde ortaya cikarilamayan temalar fark edilir. Betimsel analizde
bireylerin gorislerini daha carpici bir sekilde yansitmak i¢in dogrudan alintilara yer
verilir. icerik analizinde ise arastirmaci, verilerden ana temalari ve kategorileri
saptar ve ortaya ¢ikan sonug arastirmaci tarafindan yorumlanir (Yildirim ve Simsek,
2008: 227).



IV.BOLUM

BULGULAR

Bu bolimde, arastirmanin alt problemlerine gore toplanmis olan verilerin

analizleri sonucunda elde edilen bulgular sunulmustur.

4.1 BIRINCi ALT PROBLEME iLiSKIN BULGULAR

Deney ve kontrol grubunun sontest puan ortalamalari arasinda anlamli bir fark

var midir?

Bu alt problemde, deney ve kontrol gruplarinin sontest puanlari arasinda
anlamli bir fark olup olmadigi arastirilmistir. Deney ve kontrol gruplarinin sontest
puanlari arasinda anlamli bir farlilik olup olmadigini anlamak amaciyla uygulanan

bagimsiz gruplar t-testi sonuclari Tablo 9°da verilmistir.

Tablo 9: Deney ve Kontrol Gruplarinin Sontest Puanlarinin Farkliligina iliskin

t-testi Sonuclari

Grup N X ss sd t p
Deney 27 15,55 257 | 4 334 oo
Kontrol 29 12,75 3,25
*(p<0.05)

Tablo 9’a gore deney grubunun sontest puan ortalamasi 15,55, kontrol
grubunun sontest puan ortalamasi ise 12,75 olarak bulunmustur. Bu sonuglara gore
deney ve kontrol grubunun sontest puan ortalamalari arasinda anlamli bir fark olup

olmadigini test etmek igin bagimsiz gruplar t-testi yapilmistir. Deney ve kontrol



103

gruplarinin sontest puanlari arasinda anlamli bir fark bulunmustur [te4)=-3,54
p<0.05]. Test sonuclarina bakildifinda deney grubundaki 6grencilerin, kontrol
grubundaki 6grencilere gore daha basarili olduklari gérilmektedir. Baska bir ifade
ile, arastirmacinin uyguladigi oyunla desteklenmis cocuk haklari 6gretimi,

dgrencilerin akademik basarilarinda etkili olmustur.

4.2. IKINCI ALT PROBLEME ILISKIN BULGULAR

Arastirmanin ikinci alt problemi iki secenek seklinde belirlendiginden

bulgular iki secenek seklinde diizenlenmistir.

4.2.1. Alt Problem 2-a: Deney grubunun ontest puan ortalamalari ile sontest puan

ortalamalari arasinda anlamli bir fark var midir?

Bu alt probleme iliskin bulgulari elde etmek i¢in deney grubunun 6éntest puan
ortalamalari ile sontest puan ortalamalari arasinda anlamh bir farklilik olup
olmadigina t-testi ile bakilmistir. Deney grubuna iliskin betimsel istatistikler ve t-

testi sonuclar1 asagida Tablo 10’da verilmistir.

Tablo 10: Deney Grubunun Ontest ve Sontest Puanlarinin Farkliligina iliskin t-

Testi Sonuglari

Deney Grubu N X SS sd t p
Ontest 27 12,29 337| 26 5,971 ,000*
Sontest 27 15,55 2,57
*(p<0.05)

Tablo 10’a gore deney grubunun 6ntest puan ortalamasi 12,29, sontest puan
ortalamasi ise 15,55 olarak bulunmustur. Bu sonuglara gore deney grubunun Ontest-
sontest puan ortalamalari arasinda anlaml bir fark olup olmadigini test etmek icin
bagimh gruplar t-testi yapilmistir. Test sonuglarina bakildiginda deney grubunun
ontest-sontest puan ortalamalari arasinda anlamli bir fark oldugu goérulmektedir

[t(26)=5,971, p<0.05]. Baska bir deyisle deney grubunun ontest puan ortalamasi ile
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sontest puan ortalamasi arasindaki sayisal fark, deney grubunda uygulanan oyunla
desteklenmis ¢ocuk haklari 6gretiminin 6grencilerin 6grenmesinde etkili sonuclar

verdigi anlamina gelmektedir.

4.2.2. Alt Problem 2-b: Kontrol grubunun éntest puan ortalamalari ile sontest puan

ortalamalari arasinda anlamli bir fark var midir?

Bu alt probleme iliskin bulgulari elde etmek icin kontrol grubunun 6ntest
puan ortalamalari ile sontest puan ortalamalari arasinda anlamli bir farklihk olup
olmadigina t-testi ile bakilmistir. Kontrol grubuna iliskin betimsel istatistikler ve t-

testi sonuclar1 asagida Tablo 11’de verilmistir.

Tablo 11: Kontrol Grubunun Ontest ve Sontest Puanlarinin Farkhiligina iliskin

t-Testi Sonuclari

Kontrol Grubu N X SS sd t p
Ontest 29 12,55 3,25 28 ,565 576
Sontest 29 12,75 3,48
(p>0.05)

Tablo 11’e goére kontrol grubunun 6ntest puan ortalamasi 12,55, sontest puan
ortalamasi ise 12,75 olarak bulunmustur. Bu sonuclara gére kontrol grubunun dntest-
sontest puan ortalamasi arasinda anlamli bir fark olup olmadigina bagimh gruplar t-
testi ile bakilmistir. Bagimli gruplar t-testi sonuclarina gére kontrol grubunun ontest-
sontest puan ortalamalari arasinda anlamli bir fark olmadigi gortlmektedir [t(28)=
,565 p>0.05].

4.3. UCUNCU ALT PROBLEME iLiSKIN BULGULAR

Deney grubunda uygulanan oyunla desteklenmis cocuk haklari 6gretimi,
kontrol grubunda uygulanan yapilandirmaci yaklasima gére uygulanan dgretime gore

ogrenci basarisi (erisisi) tzerinde anlaml bir fark olusturmakta midir?
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Arastirmanin Uguncl alt probleminde, deney ve kontrol gruplarinin erisi
puanlari arasinda anlamli bir fark olup olmadigina bakilmistir. “Oyunla desteklenmis
ogretimin” uygulandigl deney grubunun égrencileriyle, “yapilandirmaci yaklasimin”
uygulandigi kontrol grubu 6grencilerinin toplam erisi puanlari hesaplanmistir. Bu
puanlar dikkate alinarak her iki grubun aritmetik ortalamalari ve standart sapmalari
bulunmustur. Erisi puan ortalamalarinin deney ve kontrol gruplari arasinda anlamli
bir farklihk gosterip gostermedigini belirlemek amaciyla yapilan t-testi sonuclari
Tablo 12°de verilmistir.

Tablo 12: Deney ve Kontrol Grubunun Erisi Puanlarinin Farkliligina iliskin t-
Testi Sonuglari

Gruplar N Ontest | Sontest Erisi SS sd t
Ortalama
Deney 27 | 1229 | 1555 3,25 283| 54 | -4704 [ 000*
Kontrol 29 1255 | 1275 20 1,97
*(p<0.05)

Tablo 12’ye gbre “oyunla desteklenmis 0Ogretimin” uygulandi§i deney
grubunun erisi puan ortalamasi 3,25, standart sapmasi 2,83 olarak hesaplanmistir.
“Yapilandirmaci yaklasimin” uygulandigi kontrol grubunun ise erisi puan ortalamasi,
20, standart sapmasi 1,97 olarak bulunmustur. Deney ve kontrol grubunun erisi
puanlari ortalamalari arasindaki farki belirlemek icin bagimsiz gruplar t-testi
uygulanmistir. Deney ve kontrol gruplarinin erisi puan ortalamalari arasindaki farkin
anlamh oldugu gortlmektedir [t(54)=-4,704, p<0.05]. Bu bulgu, deney grubundaki
ogrencilerin erisi puanlarinin ortalamalari ile kontrol grubunun erisi puanlarinin
ortalamalari arasinda deney grubu lehine anlamli bir farklihk oldugunu
gOstermektedir. Baska bir deyisle “oyunla desteklenmis cocuk haklari égretiminin”
uygulandigi deney grubunun ogrencileri, “yapilandirmaci égretimin” uygulandigi

kontrol grubunun 6grencilerinden daha basarili olmustur.
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4.4. DORDUNCU ALT PROBLEME ILISKiIN BULGULAR

Arastirmanin dordlnci alt problemi iki secenek seklinde belirlendiginden

bulgular da iki secenek seklinde diizenlenmistir.

4.4.1. Alt Problem 4-a: Deney grubunun sontest puan ortalamalari ile kalicilik testi

puan ortalamalari arasinda anlamli bir farkhlik var midir?

Arastirmanin “4-a” bendindeki alt probleminde, deney grubunun sontest
puanlari ile kahcilik testi puanlari arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigi
arastirllmistir. Bu amagla yapilan bagimli gruplar t-testi sonuglari Tablo 13’te

verilmistir.

Tablo 13: Deney Grubunun Sontest ve Kalicilik Puanlarinin Farkliligina iliskin

t-Testi Sonuglari

Deney Grubu N X SS sd t p
Sontest 27 15,55 2,57 26 ,886 ,384
Kalicihik 27 15,11 2,66
(p>0.05)

Tablo 13’e gore deney grubunun sontest ve kalicilik puanlari arasinda anlamli
bir farkhilik bulunmadigi gérilmektedir [tee) =,886, p>0.05]. Deney grubunun sontest
puan ortalamasi 15,55 iken, kalicilik testi puan ortalamasi 15,11 olarak
hesaplanmistir. iki test arasinda anlamli bir sonucun olmamasi deney grubunda
ogrenilenlerin hatirlandigi  anlamina gelmektedir. Baska bir ifade ile, oyunla
desteklenmis ¢ocuk haklari 6gretiminin, dgrenilenlerin kalicihginda etkili oldugunu

sonucu ortaya gikmistir.
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4.4.2. Alt Problem 4-b: Kontrol grubunun sontest puan ortalamalari ile kalicilik testi

puan ortalamalari arasinda anlamli bir farklilik var midir?

Arastirmanin “4-b” bendindeki alt probleminde, kontrol grubunun sontest ve
kalicilik testi puanlari arasinda anlamli bir farlilik olup olmadigi arastirilmistir. Bu

amagla yapilan t-testi sonuclari Tablo 14’te gosterilmistir.

Tablo 14: Kontrol Grubunun Sontest ve Kalicilik Puanlarinin Farklihgina

Iliskin t-Testi Sonuclari

Kontrol Grubu N X SS sd t p
Sontest 29 12.75 325 | 28 1,915 066
Kalicilik 29 11,72 276
(p>0.05)

Tablo 14°e gore deney grubunun sontest ve kalicilik puanlari arasinda anlaml
bir farklilik bulunmadigi gorilmektedir [tes) =1,915, p>0.05]. Kontrol grubunun
sontest puan ortalamasi 12,75 iken, kalicilik testi puan ortalamasi 11,72 olarak
hesaplanmistir. Elde edilen sonug, yapilandirmaci yaklasimin, 6grenilenlerin

kalicihginda etkili oldugunu ortaya ¢ikarmaktadir.

4.5. BESINCI ALT PROBLEME ILISKIN BULGULAR

Deney grubunda uygulanan oyunla c¢ocuk haklarinin 6gretimi, kontrol
grubunda uygulanan vyapilandirmaci yaklasima goére uygulanan 6gretime gore

ogrenilenlerin kahciliginda anlamh bir farklilik olusturmakta midir?

Bu alt problemde, deney ve kontrol gruplarinin kalicilik testi puanlar
arasinda anlamh bir fark olup olmadigi arastiriimistir. Deney ve kontrol gruplarinin
kalicilik testi puanlari arasinda anlaml bir farhilik olup olmadigini anlamak amaciyla

uygulanan t-testi sonuclari Tablo 15’te verilmistir.
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Tablo 15: Deney ve Kontrol Grubunun Kalicilik Puanlarinin Farklihgina iliskin
t-Testi Sonuglari

Gruplar N X SS sd t P
Deney 27 15,11 2.66 54 -4,662 ,000*
Kontrol 29 11,72 2.76

*(p<0.05)

Tablo 15’e gore deney ve kontrol gruplarinin kalicilik testi puanlari arasinda
anlamli bir farkhihk bulunmustur [ts4)=-4,662 p<0.05]. Deney grubunun kalicilik
testi puan ortalamasi 15,55, kontrol grubunun kalicilik testi puan ortalamasi ise 11,72
olarak bulunmustur. Bu bulgu, deney grubundaki 6grencilerin 6grendikleri bilgileri,
kontrol grubundaki 6grencilere gore daha ¢ok hatirladiklarini gostermektedir. Baska
bir ifade ile, arastirmacinin uyguladigi oyunla desteklenmis ¢ocuk haklari égretimi,

ogrenilenlerin kalicthginda yapilandirmaci 6gretime gore daha etkili olmustur.

4.6. ALTINCI ALT PROBLEME iLISKiN BULGULAR

Arastirmanin yedinci alt problemi iki secenek seklinde belirlendiginden

bulgular da iki secenek seklinde diizenlenmistir.

4.6.1. Alt Problem 6-a: Deney grubunun éntutum puan ortalamalari ile sontutum

puan ortalamalari arasinda anlamli bir fark var midir?

Arastirmanin “6-a” bendindeki alt probleme iliskin bulgulari elde etmek icin
deney grubunun 6ntutum puan ortalamalari ile sontutum puan ortalamalari arasinda
anlamli bir farklihk olup olmadigina t-testi ile bakilmistir. Deney grubuna iligkin
betimsel istatistikler ve t-testi sonuclari asagida Tablo 16’da verilmistir.
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Tablo 16: Deney Grubunun Ontutum ve Sontutum Puanlarinin Farkhligina
Iliskin t-Testi Sonuclari

Deney Grubu N X SS sd t P
Ontutum 27 60,37 440 | 26 -3,998 ,000*
Sontutum 27 62,77 3,69

*(p<0.05)

Tablo 16’ya gore deney grubunun éntutum puan ortalamasi 60,37, sontutum
puan ortalamasi ise 62,77 olarak bulunmustur. Bu sonuglara gore deney grubunun
ontutum-sontutum puan ortalamalari arasinda anlaml bir fark olup olmadigini test
etmek icin bagimli gruplar t-testi kullaniimistir. Test sonugclarina bakildiginda deney
grubunun 6ntutum-sontutum puan ortalamalari arasinda anlamli bir fark oldugu
gorilmektedir [t(26)=-3,998 p<0.05]. Baska bir deyisle deney grubunun dntutum puan
ortalamasi ile sontutum puan ortalamasi arasindaki sayisal fark, deney grubunda
uygulanan oyunla desteklenmis cocuk haklari égretiminin 6grencilerin tutumunda

etkili oldugu anlamina gelmektedir.

4.6.2. Alt Problem 6-b: Kontrol grubunun éntutum puan ortalamalari ile sontutum

puan ortalamalari arasinda anlamli bir fark var midir?

Arastirmanin “7-b” bendindeki alt probleme iliskin bulgulari elde etmek icin
kontrol grubunun dntutum puan ortalamalari ile sontutum puan ortalamalar arasinda
anlamli bir farklhihk olup olmadigina t-testi ile bakilmistir. Kontrol grubuna iliskin

betimsel istatistikler ve t-testi sonuclari asagida Tablo 17°de verilmistir.

Tablo 17: Kontrol Grubunun Ontutum ve Sontutum Puanlarinin

Farklihgina iliskin t-Testi Sonuclari

Kontrol Grubu N X SS sd t p

Ontutum 29 61,31 350 | 28 ,466 ,645

Sontutum 29 60,75 7,04
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Tablo 17’ye goére kontrol grubunun éntutum puan ortalamasi 61,31, sontutum
puan ortalamasi ise 60,75 olarak bulunmustur. Kontrol grubunun éntutum-sontutum
puan ortalamasi arasinda anlamli bir fark olup olmadigina bagimli gruplar t-testi ile
bakilmistir. Bagimli gruplar t-testi sonuclarina gére kontrol grubunun oéntutum-
sontutum puan ortalamalari arasinda anlamli bir fark olmadigi gértlmektedir [t(28)=
466 p>0.05]. Kontrol grubunun sontutum puan ortalamasinin 6ntutum puan
ortalamasindan daha az oldugu gbze carpmaktadir. Bu sonuca gbre kontrol grubu

ogrencilerinin tutumlarinda olumsuz manada degisiklik oldugu gortlmektedir.

4.7. YEDINCI ALT PROBLEME ILISKIN BULGULAR

Deney ve kontrol grubunun sontutum puan ortalamalari arasinda anlaml bir

fark var midir?

Bu alt probleme iliskin bulgulari elde etmek i¢in deney ve kontrol grubunun
sontutum puan ortalamalari arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigina bagimsiz
gruplar t-testi ile bakilmistir. Deney ve kontrol grubuna iliskin betimsel istatistikler
ve t-testi sonuclari asagida Tablo 18’de verilmisgtir.

Tablo 18: Deney ve Kontrol Grubunun Sontutum Puanlarinin Farkhhgina
Iliskin t-Testi Sonuclari

Gruplar N X ss sd t p
Deney 27 62,77 3,69 54 -1,328 ,190
Kontrol 29 60,75 7,04
(p>0.05)

Tablo 18’e gore deney ve kontrol gruplarinin sontutum puanlari arasinda
anlamli bir farklilik bulunmamistir [te4)=-1,328 p>0.05]. Deney grubunun sontutum
puan ortalamasi 62,77, kontrol grubunun sontest puan ortalamasi ise 60,75 olarak
bulunmustur. Deney ve kontrol grubunun puan ortalamalari arasinda bir fark
bulunmaktadir ancak bu fark anlaml diizeyde degildir. Bu sonuca goére deney

grubundaki &grencilerin, kontrol grubundaki 6grencilere gore c¢ocuk haklarina
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yonelik tutumlarinin daha yiksek oldugu gorilmektedir. Baska bir ifade ile,
arastirmacinin uyguladigi oyunla desteklenmis cocuk haklari 6gretimi, 6grencilerin

tutumlarinda olumlu manada etkili olmustur.
4.8. SEKIZINCI ALT PROBLEME iLiISKIN BULGULAR

Deney grubunda yer alan 6grencilerin uygulama siresince oynatilan oyunlar

ile ilgili gorusleri nelerdir?

Bu alt probleme iliskin bulgulari elde etmek igin nitel veriler analiz edilmistir.
Nitel veri toplama araci béliminde aciklanmis oldugu gibi uygulama siirecinde her
oyundan sonra dgrencilere oynadiklari oyuna iliskin duygu ve géruslerini bildiren bir
ginliik yazmalari istenmistir. Ogrencilerden toplanan ginliikler icerik analizi ile
analiz edilmis ve ortak temalar tablolastiriimistir. Her oyun icin toplanan
gunltklerden elde edilen bulgular farkh bir tabloda gosterilmistir. Ogrenci gorusleri
oyun aninda hissettikleri ve oyundan sonra oyun ile ilgili ne hissettikleri seklinde
kategorilendirilmis ve ayni tabloda iki fakli alanda verilmistir. Ancak tim bu veriler

sadece ogrenci glnliklerinden elde edilmistir.

Tablo 19: Deney Grubunda Bulunan Ogrencilerin Kulaktan Kulaga Oyunu ile

Igili Goruslerine iliskin Bulgular

Alt Temalar f
1. Cok heyecanlandim. 25
Bu oyunu oynarken; 2. Cok eglendim. 20
3. Cok mutlu oldum. 14
1. Konulari daha iyi anladim. 7
2. Kitaptaki konulari eglenerek 6grendim. 4
Bu oyunu oynadiktan 3. Sosyal bilgiler dersini daha ¢ok sevdim. 5
sonra; 4.Sosyal bilgiler 6gretmenimi daha ¢ok sevdim. 5
5. Bu oyunu bir daha oynamay! ¢ok isterim. 18
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Tablo 19°da deney grubunda bulunan 6grencilerin kulaktan kulaga oyununu
oynarken ve oynadiktan sonra neler hissettiklerine iliskin gorusleri yer almaktadir.
Elde edilen bulgulara gore 6grenciler oyun oynarken “cok heyecanlandim” (25),

“cok eglendim” (20) ve “cok mutlu oldum” (14) ifadelerini kullanmislardir.

Oyun oynadiktan sonra ise “Konulari daha iyi anladim” (7), “Kitaptaki
konulari eglenerek 6grendim” (4), “Sosyal bilgiler dersini daha ¢ok sevdim” (5),
“Sosyal bilgiler 6gretmenimi daha ¢ok sevdim” (5) ve “Bu oyunu bir daha oynamay!
cok isterim” (18) ifadelerini kullanmislardir. Tim bu bulgulara gore 6grencilerin
derste oyun oynamaktan cok mutlu olduklari ve bu sayede derse ve dersin

ogretmenine karsi olumlu bir tutuma sahip olduklari séylenebilir.

Tablo 20: Deney Grubunda Bulunan Ogrencilerin Rol Kartlari Oyunu ile ilgili

Goruslerine iliskin Bulgular

Alt Temalar f
1. Cok heyecanlandim. 23

Bu oyunu oynarken; 2. Cok eglendim. 22
3. Cok mutlu oldum. 12
4. Cok sevincliydim. 5
1. Bu oyun da ¢ok bilgi vericiydi. 4
2. Bu oyun sayesinde zeka gelistirici ve bilgi verici 2

Bu oyunu oynadiktan  kelimeler 6grendik.

sonra; 3. Sosyal bilgiler dersini daha ¢ok sevdim. 8
4. Sosyal bilgiler 6gretmenimi daha ¢ok sevdim. 9
5. Bu oyunu bir daha oynamayi ¢ok isterim. 22
6. Cok guzel bir oyundu. 13

Tablo 20°’de deney grubunda bulunan 6grencilerin Rol Kartlari oyununu
oynarken ve oynadiktan sonra neler hissettiklerine iliskin gorusleri yer almaktadir.
Elde edilen bulgulara gore 6grenciler oyun oynarken “cok heyecanlandim” (23),
“cok eglendim” (22), “cok mutlu oldum” (12) ve “cok sevincliydim” (5) ifadelerini

kullanmislardir.



113

Oyun oynadiktan sonra ise “Bu oyun da ¢ok bilgi vericiydi” (4), “Bu oyun
sayesinde zeka gelistirici ve bilgi verici kelimeler 6grendik” (2), “Sosyal bilgiler
dersini daha ¢ok sevdim” (8), “Sosyal bilgiler 6gretmenimi daha ¢ok sevdim” (9),
“Bu oyunu bir daha oynamay! cok isterim” (22) ve “Cok glzel bir oyundu” (13)

ifadelerini kullanmiglardir.

Tablo 21: Deney Grubunda Bulunan Ogrencilerin Var misin, Yok musun

Oyunu ile ilgili Goruslerine iliskin Bulgular

Alt Temalar f
1. Cok heyecanlandim. 23

Bu oyunu oynarken; 2. Cok eglendim. 22
3. Derste kendimi ¢cok mutlu hissettim ¢linki oyun 4
oynadim.

1. Bu oyunla hem ders isledik, hem de oyun 8
oynadik.

Bu oyunu oynadiktan 2. Bu oyunda bircok sey 6grendim.

sonra; 3. Cok keyifli, zevkli ve kazaniml bir oyundu.
4. Sosyal bilgiler dersini yine ¢ok sevdim
5. Bu oyunu bir daha oynamayi ¢ok isterim.
6. Dersimiz ¢ok guzel gecti.

= = O N o
~ ©

Tablo 21’de deney grubunda bulunan 6grencilerin Var misin, Yok musun
oyununu oynarken ve oynadiktan sonra neler hissettiklerine iliskin gorusleri yer

almaktadir. Elde edilen bulgulara goére 0Ogrenciler oyun oynarken “cok
heyecanlandim” (23), “cok eglendim” (22) ve “Derste kendimi ¢ok mutlu hissettim

cunkl oyun oynadim” (4) ifadelerini kullanmislardir.

Oyun oynadiktan sonra ise “Bu oyunla hem ders isledik, hem de oyun
oynadik” (8), “Bu oyunda bircok sey ogrendim” (5), “Cok keyifli, zevkli ve
kazanimli bir oyundu” (2), “Sosyal bilgiler dersini yine ¢ok sevdim” (9), “Bu oyunu
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bir daha oynamay ¢ok isterim” (19) ve “Dersimiz ¢ok guzel gecti” (17) ifadelerini

kullanmislardir.

Tablo 22: Deney Grubunda Bulunan Ogrencilerin Hadi Anlat Bakalim Oyunu

ile ilgili Goruslerine iliskin Bulgular

Alt Temalar f
1. Cok mutlu oldum 21
2. Cok heyecanlandim. 19
3. Cok eglendim. 18
Bu oyunu oynarken; 4. Bu oyun oynayacagimiz son oyun oldugu igin ¢cok 17
uzalddm.
5. Cok sevincliyim. 10
1. Bu oyunla hem eglendik, hem 6grendik. 6
2. Kitaptaki konulari eglenerek 6grendim. 5
3. Sosyal bilgiler dersini yine ¢ok sevdim. 12
Bu oyunu oynadiktan  4.Sosyal bilgiler 6gretmenimi bize oyun oynattigi 7
sonra; icin cok seviyorum.
5. Bu oyunu bir daha oynamayi ¢ok isterim. 18
6. Bu oyun da digerleri gibi ¢ok guzel. 15
7. Keske hep Sosyal bilgiler dersi olsa. 10

Tablo 22’de deney grubunda bulunan 6grencilerin Hadi Anlat Bakalim
oyununu oynarken ve oynadiktan sonra neler hissettiklerine iliskin gorUsleri yer
almaktadir. Elde edilen bulgulara gore 6grenciler oyun oynarken “Cok mutlu oldum”
(21), “cok heyecanlandim” (19), “cok eglendim” (18), “Bu oyun oynayacagdimiz son
oyun oldugu icin cok dzuldim” (17) ve “Cok sevincliyim” (10) ifadelerini

kullanmislardir.

Oyun oynadiktan sonra ise “Bu oyunla hem eglendik, hem &6grendik” (6),
“Kitaptaki konular1 eglenerek &grendim” (5), “Sosyal bilgiler dersini yine cok

sevdim” (12), “Sosyal bilgiler 6gretmenimi bize oyun oynattigi icin ¢ok seviyorum”
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(7), “Bu oyunu bir daha oynamay! ¢ok isterim” (18), “Bu oyun da digerleri gibi ¢ok
guzel” (15) ve “Keske hep Sosyal bilgiler dersi olsa” (10) ifadelerini kullanmislardir.



V. BOLUM

TARTISMA ve YORUM

Arastirmanin denencesi “Deney grubunda uygulanan oyunla desteklenmis
cocuk haklari 6gretiminin, kontrol grubunda uygulanan yapilandirmaci 6gretime gore
ogrenci basarisi, dgrenilenlerin kaliciligi ve égrencilerin ¢cocuk haklarina yonelik
tutumlari Gzerinde etkisi var midir?” seklindedir. Bu bolimde arastirmada elde edilen
bulgularin hangi yonde oldugu, literatiirde bu alanda daha 6nce yapilan arastirmalarla
paralellik gosterip gostermedigi ve bu calismanin alana ne Kkatki sagladigi

incelenmistir.

51. Deney ve Kontrol Gruplarinin Akademik Basari Sontest Puan

Ortalamalarina iliskin Tartisma ve Yorum

Arastirmada deney ve kontrol gruplarinin akademik basari son test puanlari
incelendiginde (Tablo 9) deney grubunun ortalamasinin( x= 15,55), kontrol grubu
ortalamasindan (x=12,75) daha yuksek oldugu gorulmektedir. Ortalama puanlari
arasindaki farkin anlamli olup olmadigini belirlemek icin yapilan t testi sonucunda
bu farkin p<.01 diizeyinde anlamli oldugu gorilmektedir. Bu sonuca gdre deney ve
kontrol gruplarinin sosyal bilgiler akademik basari puanlari arasinda anlamli farkin
bulunmasi, deney grubunda oyunla desteklenmis yapilandirmaci egitim yaklasimi
uygulamalarin égrencilerin akademik basarilari Uizerinde kontrol grubunda uygulanan

mevcut 6gretim yaklasimindan daha etkili oldugu séylenebilir.

Oyunun c¢ocugun cesitli alanlarda gelisimlerini etkiledigi bir gercektir.
Oyunla desteklenmis oOgretimin ogrencilerin basarilarini artirdigr sosyal bilgiler
ogretiminde Karabacak (1996), Pehlivan (1997) ve Ayka¢ (2007), matematik
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ogretiminde Tural (2005), fen bilgisi 6gretiminde Oren ve Avci (2004), Yurt (2007),
Aydede ve Matyar (2009), ingilizce dgretiminde Gomleksiz (2005) ve Kaya (2007)
tarafindan baska calismalarla da ortaya konulmustur. Arastirma bulgularimizi
destekleyen bu sonucglar oyun yodnteminin akademik basariyr olumlu etkiledigi

seklinde yorumlanabilir.

Ancak yapilan bazi arastirmalarda ise oyunla desteklenmis uygulamalarin
ogrencilerin akademik basarilari Gzerinde anlamli farkliliga yol agmadigi ile ilgili
sonuglarin da bulundugu goértlmektedir. Klepper (2003), Romine (2004), Yigit
(2007), Bayirtepe ve Tuzln (2007), Atadver (2005) yapmis olduklari benzer
calismalarda oyunla desteklenmis 6gretimin, uygulanan diger 6gretim yontemlerine
gore 6grenme Uzerinde basarili olmadigi sonucuna ulasmislardir. Bu sonuca gore
daha etkili yontemler kullanildiginda veya oyun yodntemi dogru kullaniimadig

taktirde 6grenme Uzerinde etkili olmamaktadir.

5.2. Deney ve Kontrol Gruplarinin Akademik Basari Ontest ve Sontest Puan

Ortalamasina iliskin Tartisma ve Yorum

Arastirmanin ikinci alt problemi deney grubunun Ontest ve sontest puan
ortalamasi ve kontrol grubunun 6ntest ve sontest puan ortalamasi arasinda anlamli bir

fark olup olmadigi seklinde iki bashk altinda arastiriimistir.

5.2.1. Deney Grubunun Ontest ve Sontest Puan Ortalamalarina iliskin Tartisma

ve Yorum

Arastirmada deney grubunun dntest ve sontest puan ortalamasi incelendiginde
(Tablo 10) deney grubunun sontest puan ortalamasinin( x= 15,55), éntest puan
ortalamasindan (x=12,29) daha yiksek oldugu gortlmektedir. Deney grubunun
Ontest ve sontest puan ortalamasi arasindaki farkin anlamli olup olmadigini
belirlemek icin yapilan t testi sonucunda bu farkin p<.00 dizeyinde anlamli oldugu
gorllmektedir. Buna gore oyunla desteklenmis 6gretim 6grenme Uzerinde etkili bir
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sonug vermistir. Baska bir ifade ile oyun yontemi 6grencilerin basarilari Gzerinde
etkili olmustur.

Oyun yoénteminin akademik basari Uzerindeki etkisini inceleyen benzer
calismalarda, bu arastirmada elde edilen bulgular destekler nitelikte sonuclara
ulasiimistir. Altunay (2004), Biriktir (2008), Yurt (2007), Oren ve Avci (2004) oyun
yonteminin etkililigini denemek icin yapmis olduklari calismalarda deney grubunun
sontest puanlarinin ontest puanlarindan yiiksek oldugunu tespit etmislerdir. Bu
sonuglar oyun yonteminin akademik basariyi etkiledigini gostermektedir. Yuritulen
uygulama suresince uygulama sinifindaki 6grencilerin motivasyonlarinin ¢ok yiiksek
oldugu ve 6grencilerin bu motivasyonla derse daha fazla katildiklari gézlenmistir.

Ogrencilerin derse aktif katilimlari basarilari tizerinde etkili olmus olabilir.

Yapilan arastirmalarda oyun yoénteminin etkili oldugu sonucunu tespit eden
calismalarin yani sira bu yontemin uygulama grubu (zerinde etkili olmadigi
sonucunu tespit eden calismalar da bulunmaktadir. Yigit (2007) ve Atadver (2005)
yukarida aciklanan calismalarin aksine oyun yonteminin basari Uzerinde etkili
olmadigi sonucunu ortaya gikarmiglardir.

5.2.2. Kontrol Grubunun Ontest ve Sontest Puan Ortalamalarina iligkin

Tartisma ve Yorum

Arastirmada kontrol grubunun akademik basari ontest ve sontest puan
ortalamasi incelendiginde (Tablo 11) kontrol grubunun sontest puan ortalamasinin
(x=12,75), sontest puan ortalamasindan (x=12,55) daha yiksek oldugu
gorilmektedir. Ancak kontrol grubunun dntest ve sontest puan ortalamasi arasindaki
farkin anlamh olup olmadigini belirlemek icin yapilan t testi sonucunda bu farkin
p>.57 diizeyinde anlamli olmadigi gorulmektedir. Buna gore kontrol grubunda
yapilan mevcut Ogretim yontemi 6grenme (zerinde etkili olmus ancak bu etki

anlamli diizeyde olmamistir.
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Oyun yonteminin kontrol grubunda uygulanan yontemlere gore akademik
basari Uizerinde etkisini inceleyen Yigit (2007) ve Atadver (2005) de bu arastirmanin
sonucuna paralel sonuclari ortaya c¢ikarmislardir. Yapilan calismalarda kontrol
grubunda uygulanan yontemlerin, 6grenci basarisi Gizerinde etkili olmadi§i sonucunu

ortaya ¢ikmistir.

Ayni amagcla arastirma yapan Altunay (2004), Biriktir (2008), Yurt (2007),
Oren ve Avci (2004) ise yapmis olduklari deneysel calismalarda kontrol grubunda
uygulanan yontemlerin 6grenme (zerinde etkili oldugu sonucuna ulasmislardir. Bu
sonuca gore uygulanan pek cok yontemin 6grenme (zerinde etkili oldugu seklinde
yorumlanabilir. Bu deneysel ¢alismalar incelendiginde kontrol grubunda uygulanan
yontemlerin 6grenme Uzerinde etkili oldugu ancak oyun yénteminin uygulandigi
grubun ise kontrol gruplarindan daha basarili oldugu belirlenmistir. Bu sonu¢ da
oyun yonteminin dgrenme (zerinde daha etkili oldugu sonucunu bir kez daha

desteklemektedir.

53. Deney ve Kontrol Gruplarinin Akademik Basari (Erisi) Puan

Ortalamalarina iliskin Tartisma ve Yorum

Arastirmada deney ve kontrol gruplarinin akademik basari (erisi) puanlari
incelendiginde (Tablo 12) deney grubunun ortalamasinin (x= 3,25), kontrol grubu
ortalamasindan (x=0,20) daha yuksek oldugu goértlmektedir. Ortalama puanlari
arasindaki farkin anlamli olup olmadigini belirlemek icin yapilan t testi sonucunda
bu farkin p<.00 diizeyinde anlamli oldugu goérilmektedir. Bu sonuca gdre deney ve
kontrol gruplarinin cocuk haklarinin 6gretimindeki akademik basari puanlari
arasinda anlamli farkin bulunmasi, deney grubunda uygulanan oyunla desteklenmis
dgretimin, kontrol grubunda uygulanan mevcut 6gretim yaklasimindan daha etkili

oldugu sdylenebilir.

Yapilan arastirmalar dgrenci basarisini etkileyen pek ¢ok faktdrin oldugu
sonucunu ortaya c¢ikarmistir. Ogretim siiresince uygulanan yontemler bu faktorlerin

basinda gelmektedir. Bu arastirmada da kullanilan oyun yénteminin dgrenci basarisi



120

uzerinde etkili oldugu sonucuna ulasiimistir. Yapilan benzer ¢alismalarda elde edilen
sonuglar bu sonucu destekler niteliktedir. Dunlap ve Pecore (2009), Altunay (2004),
Karabacak (1996), Biriktir (2008), Gingérmis (2007), Kaya (2007), Gomleksiz
(2005) ve Ke (2008) yapmis olduklari deneysel calismalarda oyun ydnteminin
ogrenci basarisi Uzerinde etkili odlunu tespit etmislerdir. Tortop (2005), Cangir
(2008) ve Zengin (2002) de yapmis olduklari tarama ¢alismalarinda oyun yonteminin

ogrenci basarisini olumlu etkiledigini ifade etmislerdir.

5.4. Deney ve Kontrol Gruplarinin Sontest ve Kalicilk Testi Puan

Ortalamalarina iliskin Tartisma ve Yorum

Arastirmanin dordunci alt problemi deney grubunun sontest ve kalicilik testi
puan ortalamasi ve kontrol grubunun sontest ve kalicilik testi puan ortalamasi

arasinda anlamli bir fark olup olmadigi seklinde iki baslik altinda incelenmistir.

5.4.1. Deney Grubunun Sontest ve Kalicilik Testi Puan Ortalamalarina iliskin

Tartisma ve Yorum

Arastirmada deney grubunun sontest ve kalicilik testi puan ortalamasi
incelendiginde (Tablo 13) deney grubunun sontest puan ortalamasinin (x= 15,55),
kalicihk testi puan ortalamasindan (x=15,51) daha yiiksek oldugu gorilmektedir.
Deney grubunun sontest ve kalicilik testi puan ortalamasi arasindaki farkin anlamli
olup olmadigini belirlemek icin yapilan t testi sonucunda bu farkin p>.38 diizeyinde
anlamli olmadigi gorilmektedir. Bu farkin anlamsiz olmasi oyunla desteklenmis
ogretimin, ogrenilenlerin kahcihgini sagladigi seklinde yorumlanabilir. Baska bir
ifade ile oyun yonteminin uygulandigi grupta yer alan 6grenciler 6grendiklerini

unutmamiglardir.

Oyunla desteklenmis 6gretimin dgrencilerin motivasyonunu yiikselttigi, dersi
zevkli hale getirdigi ve 6grenilenleri pekistirmede etkili oldugu sdylenebilir. Bu etki
ogrenilenlerin kalicthgr Uzerinde de kendini gostermektedir. Oyun yodnteminin

kahicilik Gzerindeki etkisini arastiran benzer calismalarda Altunay (2004), Yigit
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(2007) ve Giingdrmis (2007) bu calismada elde edilen sonuclara paralel sonuglar
bulunmustur. Buna sonug, oyunun basariy etkiledigi gibi 6grenilenlerin kalicihg

uzerinde de etkili oldugu seklinde yorumlanabilir.

5.4.2. Kontrol Grubunun Sontest ve Kalicilik Testi Puan Ortalamalarina iliskin

Tartisma ve Yorum

Arastirmada kontrol grubunun sontest ve kalicilik testi puan ortalamasi
incelendiginde (Tablo 14) deney grubunun sontest puan ortalamasinin (x= 12,75),
kalicihk testi puan ortalamasindan (x=11,72) daha yiksek oldugu gorilmektedir.
Deney grubunun sontest ve kalicilik testi puan ortalamasi arasindaki farkin anlamli
olup olmadigini belirlemek icin yapilan t testi sonucunda bu farkin p>.06 diizeyinde
anlamli  olmadigi gorulmektedir. Bu farkin anlamsiz olmasi yapilandirmaci
yaklasima gore yuratilen mevcut 6gretimin, ogrenilenlerin kaliciligini sagladigi
seklinde yorumlanabilir. Baska bir ifade ile yapilandirmaci yaklasima goére yapilan
ogretim 6grencilerin basarilari zerinde etkili olamamis ancak 6grenilenlerin
kalicihdinda etkili olmustur. Ancak deney ve kontrol gruplarinin sontest ve kalicilik
puan ortalamalari incelendiginde kontrol grubunun kalicilik testi puan ortalamasinin
deney grubuna goére daha disuk oldugu gorilmektedir. Kontrol grubunda yer alan
ogrenciler ogrenilenleri hatirlamaktadirlar ancak bu hatirlama dulzeyi deney

grubunda yer alan 6égrencilerden daha disuktr.

Yigit (2007) yapti§i benzer bir calismada kontrol grubunda uygulanan

yontemin dgrenilenlerin kalicihginda etkili oldugu sonucunu ortaya ¢ikarmistir.

Altunay (2004) ve Glingérmis (2007) ise oyun yonteminin kalicilik Uzerinde
etkisini arastirdiklari benzer calismalarda kontrol grubunda uygulanan diger

yontemlerin kalicilik Uzerinde etkili olmadigini tespit etmislerdir.
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Tum bu sonuglardan hareketle, herhangi bir 6gretim programinda uygulanan
yontemin 6grenilenlerin kahicili§i Uzerinde farkl etkiler yarattigi soylenebilir.
Ogrenilen bilgilerin  kalicithginin sadece yonteme bagdh olmadigi, 6gretimin
uygulayicisi, uygulandigi ortam ve uygulama suresi gibi farkli degiskenlerden de

etkilenebilecegi seklinde yorum yapilabilir.

5.5. Deney ve Kontrol Gruplarinin Kalicilik Testi Puanlarinin Farkhhgina

Iliskin Tartisma ve Yorum

Arastirmada deney ve kontrol gruplarinin  kalicilik testi  puanlar
incelendiginde (Tablo 15) deney grubunun ortalamasinin( x= 15,11), kontrol grubu
ortalamasindan (x=11,72) daha yuksek oldugu gorulmektedir. Ortalama puanlari
arasindaki farkin anlamli olup olmadigini belirlemek icin yapilan t testi sonucunda
bu farkin p<.00 diizeyinde anlamli oldugu gérilmektedir. Bu sonuca gore deney ve
kontrol gruplarinin kalicilik testi puanlari arasinda anlamli farkin bulunmasi, deney
grubunda oyunla desteklenmis yapilandirmaci egitim yaklasimi uygulamalarinin,
dgrencilerin hatirlama dizeyleri (zerinde kontrol grubunda uygulanan mevcut
ogretim yaklasimindan daha etkili oldugu soylenebilir. Buna gbére oyunla
desteklenmis uygulamanin yapildigi deney grubunda o6grenilenler daha kalici
olmustur. Yapilandirmaci yaklasima gore dersin yiritildigu kontrol grubunda ise

ogrenilenler daha fazla unutulmustur.

Yapilan arastirmalar oyun yonteminin uygulandigi siniflarda 6grencilerin
derse aktif katilimlarinin yuksek dizeyde oldugu tespit edilmistir. Bu arastirmada da
oyun yonteminin uygulandigi sinifta 6grencilerin blyuk bir cogunlunun uygulama
stiresi boyunca derse aktif olarak katildiklari ve 6grencilerin uygulamalarda yer
alabilmek icin birbirleriyle yaristiklari gozlenmistir. Bu sonug dgrencilerin isteyerek
ve eglenceli bir ortamda 6grendikleri bilgi ve becerileri uzun stire hatirladiklar
seklinde yorumlanabilir.  Altunay (2004), Gingérmis (2007), Romine (2004),
Dagbas! (2007) ve Ayka¢ (2007) yapmis olduklari ¢alismalarinda oyun yénteminin
uygulandigi deney grubunda &grenilenlerin kalicihiginin daha yiksek oldugu

sonucunu ortaya ¢ikarmislardir.
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Ancak Yigit (2007) ise yaptigi benzer bir galismada oyun yonteminin
ogrenilenlerin kalicihginda etkili olmadigi sonucunu tespit etmistir. Elde edilen bu
sonug oyun yonteminin etkili bir sekilde uygulanmamis olabilecedi veya diger grupta
uygulanan yontemin de en az oyun yontemi kadar etkili oldugu seklinde

yorumlanabilir.

5.6. Deney ve Kontrol Gruplarinin Cocuk Haklarina Yoénelik Ontutum ve

Sontutum Testi Puan Ortalamalarina iliskin Tartisma ve Yorum

Arastirmanin altinci alt problemi deney grubunun 6ntutum ve sontutum testi
puan ortalamasi ve kontrol grubunun ontutum ve sontutum testi puan ortalamasi

arasinda anlaml bir fark olup olmadigi seklinde iki baslik altinda incelenmistir

5.6.1. Deney Grubunun Cocuk Haklarina Yénelik Ontutum ve Sontutum Testi

Puan Ortalamasina iliskin Tartisma ve Yorum

Arastirmada deney grubunun 6ntutum ve sontutum testi puan ortalamasi
incelendiginde (Tablo 16) deney grubunun sontutum puan ortalamasinin( x= 62,77),
ontutum puan ortalamasindan (x=60,37) daha yuksek oldugu gorulmektedir. Deney
grubunun 6ntutum ve sontutum puan ortalamasi arasindaki farkin anlamli olup
olmadigini belirlemek icin yapilan t testi sonucunda bu farkin p>.00 dizeyinde
anlamh oldugu gorilmektedir. Deney grubunun ontutum puan ortalamasi ile
sontutum puan ortalamasi arasindaki sayisal fark, deney grubuna uygulanan oyunla
desteklenmis c¢ocuk haklari 6gretiminin 6grencilerin  tutumunda etkili oldugu

seklinde yorumlanabilir.

5.6.2. Kontrol Grubunun Cocuk Haklarina Yonelik Ontutum ve Sontutum Testi

Puan Ortalamasina iliskin Tartisma ve Yorum

Arastirmada kontrol grubunun 6ntutum ve sontutum testi puan ortalamasi
incelendiginde (Tablo 17) kontrol grubunun sontutum puan ortalamasinin (x= 60,75),
dntutum puan ortalamasindan (x=61,31) daha disik oldugu gorilmektedir. Kontrol
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grubunun 6ntutum ve sontutum puan ortalamasi arasindaki farkin anlamli olup
olmadigini belirlemek icin yapilan t testi sonucunda bu farkin p<.64 dizeyinde
anlamli olmadigi gorilmektedir. Bu sonuc¢ kontrol grubunda yapilandirmaci
yaklasima gore uygulanan mevcut dgretimin 6grencilerin ¢ocuk haklarina yonelik

tutumlarinda etkili olmadigi seklinde yorumlanabilir.

5.7. Deney ve Kontrol Gruplarinin Cocuk Haklarina Yonelik Sontutum Testi

Puan Ortalamalarina iliskin Tartisma ve Yorum

Arastirmada deney ve Kkontrol gruplarinin sontutum test puanlarn
incelendiginde (Tablo 18) deney grubunun ortalamasinin (x= 62,77), kontrol grubu
ortalamasindan (x=60,75) daha yiiksek oldugu gorulmektedir. Ortalama puanlari
arasindaki farkin anlamli olup olmadigini belirlemek icin yapilan t testi sonucunda
bu farkin p>.19 diizeyinde anlamh olmadigi gérilmektedir. Bu sonuca gére deney
grubundaki &grencilerin, kontrol grubundaki 6grencilere gore cocuk haklarina
yonelik tutumlarinin daha yuksek oldugu ancak bu farkin anlamh diizeyde olmadigi
seklinde yorumlanabilir. Baska bir ifade ile arastirmacinin uyguladigi oyunla
desteklenmis ¢ocuk haklari 6gretimi, 6grencilerin tutumlarinda olumlu manada etkili

olmustur.

Tural (2005) yaptigi benzer bir calismada oyun yonteminin 6grencilerin

tutumlarinda etkili oldugu sonucunu ortaya c¢ikarmistir.

5.8. Deney Grubunda Yer Alan Ogrencilerin Uygulama Stresince Oynatilan

Oyunlar ile ilgili Géruslerine iliskin Tartisma Ve Yorum

Arastirmada deney grubunda yer alan 06grencilerin uygulama surecinde
oynatilan oyunlarla ilgili gtnlikleri incelendiginde 6grencilerin oyun oynarken ¢ok
heyecanlandiklari, eglendikleri, sevindikleri ve mutlu olduklari sonucu ortaya
cikmistir. Ayrica 6grenciler bu oyunlar sayesinde konulari daha iyi anladiklarini,
eglenerek ogrendiklerini ve oyunlar sirasinda derslerinin daha zevkli gegtigini de

belirtmislerdir.
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Gunluklerde deney grubunda oyun oynamaya baslandiktan sonra
ogrencilerin, Sosyal bilgiler dersini ve bu dersi veren 6gretmeni (arastirmaciyi) ¢ok
sevdiklerini belirten ifadeler de yer almaktadir. Ogrencilerin dersi ve 6gretmeni daha
fazla sevmeye baslamalari derse ve dgretmene karsi olumlu tutum iginde olduklarini

da gostermektedir.

Yukarida deney grubunda oyunla desteklenmis 6gretimin 6grencilerin ¢cocuk
haklarina yonelik tutumlarina etkisinin incelendigi 6,1. alt problemden elde edilen
bulgulara gore de oyunla desteklenmis 0Ogretimin deney grubunda yer alan
ogrencilerin tutumlari Gzerinde etkili oldugu sonucu ortaya cikmistir. Boylece bu
calismada nitel verilerden elde edilen bulgular nicel yontemlerle elde edilen
bulgularla paralellik géstermektedir. Bu sonuclar degerlendirildiginde oyunun
ogrencilerin tutumlari Gzerinde etkili oldugu yorumu yapilabilir. Ogrencilerin
isteyerek derse girmesi, ders saatini sabirsizlikla beklemeleri ve tim uygulamalara
katilmak icin birbirleriyle yarismalari ise dgrencilerin akademik basarilari hem de

tutumlari Gzerinde etkili sonuglar ortaya gikarmaktadir.

Tum bu sonuglardan hareketle oyunun égrencilerin gerek akademik basarilari
ve ogrendikleri bilgileri hatirlama diizeyi, gerekse derse ve dersin dgretmenine karsi

olumlu tutum kazanmalarinda etkili bir yontem oldugu yorumu yapilabilir.



SONUC ve ONERILER

Arastirmanin bu boéliminde elde edilen bulgulara dayali olarak ulasilan
sonuclara deginilmis, bu sonugclar cercevesinde 6grencilerin ilkogretim besinci sinif
sosyal bilgiler dersinde yer alan cocuk haklari ile ilgili basarilarini artirma,
dgrenilenlerin kahciligi ve ¢ocuk haklarina yonelik tutumlarini olumlu dizeylere

yikseltme yonunde katkisi olabilecedi disuntlen bazi dnerilere yer verilmistir.
SONUC

ilkogretim besinci siniflarda oyunla 6gretimin yapilandirmaci 6gretime gore,
ogrencilerin sosyal bilgiler dersinde yer alan cocuk haklari ile ilgili basarilari,
dgrenilenlerin kalicthgr ve cocuk haklarina dersine yonelik tutumlari Gzerindeki

etkisinin belirlenmeye calisildigi bu arastirmada ulasilan sonuclar sunlardir:

1. Deney ve kontrol grubunun sontest puan ortalamalari arasinda anlamli bir
fark vardir. Deney grubunda uygulanan oyunla desteklenmis ¢ocuk haklari 6gretimi,
kontrol grubunda uygulanan yapilandirmaci 6gretime gore égrenci basarisi izerinde
deney grubu lehine anlamhi bir farklihk olusturmaktadir. Baska bir ifade ile, cocuk
haklari 6gretiminde oyunlarin uygulandigi deney grubu, yapilandirmaci 6gretim
uygulanan kontrol grubundan daha basarilidir. Deney grubunun kontrol grubuna goére

basar diizeyi daha yuksektir.

2. a) Deney grubunun oOntest puan ortalamasi ile sontest puan ortalamasi
arasinda anlamh bir fark vardir. Baska bir ifade ile deney grubunda oyunlarla ¢ocuk

haklari 6gretimi basariyr olumlu yonde etkilemistir.

b) Kontrol grubunun éntest puan ortalamalari ile sontest puan ortalamalari

arasinda anlamh bir fark yoktur. Kontrol grubunda basari gortilmekle birlikte bu
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basarinin deney grubuna oranla daha dislk seviyede oldugu ve anlamli diizeyde
olmadigi gorulmektedir.

3. Deney grubundaki égrencilerin basari puanlarinin ortalamalari ile kontrol
grubunun basari puanlarinin ortalamalari arasinda deney grubu lehine anlamh bir
farklilik oldugu gorulmustir. Baska bir deyisle “oyunla desteklenmis ¢ocuk haklari
ogretiminin” uygulandigi deney grubunun 6grencileri, “yapilandirmaci 6gretimin”

uygulandigi kontrol grubunun égrencilerinden daha basarilidir.

4. a) Deney grubunun sontest ve kalicilik puanlari arasinda anlamli bir
farkhihk bulunmadigi gorilmektedir. Elde edilen sonug, oyunla desteklenmis ¢ocuk
haklar1 6gretiminin, 6grenilenlerin kalicthginda etkili oldugunu ortaya ¢ikarmistir.

Baska bir ifade ile deney grubunda 6grenilenler unutulmamistir.

b) Kontrol grubunun sontest ve kalicilik testi puan ortalamalari arasinda
anlamli bir farkhhk yoktur. Buna goére; kontrol grubunda da 6égrenilenlerin kalici

oldugu sonucuna ulastimistir.

5. Deney ve kontrol gruplarinin kalicilik testi puanlari arasinda anlamli bir
farklilik bulunmustur. Kalicilik testinde deney grubundaki &grencilerin, kontrol
grubundaki dgrencilere gore daha basarili olduklari gorilmektedir. Bu bulgu, deney
grubundaki o6grencilerin 6grendikleri bilgileri, kontrol grubundaki 6grencilere gore
daha cok hatirladiklarini géstermektedir. Baska bir ifade ile arastirmacinin
uyguladigi oyunla desteklenmis cocuk haklari 6gretimi, 6grenilenlerin kalicihginda

yaptlandirmaci 6gretime gore daha etkili olmustur.

6. a) Deney grubunun ontutum ve sontutum puan ortalamalari arasinda
anlaml bir fark oldugu gorulmektedir. Baska bir deyisle deney grubunun éntutum
puan ortalamasi ile sontutum puan ortalamasi arasindaki sayisal fark, deney grubuna
uygulanan oyunla desteklenmis cocuk haklari égretiminin 6grencilerin tutumunda

etkili sonuclar verdigi anlamina gelmektedir.
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b) Kontrol grubunun 6ntutum ve sontutum puan ortalamalari arasinda
anlaml bir fark olmadigi gorilmektedir. Baska bir deyisle kontrol grubunun éntutum
puan ortalamasi ile sontutum puan ortalamasi arasindaki sayisal fark, kontrol
grubunda uygulanan yapilandirmaci yaklasima goére cocuk haklari dgretiminin

dgrencilerin tutumunda etkili sonuglar vermedigi anlamina gelmektedir.

7. Deney ve kontrol gruplarinin sontutum puanlari arasinda anlaml bir
farkhlik bulunmamistir. Ancak deney grubundaki 6grencilerin, kontrol grubundaki
ogrencilere gore cocuk haklarina yonelik sontutum ortalamasinin daha ylksek
oldugu gorilmektedir. Bagka bir ifade ile arastirmacinin uyguladigi oyunla
desteklenmis cocuk haklari o6gretimi, 6grencilerin cocuk haklarina yonelik

tutumlarinda olumlu manada etkili olmustur.

8. Deney grubunda yer alan 6grencilerin uygulama siresince uygulanan
oyunlara iliskin goruslerini belirlemek amaciyla égrencilerden toplanan ginliklerden

elde edilen bulgulara gore asagidaki sonugclara ulasiimistir.

8.1. “Kulaktan Kulaga” oyununu oynarken dgrenciler, ¢cok heyecanlandiklari,
mutlu olduklarini ve eglendiklerini ifade etmislerdir. Ayrica bu oyunlarla eglenerek
ogrendiklerini, Sosyal bilgiler dersini ve 6gretmenini daha ¢ok sevdiklerini ve bu
oyunu bir daha oynamak istediklerini ifade etmislerdir.

8.2. “Rol Kartlari” oyununu oynarken &grenciler yine diger oyunda oldugu
gibi cok heyecanlandiklarini, eglendiklerini, sevindiklerini ve mutlu olduklarini ifade
etmislerdir. Oyunu oynadiktan sonra ise oyunun ¢ok bilgi verici oldugunu, bu oyun
sayesinde zeka gelistirici ve bilgi verici kelimeler 6grendiklerini, Sosyal bilgiler
dersini ve 6gretmenini daha ¢ok sevdiklerini ve bu oyunu bir daha oynamayi ¢ok

istediklerini ifade etmislerdir.

83. “Var misin Yok musun” oyununu oynarken &grenciler, ¢ok
heyecanlandiklarini, ¢cok eglendiklerini ve oyun oynadiklari icin derste kendilerini

cok mutlu hissettiklerini ifade etmislerdir. Oyunu oynadiktan sonra ise bu oyunla
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hem ders islediklerini, hem de oyun oynadiklarini, bu oyunda bircok sey
ogrendiklerini,  diger oyunlarda oldugu gibi Sosyal bilgiler dersini yine ¢ok

sevdiklerini ve bu oyunu bir daha oynamayi istediklerini ifade etmislerdir.

8.4. “Hadi Anlat Bakalim” oyununu oynarken &grenciler, cok mutlu
olduklarini, cok heyecanlandiklarini, ¢cok eglendiklerini ve bu oyun oynayacaklari
son oyun oldugu icin ¢ok Gzuldiklerini ifade etmislerdir. Oyunu oynadiktan sonra ise
bu oyunla hem egdlenip, hem &gdrendiklerini, dersi ve ogretmenlerini yine ¢ok
sevdiklerini, bu oyunu da bir daha oynamayi ¢ok istediklerini ve keske hep Sosyal

Bilgiler dersi olsa seklinde ifade etmislerdir.
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ONERILER

Ilkogretim besinci sinif Sosyal Bilgiler dersinin “Haklarimi Ogreniyorum”
unitesinden yararlanilarak ¢ocuk haklarinin égretiminde oyun yonteminin basariya,
kalicihga ve tutuma etkisinin arastirildigi bu arastirma sonucunda elde edilen
bulgulara dayanarak asagidaki Onerilerde bulunulabilir. Bu 6nerilerin egitimci ve

arastirmacilara yararli olacag dustinilmektedir.

1. Elde edilen sonuclara gore, oyunla desteklenmis 6gretim yapilan sinifin,
yapilandirmaci 6gretim yapilan sinifa oranla daha basarili oldugu gérilmistir. Bu
nedenle 6gretmenler oyunla desteklenmis 6gretime agirhik verilebilir.

2. Bir cocugun kendini en rahat hissettigi ve en dogal davrandigi ortam oyun
alanlaridir. Cocuk bu ortamda hicbir kaygi duymadan kendini ifade eder ve ancak bu
ortamda en kolay o6grenir. Cocuklarin 6grenmelerini  kolaylastirmak igin
ogretmenlerin siniflari sinirh olanaklar ¢ercevesinde bir oyun alanina dénustirmeleri

gerekmektedir.

3. Oyunun siniflarda daha yaygin kullanilmasini saglamak icin oyunlarda
kullanilacak materyal ve ara¢ geregler (Bulmacalar, oyun Kartlari, sekiller vs.)
gelistirilebilir.

4. MEB sosyal bilgiler mifredat programinda 6zellikle soyut konularin yer aldig
Unitelere aktif 6gretim ydntemlerinin basinda gelen oyun yontemine daha fazla yer

verebilir.

5. Ogretmenlerin bu yontemi uygularken yasayabilecekleri sikintilari énlemek igin

oyun yoénteminin nasil uygulanacagina yonelik hizmet ici kurslar diizenlenebilir.

6. Sosyal Bilgiler ve Simif Ogretmenligi boliimiinde okumakta olan 6gretmen
adaylarina Ozellikle Sosyal Bilgiler Ogretimi dersinde oyun yontemiyle ilgili

uygulama yapma firsatlari verilebilir.
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Asagidaki sorularin dogru cevaplarini kutucuk icine alarak isaretleyin.

1- 5/C sinifina giden Ali asagidaki
gruplardan hangisi icerisinde yer
almaz?
A. Akran grubu B.
Oyun grubu
C. Egitici kulup grubu D.
Meslek grubu

2- Asagida verilenlerden hangisi

icin bir grup olusturmaya ihtiyag

yoktur?
A. Ders calismak

B. Basketbol oynamak

C. Egitici kultp
faaliyetlerinde bulunmak

D. lizcilik kuliibii olusturmak

3- Kanunlarla belirlenmis
niteliklere sahip uzun sureli
birlikteliklere ~ “kurum”  denir.
Asagidakilerden  hangisi  bir
kurum ozelligi tasimaz?

A. Emniyet Genel Mudurlugu

B. Akran Gruplar

C. Aile

D. Saglik Ocag!

4- Bir gruba Uye olundugunda;

= Sorumluluk duygusu
gelisir.

= is birligi ve dayanisma
ogrenilir.

= Kendine given artar.

Buna gore asagidakilerden hangisi
grup calismasinin yararlarindan
biri degildir?

A. Kisiyi insanlara ve cevreye
karsi daha duyarh hale
getirmesi

B. Insanlarin birbirlerini daha
iyi anlamasini saglamasi

C. Kisiyi diger insanlara gore daha
ayricalikli bir konuma getirmesi
D. Kisilerin 6zgivenini artirmasi

5- Ayla ve Ercan, Haklarimi Ogreniyorum
unitesiyle ilgili  soru cevap oyunu
oynuyorlar.

Ayla: Cahismalarimizda isbirligi yapmak
islerimizi kolaylastirir mi?

Ayla: Bircok kisinin katilimiyla yapilan
calismaya ne ad verilir?

Ercan: .............

Buna goére, Ayla’nin sorularina Ercan’in
vermesi gereken cevaplar asagidakilerden

hangisidir?
A. Evet Takim calismasi
B. Evet Bireysel calisma
C.Hayir  Sorumluluk
D. Hayir  Bireysel hak
6- “insanlar toplu halde yasamaya
basladiktan sonra, ihtiyaclarini

karsilayabilmek  ve islerini  duzenli
yurutmek istemislerdir. Bu amacla is
bolimi  yapmis  ve cesitli  kurumlar
olusturmuglardir.”  Bu agiklamaya gore
asagidaki sonuclardan hangisi
soylenemez?

A. Toplu halde yasayan insanlar
arasinda is boluma vardir.

B. Insanlar islerini duzenli yiriitmek
icin cesitli kurumlar
olusturmuslardir.

C. insanlarin  karsilanmasi  gereken
cesitli ihtiyaglari vardir.

D. Insanlar is bolumi yaptiklari icin
cok yorulmuglardir.

7- Asagida verilen “grup-rol”
eslestirmelerinden hangisi dogrudur?

A. Polis-Saglik



B. Ogretmen-giivenlik
C. Asci-Ulagim
D. Heykeltiras-Sanat

8- Cemil farkli ortamlarda farkl
sosyal rolleri bulunan,
kendisinden kicuk iki kardesi
olan besinci sinif dgrencisidir.
Buna gore, Cemil’in sosyal rolleri
ile ilgili asagidakilerden hangisi

dogrudur?
Okul Ev
Sokak
A. Ogrenci Abi
Arkadas
B. Arkadas Ogrenci
Abi
C. Abi Arkadas
Ogrenci
D. Ogrenci Arkadas
Abi

9-Ahmet ailenin en biyuk oglu ve
torunudur.  Tiyatro  kullbunin
uyesi, ayni zamanda bando
takiminda davul calmaktadir. Ug
gin once sinif baskani olarak
secildi.  Yukarida anlatilanlara
gore Ahmet kag role sahiptir?

A 3 B.4 C.5 D.

6

10- Benim adim Murat

Annemle babamin ¢cocugu

Ninemle dedemin torunuyum

Ablamin kardesi, Merve’nin
abisiyim

Sokak arkadaslarimla top

Okul arkadaslarimla  halk
oyunlari oynarim
Buna gére, Murat’la ilgili olarak
asagidaki yargilardan hangisine
ulastlabilir?

A. Yaramaz bir ¢ocuktur.

B. Farkl ortamlarda degisik

rolleri vardir.
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C. Sokak arkadaslarint, okul
arkadaslarindan daha fazla
sevmektedir.

D. Ders calismayi sikici bulmaktadir.
11- Tuncay, sinif futbol takiminin
kalecisidir. Okulda bir futbol turnuvasi
duzenlenmis ve siniflari finale kalmistir.
Final macinin oynayacag giin ise Tuncay,
mag¢ yerine lunaparka gitmistir. Arkadaslari
da macta eksik oyuncuyla oynamak
zorunda kalmistir. Bu nedenle de finali
kaybetmislerdir.

Yukarida anlatilanlara gore
asagidakilerden hangisini séyleyemeyiz?

A. Birey grubu  degil, kendini

distinmelidir.
B. Bireylerin grupta sorumluluklari
vardir.

C. Grup icindeki her rol 6nemlidir.
D. Grubun basarisi sorumluluklarin
yerine getirilmesine baglidir.

12- “Okula kayit yaptiran her 6grencinin
kullanabilecegi  bazi  haklari  vardir.”
Asagidakilerden hangisi bu haklardan biri
degildir?

Okul kittphanesinden yararlanmak
Okul egitici kuluplerine katilmak
Okula istedigi zaman gelmek
Okulun spor alanlarini kullanmak

COowm»

13- I. Sokaklari kirletmemek

I1. Merdivenlerde kosmamak

I11.Giris ve cikis zillerine uymak

IV. Anne ve babaya yardim etmek
Yukarida  verilen sorumluluklardan
hangileri okulda yerine getirilmesi gereken
sorumluluklarimiz arasina girmektedir?

A I-iv  B. 1T C. -1 D. I-1-

Hn-1v

14- Anil, her sabah kalktiginda odasini
toplayip gerekli hazirhiklarini  yaparak
okula gitmektedir. Okulunda basarili bir
ogrenci olan Anil, okul ¢ikisinda da evde
kardesiyle ilgilenmektedir.



Bu bilgilere gore, anil ile ilgili
olarak asagidakilerden hangisi
kesin olarak soylenebilir?

A. Okulum en
6grencisi oldugu

B. Rol catismasi yasadigi

C. Bencil bir kisi oldugu
D. Sorumluluk sahibi oldugu

caliskan

15- Cocuk Haklari Bildirgesinde
“Cocuk, her kosulda koruma ve
kurtarma  olanaklarindan  ilk
yararlananlar arasinda olmahdir”
seklinde  bir  madde  yer
almaktadir.

Buna gore, ¢ocuk haklariyla ilgili
olarak asagidakilerden hangisi
sOylenebilir?

A. Cocuklardan  ekonomik
alanda yararlaniimahdir.

B. Cocuklar zor kosullarda
kendini kurtarma gucline
sahip olarak
yetistirilmelidir.

C. Herhangi bir felakette
cocuklarin  kurtariimasina
oncelik verilmelidir.

D. Cocuklar her kosula uygun
egitim almalidir.

16- “Cocuklara hak  ve
sorumluluklarinin ogretilmesi
saglikh toplumlarin ortaya
¢itkmasinda O6nemli bir unsurdur.
Cunki  cocuklar  hak  ve
sorumluluklarini bilirler ve buna
gore hareket ederlerse toplumdaki
huzurun ve barisin olusmasina
katki saglarlar” ifadesine gore
asagidakilerden hangisi
sfylenemez?

A. Cocuklar hak ve
sorumluluklarini
bilmelidir.

B. Gelecekte huzur ve barisin
olusmasinda cocuklara
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6nemli gorevler dismektedir.

C. Haklarint ve gorevlerini bilen
cocuklar glvenli gelecegin
teminatidir.

D. Toplumun huzur ve mutlulugu igin
cocuk haklari ¢ignenebilir.

17- Asagidakilerden hangisi Ulkemizde
cocuklarin haklarini saglamaya yonelik
kurulan kurumlardan biridir?

A. Sosyal Hizmetler ve Cocuk
Esirgeme Kurumu

B. Zabita Mudurlugu

C. Sit Endastrisi Kurumu

D. Devlet Denetleme Kurulu

18- Asagida verilen kuruluslardan hangisi
uluslar arasi agidan dinya cocuklarinin
sorunlariyla ilgilenen kurulustur?

A. LOSEV B. TEMA

C. UNICEF D. UNESCO

19- Birlesmis Milletler’in 1989’da kabul
ettii Cocuk Haklari Soézlesmesi lkemiz
tarafindan da kabul edilmistir. Bu
sozlesmede “cocuklarin egitim, saglk ve
barinma hakki vardir.” maddeleri yer
almaktadir.
Cocuk Haklar Sozlesmesi ile ilgili olarak
verilen  bu bilgiler  asagidakilerden
hangisinin gostergesidir?
A. Sadece basarili cocuklara deger
verildiginin
B. Cocuk haklarinin korundugunun
C. Cocuklara yonelik ilk calismalarin
1989’da yapildiginin
D. Cocuklar icin yapilan egitim ve
saglik harcamalarinin azaltilmaya
cahisildiginin



EK- 3: COCUK HAKLARI TUTUM OLCEGI

Maddeler

Katiliyorum

Kararsizim

Katiimiyoru

18 yasin altindaki herkesin ¢ocuk olmaktan kaynaklanan o6zel haklara sahip olduguna
inaniyorum.

Cocuk haklari konusunda 6zel bir uluslar arasi s6zlesme hazirlanmasina gerek yoktur.

Cocuk haklari devlet tarafindan koruma altina almalidir.

Devletler, cocuklarini daha iyi yetistirmeleri igin ailelere yardimci olmalidir.

Cocugun en temel hakkinin “yasama hakki” olduguna inaniyorum.

Annesinden, babasindan ya da her ikisinden de ayri olan ¢ocuklarin anne-babasini gérme hakki
vardir.

Devletler farkli tlkelerde yasayan parcalanmis ailelere bir arada yasamalari icin gerekli yardimi
saglamalidir.

Cocuklarin disuncelerini yazarak ya da ¢izerek anlatma haklari oldugunu distnyorum.

Cocuklarin ézel yasami vardir bu yiizden de 6zel yasamlarinin gizliligine saygi gosterilmelidir.

Devlet cocugu her tiirli kdti muameleden korumalidir.

Evsiz ¢ocuklarin devlet tarafindan korunmasi ve yetistirilmesi gerektigini distntyorum.

Anne-babasiyla yasama sansi olmayan ¢ocuklarin, uygun ailelere evlatlik olarak verilme veya
koruyucu aile yanina yerlestirilme hakki vardir.

Devlet engelli cocuklari korumak, egitmek ve istihdam etmek icin gerekli énlemleri almalidir.

Cocuklarin sagliklari ile ilgili sorumluluk sadece ailelerde olmalidir; devletler ¢ocuklarin saglik
sorunlarina karismamalidir.

Sadece yetiskinlerin sosyal guvenlik hakki olmalidir; cocuklara sosyal giivenlik hakki tanimaya
gerek yoktur.

Devletlerin ailelere ¢ocuklarina daha iyi yasam standartlari sa§lamalari konusunda yardim
etmeleri gerektigine inantyorum.

Oyun oynamanin ve farkl etkinliklere katilmanin ¢ocuklarin hakki oldugunu distiniiyorum.

Cocuklarin madde kullanimina karsi korunmalari gerektigine inaniyorum.

Cocuklarin istismar ve ihmalin tum tirlerine karsi korunmasi gerekir.

Cocuklarin savaglardan korunmalari gerektigine inantyorum.

Devletler istismara ve ihmale ugramis ¢ocuklarin tedavi ve terapileri igin her tirlii 6nlemi almak
zorundadr.
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EK-4: OYUN KARTLARI
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EK- 5: OGRENCi GUNLUKLERI
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EK-6: ETKINLIK FOTOGRAFLARI
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